
 



TEMA 1: MESOPOTAMIA HASTA III MILENIO  

 
  

Visión General.  
 
  
  

  
Próximo Oriente: encrucijada tres continentes (Europa, Asia y Africa) 
Mesopotamia: “país entre ríos”. Tigris-Eufrates (actual Irak y parte Este de Siria) 
El “Creciente Fértil”: arco entre Golfo Pérsico y el Mediterráneo 

 Importancia de las rutas naturales: en el interior (por ríos Tigris y 
Eufrates) y hacia el exterior: 
- Ruta de Mari 
- Ruta de Karkemish 
- Hacia el este 
- Hacia el sur 

 
 

¿Dónde? 
 

 
 
  
 
 
 
 

- Etnias: asiáticos, indoeuropeos, semitas, egipcios 
o Asiánicos: hurritas, elamitas, protohititas, casitas, sumerios. 
o Indoeuropeos: hititas, medos, persas, elementos mitannios. 
o Semitas: acadios, amoritas, arameos, fenicios, israelitas, árabes. 
o Egipcios: africanos con elementos semitas. 

- Lenguas: 
- Aglutinantes o ergativas: palabras por yuxtaposición de elementos (sumerio) 
- Semíticas: palabras con raíces triconsonánticas (acadio) 
- Protohitita o hatti 
- Indoeuropeas 

- Escrituras:  
- Cuneiforme: a base de pequeñas cuñas 
- Ideografica: a base de imágenes 
- Jeroglífica 
- Semiideográficas, semifonéticas, polifónicas: cada signo tiene varios sentidos 

 
 
 
 

¿Quiénes? 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Diosa Inanna 

  
  
 
 

¿Cuándo? El problema cronológico: datación absoluta y relativa 
 

 
 
 
  

¿Fuentes? Serie astrológica del Enuma elish, Lista siria de Khorsabad, etc. 
Cronología III dinastía de UR: la primera concreta y sin problemas 

 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     SUMER 
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Las primeras sociedades agrarias y urbanas en 

tufiense (X-VIII milenio). Mesolítico y Neolitico 

ense (VII milenio). Precerámico B 
- Asia

ük (10 niveles: 6.500-5.650 a.C.) 
- Kurd

 a.C.) 
- CARA

 físico e histórico. El dominio del medio:

 
 
 
 

¿Cómo? Mesopotamia y Asia Menor 
- Siria-Palestina: 

- Cultura Na
precerámico A 
- Cultura Tahuni

 Menor (VII milenio). Neolítico pleno: 
- Fase Hacilar.  
- Fase Catal-Hüy
istán y Alto Djezireh 
- Jarmo (6.750-6.500
CTERÍSTICAS.: 

- El medio

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
de nómadas a sedentarios. 
La marcha hacia el Neolítico. - 

adas conocidas. El- Las primeras plantas cultiv  
utillaje. 
La domes- ticación animal. 

ales. 
. 

neolítica. 

s y urbanos

- La modificación de los anim
- Los primeros animales domésticos
- Las causas de la primera revolución 
- Nomadismo, pastoreo y sedentarismo. 
- Los primeros establecimientos agrario  

en el Próximo  Oriente y Egipto. 
 

 
ANTIGUO ORIENTE. 

UMER. 

 
 
 
 
 
 

¿Cómo? Protohistoria de Mesopotamia. Periodos 
- En

 (5800-5500 a.C).  Todavía utilizan silex 
 el norte: 
- Hassuna
- Samarra (5600-5000 a.C). Revolución agrícola 
(irrigación) 
- Tell-Halaf (5

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

500-4500 a.C). Obsidiana. Edificios 

    Cerámica 
- En

id (5000-3750 a.C). 

circulares (tipo “tholoi”).    
                                              
 el sur: 
- El Obe

- El Obeid I o fase de Eridú: cerámica pintada; 
templos de cella alargada sobre una colina 
- El Obeid II: templo tripartito típico sumerio; 

- Uru da 

a.C). Organización 

irrigación e invención arado y carro 4 ruedas; 
crecimiento demográfico; primeros dioses 
k (3750-3150 a.C). Urbanismo. Templos ca

vez más monumentales. Aparición escritura. Para 
Garelli, Uruk IV ya es sumerio. 
- Jemdet Nasr (3150-2900 
templo-palacio y función real-sacerdotal. 
Urbanismo pleno.  

 
S
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Los sumerios 

  
 

  

 

argón  

¿Dónde? Sumer es el nombre de la parte sur de la llanura mesopotámica, entre los ríos 
Tigris y Eufrates.  ->> NO es un país… 
 

  
Dos teorías diferentes: 

 
  

Origen 
 

- Eran autóctonos y estaban ya presentes en Mesopotamia desde el Neolítico. 
 - Vinieron de fuera de Mesopotamia Origen foráneo: con violencia / pacífico.

 
 

- Los sumerios NO son una raza en el sentido antropológico.  
 
 

¿Quiénes? - Representación: grandes ojos abiertos, vestidos con mantos piel oveja, torso desnudo 

nte y la 1ª escrita en caracteres cuneiformes  
Tablillas y sellos. 

 Las

y manos unidas.  
- Lengua: aglutina
- Escritura: cuneiforme (a base de pequeñas cuñas sobre barro). 

o Cuñas hechas con   caña aguzada en  extremo + forma triangular.
 

 
cuñas = verticales, horizontales o inclinadas+componedor, que es un 
pequeño ángulo obtuso. 
En un principio fue pictog

 
 
 
 
 
 
 

o ráfica o lineal. 
e: Inscripciones del palacio deo Desciframiento de la escritura cuneiform  

los reyes persas de Persépolis. 
La primera lengua escrita cono  caracteres cuneiformes fue la sumeria 
(aglutinante). 

v zación del Indo- La ci ili . Mohenjo-Daro y Harappa. 
 S

 
 
 - Protodinástico, Dinástico Arcaico o Presargónico (comienza 2900 a.C.) 
 de dominio sumerio. 

Imperio acadio: pre - dominio de gentes con lengua semita y cultura 
sumerio-acadia. 
Los guti o qutu: h

 
 
 
 

PERIODIZACIÓN 
- egemonía de Lagash. 
- Renacimiento sumerio: predominio de

DE LA HISTORIA 
SUMERIA: 

 Lagash y Uruk. Unificación de 
Mesopotamia política y culturalmente. 
Época prebabilónica:-  destrucción del poder centralizador por tribus 
nómadas: apogeo de Isin y Larsa, comienzo de la I Dinastía o Imperio 
Paleobabilónico (Hammurabi). 
Al norte: los asirios (Assur). 

 
 - 

 hititas que acaba con la I Dinastía. - Siglo XV a.C.: invasión de los
- Las lenguas acadias y sumerias continúan usándose un milenio. Después

 
  

se impone el arameo.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tablilla Sumeria 
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o Lista Real Sumeria de Nippur. 
o Diluvio Universal – Poema de Gilgamesh. 
o Las más antiguas en las excavaciones de Tell Abú Salablikh (3000-2500 

a.C.) 
o Himno al templo de la ciudad de Kish. 
o Escribas con nombres semitas (convivencia entre sumerios y semitas). 

- Los textos sumerios (primera mitad del II milenio a.C.) 
o Textos literarios y didácticos. Una pequeña parte son económicos. 
o Poemas, himnos menores. 
o Instrucciones de Shuruppak. 
o Tablillas con refranes. 
o Escribas con nombres semitas. Bilingüismo. 
o No se han encontrado textos jurídicos. 

 

¿Fuentes? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sargón 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Estela de 
Naran Shin 
 
 
 
 
 

 ACADIOS 

Epoca dinastica arcaica, protodinastica o presargónica (2.900-2.334 a.C.) 
- Sumer no es un imperio sino la sucesiva hegemonia de diferentes ciudades-estado: 
Kish, Uruk, Ur, y Lagash.   

o Protodinástico I o Dinastía Arcaica I (2900-2700) Dinastía KISH. 
o Protodinástico II o Dinastía Arcaica II (2700-2600) Dinastía 

URUK. 
o Protodinástico III o Dinastía Arcaica III (2600-2334) SHURUPPAK 

- Kish. Domina rutas unen Alta-Baja Mesopotamia; último rey: Mesilim (hacia 
2.550) 
- Uruk. Reyes miticos Iªdinastía (Gilgamesh); Lugalzagesi (IIIª dinastía) unifica 
territorialmente Sumer pero será destronado por SargonI (creador imperio 
acadio) 
- Ur. Importancia situación geográfica. Dos dinastías; importancia tumbas reales. 
- Lagash. Lista de reyes conocida.  Reinado Eannatum coincide con apogeo de 
Mari y Ebla. 

- Como pueblo desaparecerán hacia el 1.900 a.C. después de los Guti y la IIIª dinastía 
de UR; pero perdurará la influencia de su cultura-religión a través de Babilonia. 

- Supremacía de las diferentes ciudades: 
o Primer rey conocido históricamente: MEBARAGESI de Kish (2700) 

del Dinástico Arcaico II (del D.A. I sólo hay datos arqueológicos). 
o Ebla. 
o Ciudades amuralladas. 
o Sumer: región con muchas ciudades-estado rivales que luchan 

por la hegemonía. 
o Principal centro religioso: Nippur, santuario del dios Enlil. 

- Acontecimientos políticos de esta época: 
o D. A. I (2900-2700), primera supremacía de Kish (Mebaragesi). 
o D. A. II (2700-2550), segunda supremacía de Uruk (Lugalzagesi). 
o D. A. III, comprende la tercera supremacía de Ur y la cuarta de 

Lagash (Mesannepadda). 
- Lista completa de Reyes: 

o Ur-Nanshe 
o Akurgal 
o Eannatum (apogeo de Mari y Ebla) 
o Eannatum I 
o Entemena (después vienen tres reyes más) 
o Lugalzagesi, rey de Umma y Uruk 

 
 
 

¿Cuándo? 
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Sociedad 
- Era una cultura urbana, caracterizada la ciudad por el Templo y el Palacio. 

Zigurat como parte del templo. 
- En el Palacio vivía el Ensí, jefe de la ciudad, y el Lugal o rey (o «gran 

hombre»). El En era el rey-sacerdote que vivía en el templo. 
- Alrededor del Templo se creó una compleja sociedad, fuertemente 

centralizada y con numerosos funcionarios. 
- El rey era a la vez sacerdote, juez supremo, jefe del Ejército y 

administrador del dios. 
- Pueblo de agricultores y comerciantes. Gran conocimiento del trabajo de 

los metales. 
- Clases sociales. 
- Dignatarios: sanga, nubanda, mashkin, ugula, uku, dubsar, guru, 

sublugal. 
- Arquitectura y urbanismo. 

o Santuarios y templos (zigurat). 
o Artes plásticas. 
o Economía. 
o Escritura y desarrollo de las ciencias. 

Religión 
- Eran politeístas, con divinidades concebidas antropomórficamente, muy cercanas 

a los hombres en su actividad diaria. 
o Politeismo. Deidades antropomorfas. 
o Relación entre poder político y religioso (En). 
o Temor a la divinidad: sacrificios, ofrendas y oraciones. 
o Concepto de premio y castigo. 
o Preocupación por el tema de la fertilidad. 
o Temas religiosos simples pero gran espíritu mítico. 
o Transmisores de las ideas religiosas: dubsar (escriba) y mar 

(trovador ambulante). 
o Los sacerdotes. 
o Los cultos: sacrificios, libaciones, ofrendas, presentes, 

procesiones, plegarias,… 
o Cultos a nivel familiar, urbano y nacional (Enlil). 
o Festivales. 

- Principales dioses sumerios. 
- Los primeros dioses fueron An (el cielo, dios supremo) y Ki (la tierra); de 

ellos nació Enlil (es el dios bueno, garante de la abundancia = Viento). 
Inanna (en acadio Ishtar), y Enki (el Ea acadio = Agua). 

- Concepto de premio y castigo; temor a la divinidad; necesidad ofrendas. 
- Segunda tríada: Zu-en (Luna), Utu o Ud (Sol) e Inanna (diosa de lo 

cotidiano, la lucha y la procreación). 
- Había otros dioses 
- Dioses del cielo y la tierra: anunnaki y dioses del infierno: igigi. 
- Origen: diosa-madre. 
- La religión sumeria, precursora de otras religiones poster  
- Importancia de los mitos e influencia civilizaciones posteriores: 

o Expresados en poemas, epopeyas y novelas (mito del Diluvio). 
o Sobre los orígenes (cosmogónicos) Diluvio… 
o Sobre organización: Enki y el orden del mundo, Enki y la 

fundación… 
o Contacto dioses-hombres: Inanna y Shukallituda, los siete 

sabios,… 
o Sobre el héroe: Gilgamesh. 
o Sobre el más allá: el descenso de Inanna a los infiernos,… 
o Sobre los dioses: Enlil y Ninlil: el nacimiento de Nanna… 
o Dios personal. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La 
civilización 

sumeria 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ashur 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Marduk 
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ACADIOS 

 

 
 
 

Sur de Mesopotamia, pero con un área mayor que la de las ciudades-estado 
sumerias. Sur de Iraq, entre los ríos Tigris y Eufrates   

 
¿Dónde? 

 
 

- En III milenio conviven en Mesopotamia dos pueblos principales: sumerios y 
semitas, que se diferencian por la lengua 
- Un grupo de estos semitas son nómadas, viven en bandas o tribus y en contacto con 
poblaciones urbanas sumerias. 
- Con Sargon I, se sedentarizan. Se llamarán acadios por su nueva capital Akkad. 
CONVIVENCIA DE SUMERIOS Y ACADIOS (SEMITAS) EN MESOPOTAMIA. 
CONCEPTO LINGÜÍSTICO 

o Semitas. 
o Sargón I el Antiguo. 
o Acadio: caracteres cuneiformes. 
o Nómadas: se hicieron sedentarios en Akkad. 
o Amoritas. 
o Hebreos y arameos. 
o Asirios (Assur). 
o Semitas no nómadas: Eblateos. 
o Procedencia de los semitas y primeros movimientos de este pueblo: 

 Se encuentran  desde Protodinástico I. 
 Los encuentros con otros pueblos = pacíficos.  
 La cultura y estructura socio-económica sigue = sumeria.  
 Sólo cambia lengua y separación del poder real y religioso. 

 
 
 
 

¿Quiénes? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
Ishtar  

  

El Imperio acadio: 2.334-2.193 a.C.: Sargón i y el Imperio acadio 
(2334-2193 a.c.). La dinastía real de Akkad 
• Según la lista real sumeria, los primeros cinco gobernantes de Akkad 

fueron:  
- -Sargón,  
- -Rimush,  
- -Manishtusu,  
- -Naram-Sin,  
- -Shar-kali-sharri  

• No es un “imperio” sino un poder centralizado   
• La dinastía real se basa en la sucesión de padres a hijos. 
• Más que un imperio se trata de un poder centralizado que se extiende a 

regiones más apartadas. 

 
 
 
 
 

¿Cuándo? 
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      Palacio de 
      Sargon 
 

LA OBRA DE LA DINASTÍA DE AKKAD 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

• Motivos de la formación del Imperio: poder, gloria y riquezas (botines de guerra, impuestos y 
monopolio de bienes de consumo, control de rutas comerciales). Atrajo a los nómadas (pueblos 
pobres). 

• Lengua acadia. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Sargon I (2334-2279):: 
o Origen: leyenda. 
o Realidad: era copero de Ur-Zababa.  
o No se sabe cómo lo destronó. 
o Tomó Uruk y destronó también Lugalzagesi.  
o Fundó una nueva capital: Akkad, en la región norte de Mesopotamia. 
o Reformas: Política interior: 

 Acadio: lengua oficial (escrita en cuneiformes sumerios). 
 Fechado de documentos por los años (batalla o suceso). 
 Respetó a los Ensí y Lugal sometidos. 

o Política exterior: 
 Se anexiona los territorios mesopotámicos de ciudades-estado 

y emprende campañas exteriores (Mari, Ebla, Libano, 
Anatolia,…) 

 Campañas hacia el norte, este y oeste. 
o Acadio nueva lengua oficial; comienza a fechar por “nombre de los 

años”; mantiene en sus cargos a los vencidos. 
o a su muerte, comienza la desintegración del imperio 

- Los sucesores de Sargón I 
o Sharkalisharri:  
- Rimush: afronta sublevaciones en cadena; independencia de Ebla.  luego 

una coalición     
- Manishtusu: (sublevaciones pueblos del norte y este). 
- Narâm-Sin: primer rey que se hace divinizar “dios de Akkad”: 

o Extendió sus dominios casi como Sargón. Problemas con los lullubi 
y guti: disgregación del Imperio. Los hurritas fundaron el reino de 
Mitanni. 

o destruye Nippur, ciudad sagrada de los sumerios 
o inicio problemas con los Guti y con los hurritas (futura Mitanni) 

- Sharkalisharri: último rey de la dinastía.  
o Se contentó con el título de rey de Akkad. Final del Imperio. 
o Los Guti terminan con los acadios. 

¿Cómo? 

 
 
ARPA y  
GUDEA. 
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La civilización acadia 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cabeza Warka 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
CARACTERES ADMINISTRATIVOS, RELIGIOSOS Y CULTURALES DE LA 

DINASTÍA DE AKKAD 
 
Sociedad: 
- Organización del estado acadio. 

o Administración: Monarquía absoluta. 
o Poder absoluto, incluso culto. 
o Separación entre el poder real (palacio) y el religioso (templo) 
o El rey tenía poder absoluto y a veces, se le rendía culto. Era el 

único señor de todos los territorios. 
o El Rey gobernaba solo, ayudado por lugartenientes (ensis o 

gobernadores); en general pertenecían a la familia real 
o Las mujeres eran nombradas grandes sacerdotisas. 
o Gran cantidad de funcionarios 
o Distinción de clases sociales, según la riqueza. 

Lengua  
- Semita, Lengua acadia escrita en cuneiforme sumerio 

(diferencias 
        regionales). 

Cultura: 
- Características de los textos: fantasía, movilidad y realismo. 

Religión y los mitos acadios. 
- Los acadios tomarán las divinidades sumerias y las amoldarán a sus 

necesidades cambiándoles de nombre.  
- Tienden a una simplificación, unificando algunas divinidades. 
- Nuevos dioses:  el dios supremo será Marduk que logrará la 

supremacía con la dinastía amorrita.  
- Otros dioses: Ninurta (dios de la guerra y la caza), Adad (dios del 

tiempo meteorológico), Abu (dios protector de la vegetación). 
- Se copian y mantienen los mitos sumerios, con mayores recursos 

literarios, ganan en abstracción y jerarquización, y son más 
prosaicos y extensos. 
 Norte: Identificación rey-dios (culto a Isthar). 
 Sur: dioses locales (Enlil), ciudad santa: Nippur. 
 Panteón divino: principio acuoso. 

1. Tiamat – Apsu = Lahmu y Lahamu. 
2. Anshar – Kishar = Anu, Enlil y Ea (Enki en sumerio). 

 Sin / Shamash / Isthar (Inanna sumeria) 
 Simplificación. Dios Supremo: Marduk (época de 

Hammurabi). 
 Se mantiene el interés por los mitos sumerios: 

1. Mitos sobre la creación y orígenes: El árbol de Eridú. 
2. Mitos de lucha y violencia: Gilgamesh, Isthar y el Toro 

Celeste. 
3. Mitos de destrucción y salvación: Diluvio Universal. 
4. Mitos sobre el Más Allá: el descenso de Isthar a los 

infiernos. 
5. Ascensión de Etana y Adapa. 
6. Mitos de exaltación divina y humana: Nacimiento de 

Sargón de Agadé. 
7 Mit    f tá ti  E lil  l d ó  L bb  

 
Cabeza. Sargón  
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LOS GUTI O 

QUTU 
(2193-2112 
a.C.). FIN 
DE AKKAD 

 

- Procedentes de los Zagros. 
- Sharkalisharri, último rey acadio. 
- Tradicionalmente considerados bárbaros pero permitieron 

intercambios comerciales entre los pueblos. 
- Poder débil. 
- Esplendor de Lagash (II Dinastía): Gudea. 
- Ur-Nammu de Ur fundó la III Dinastía de Ur. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
SUPLICANTES 
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El renacimiento sumerio 

 ¿Dónde?  Parte sur de Mesopotamia entre los ríos Tigris y Eufrates; rodeada por periferia 
que pagaba tributos y  por Estados aliados.   

 
 

Finales del II milenio, con 2 etapas: 
- IIª dinastía de Lagash (2.155-2.111 a.C.). 
 IIIª dinastía de UR (2.112-2004 a.C.) 

                Territorios de la III Dinastía de Ur: 
o Países independientes en la periferia. 
o Susa, Assur y Mari (gobernadores). 
o Centro del Imperio y antiguos principados son ahora provincias. En Ur 

había Lugal y los Ensí eran nuevos funcionarios. 
 A finales del III milenio: predominio de Isin y Larsa (Baja Mesopotamia) y 

Ebla y Mari (Alta Mesopotamia y Siria). 
 

 
 
 
¿Cuándo? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  

- Recuperación organización política Ciudades-Estado. 
- Contemporánea de los Guti (quizás Gudea, último rey dinastía, fuese guti…) 
- Cultura sumeria, con influencias acadias 
- Lo mismo sucede con la religión, destacando el papel “real” de los dioses. 
- Epoca de riqueza y seguridad: evidencia en construcciones. Comercio importante 
y búsqueda autarquía económica 
- Gudea es el último rey; tras él, Lagash pasa a ser vasallo de Ur. 

 Gudea, hijo de la diosa Gatumdu. Yerno de Ur-Baba. 
 Rey muy religioso y piadoso. Construcciones de templos y 

equipamientos religiosos. 
 Política interior: Incremento del comercio. Construyó canales, 

consolidó murallas. 
 Pactó acuerdos con los qutu. 
 Reinado pacífico (excepto en una ocasión). 
 Gran actividad económica. Llegaban piedras, maderas, metales, … de 

la India, Arabia y Golfo de Omán, de la zona oriental de Asiria, del 
Éufrates Medio y Alto y quizá de Capadocia. 

 Calidad en estatuas y obeliscos de Gudea: desarrollo cultural y 
económico de Lagash.Gran calidad de esculturas y relieves, 
estatuillas, cilindros-sello, vasijas, etc. 

 Actividad literaria. 
o Inscripciones de construcción y consagración. 
o Inscripciones sobre estatuas y estelas. 
o Inscripciones hímnicas. 
o Inscripciones sobre cilindros-sello. 

 Se elevó al rey a la categoría de dios, recibiendo culto en templos y 
capillas. 

 Los sucesores de Gudea: Ur-Ningirsu. 
 La II Dinastía de Lagash vuelve a la hegemonía de las ciudades-

estado, tratando de mantener una autarquía económica mediante las 
relaciones comerciales. 

 Se creó el Eninnu, morada de Ningirsu. 
 La II Dinastía pasa a ser vasalla de Ur III hasta que en el 2023 se 

independiza de nuevo. 

¿Quiénes? 
 

IIª dinastía 
de Lagash 
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- Urnammu: fundador dinastía.  
- Restaura ciudades y santuarios, desarrolla agricultura y comercio.  
- Promulga el primer código de justicia conocido (ver más adelante) 

- Shulgi, su hijo, reforma pesos y medidas (el gur real), reorganiza ejército (cuerpo 
arqueros), y se hace divinizar. Casa a su hija con el Ensi de Elam.  
- Amarsuen destruyó Arbelas. Mantiene la paz y el territorio.  
- Shusin, mantiene la paz y el territorio 
- Ibbi-Sin es el último rey de la dinastía. Penetración de elamitas y amoritas. Se fundaron 
los estados de Isin, Larsa y Babilonia.  
- Final IIIª dinastía de Ur: 

- Por la irrupción de elamitas y amoritas. 
- Apogeo de las ciudades de Isin y Larsa 

 
 
 
 
 

¿Quiénes? 
 

IIIª dinastía 
de Ur 

 
 
 
 
 
 

El Estado 
- El Rey tenía poder patrimonial, basado en sus cualidades personales y el mandato 
divino de Enlil.   

 Los Altos funcionarios eran: Ensi con poder civil, y Shagin con poder militar. 
 El Sukkal: Inspector Real encargado de vigilar el funcionamiento de las 

administraciones locales. 
 Funcionarios subalternos: aga-ush (policía), nubanda (inspector), mashkin 

(comisario),), sukkalmah (gran canciller). 
La sociedad 

- Organización estática, con algunos cargos arrendados y hereditarios. 
- Centralización administrativa. 

 Administración, características: 
o Estatismo templo-palacio. 
o Supresión autonomías locales. 
o “Bala”, sistema rotativo de pago de impuestos de las distintas 

ciudades). 
- Separación de los circuitos económicos Templo-Palacio 

Economía  (Servicios Reales de Registros): 
o Basada en el dinero (sin moneda) y en el canje. 
o No propiedad privada excepto jardines, palmeras o terrenos lindantes 

con inmuebles. 
o Salarios de los funcionarios en especie. 
o Industria: talleres (tejedores, curtidores, grabadores, orfebres, 

cesteros, fundidores, carpinteros). 
La sociedad estaba organizada según tres estratos principales: aristocracia de 
funcionarios/comerciantes, masa campesina y artesana, y el pueblo mísero. 

 Clases sociales: 
1. Gobierno central y provincial (funcionarios) 
2. Personal de las unidades de producción (personal productivo y 

administrativo). 
3. Tres estratos sociales: 

 Aristocracia de funcionarios 
 Campesinos y artesanos 
 Pueblo mísero: 

• Libres con estatuto jurídico: comerciantes, funcionarios, 
intermediarios comerciales. 

• Mashda o Mushkenum, pueblo con derechos inferiores, sujetos a la 
tierra. 

• Sin estatuto jurídico: 
o Eren o tropa. 
o Esclavos. 
o Clase intermedia de semilibres: Ir o gemes (criados). 
o Esclavos extranjeros. 

Las leyes 
- UrNammu  pasa por ser el primer legislador en la Historia: atribuidos a él se conservan 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
¿Cómo? 

 
Organizació
n Imperio 
de Ur III 
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Ibbi-Sîn fue coronado en las tres ciudades principales del reino: Nippur, Uruk y 
Ur. 

 En la última época se produjo una época de hambre. 
 Ibbi-Sîn fortificó Nippur y Ur y entregó el mando del resto del reino al Ishbi-

Erra que se hizo independiente en Isin. 
 2004 a.C. caída del Imperio de Ur: 

o Amoritas por el oeste. 
o Elamitas por el este. 
o Los su. 

 La caída de Ur. 
Situación en el Próximo Oriente a finales del III milenio y principios del II: 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
FIN DE LA 

HEGEMONIA DE 
UR III 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 

1. EBLA 
o Mediados del III milenio, destruida 

1600 a.C. por los hititas. 
o Sociedad: 

 Ciudadanos libres 
 Extranjeros y prisioneros de 

guerra 
o Economía: 

 Agricultura (trigo, vid, olivo) 
 Ganadería (lana) 
 Metales  
 Comercio 

o Esplendor:2550-2400 a.C. (Dinástico 
Arcaico III). En-Malik, Maliktum. 
Consejo de Ancianos (Abbu). Adanum. 
Lugal o diku. La derrota de Naram-Sîn 
mermó su poder político. 

o Lengua: Eblateo (semita) escrita con 
caracteres cuneiformes sumerios. 

o Palacios: Real  administrativo  El Kari 

3. LARSA 
o 1930 a.C. Gungu-Num (soberano de Sumer 

y Akkad). 
o Comercio en manos de comerciantes 

privados. El estado cobraba impuestos 
sobre las mercancías y vigilaba el 
desarrollo de la agricultura, canales, 
fortificaciones, ... 

o Después de Warad-Sîn y Rim-Sin, abandono 
de las estructuras heredadas de Ur; 
secularización de las propiedades 
eclesiásticas; Uruk se hizo independiente. 

o Tras la conquista de Hammurabi pasa a 
formar parte del reino babilonio. 

2. ISIN 
o Ishbi-Erra (semita) se hizo con Nippur 

(aumento de las riquezas) y restauró 
la política y tradición sumerio-acadia. 

o Shu-Ilishu; Iddin-Dagan; Ishme-Dagan; 
Lipit-Ishtar. Se extingue la dinastía y 
sube al trono Ur-Ninurta, y Abi-Sare 
de Larsa. 

o Rim-Sin unificó Isin y Larsa. Después 
en Isin reinará la dinastía del País del 

4. MARI 
o Importante en la economía del siglo XIX 

a.C. 
o Amoritas: Iahdun-Lim, Pasmad-Adad y 

Zimri-Lim (actividad comercial en el 
Golfo Pérsico). 

o Destruída por Hammurabi. 
 
 

SITUACIÓN DEL PRÓXIMO ORIENTE  
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 TEMA 3 : PROXIMO ORIENTE AL FINAL DEL III MILENIO Y COMIENZOS DEL II  
 

Las Ciudades-Estado: Ebla, Isin, Larsa, y Mari  
 
 
  
  

¿Dónde? - Isin y Larsa en Mesopotamia  
- Ebla en Siria, y Mari a orillas del Eufrates en la actual Siria 

 
 - Localización: entre Alepo y Narria (norte de Siria) 

- Cronología: máximo esplendor hacia 2.400 a.C.; destruida hacia 1.600 a.C. 
por los hititas 

- Rey elegido por el consejo de ancianos (poder temporal), algo inusual. 
Destacar que pagaban impuestos 

- Importante papel de la mujer; tal vez la monarquía fuese hereditaria por 
línea femenina. 

- Lengua semita, escrita en cuneiforme sumerio 
- Sociedad compuesta por ciudadanos libres (“hijos de Ebla”), extranjeros y 

prisioneros de guerra. 
- Economía basada en agricultura, ganadería, industria metales y comercio 
- Importante aparato burocrático (más de 200.000 funcionarios). 
- Importancia arqueológica: templos, palacios, archivos en tablillas de arcilla 

(más de 15.000 descubiertas) 
 

 
 

Ebla 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Puede considerarse heredera de la IIIª dinastía de Ur 
- Se produce una restauración del sistema sumerio-acadio  
- Pervive unos 200 años hasta su derrota ante Rimsin de Larsa 

 

 
 
 

Isin 

  
 

- Cobra importancia hacia el 1.930 a.C.  cuando Gungunum se proclama rey de 
Sumer, Akkad y Ur. 

- Cambio significativo: el comercio estará en manos de comerciantes privados y 
el Estado cobrará un impuesto sobre las mercancías 

- Pervive hasta el reinado de Rimsin. Después comienza un desmenuzamiento 
político hasta que hacia el 1.792 a.C. Hammurabi unifique toda la región. 

 
 

Larsa 

 
 
 
 
 
 
 
  

- Importante ciudad en la economía del siglo XIX a.C por su actividad comercial. 
- Anticipo de las ciudades griegas del Asia menor 
- Ultimo rey: Zimrilin (1.780-1.759 a.C.) 
- Destruida por Hammurabi, entra a formar parte del reino amorita de Babilonia  

 
Mari 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 



 
 
 

TEMA 3 (CONT) BABILONIA EN EL II MILENIO 

 
 
  

El imperio Paleobabilonio o dinastía amorita 

  
  

 
 

- Babilonia es el nombre griego de una ciudad del sur de Mesopotamia y también de 
una región, y dará nombre a un imperio que se expandirá a lo largo de los ríos Tigres 
y Eufrates. Aparece ya referenciada en textos de Ur III  ¿Dónde? 

 - Abarca desde el final de la IIIª dinastía de Ur (2.004 a.C.) hasta la toma de Babilonia 
por los hititas (1.595 a.C)  

 
 

¿Cuándo? 
 

- Ya durante la IIIª dinastía de Ur se conocen referencias a las incursiones amoritas 
- Amorita en el vocablo sumerio martu significa “del oeste” que identifica a tribus de 

lengua semita provenientes del desierto occidental. 
- En origen son catalogados como pueblo “bárbaro” que no conoce la agricultura, son 

recolectores, viven de la guerra, etc. Las pautas de migración son similares a las de 
los beduinos actuales. Pero pronto se asimilarán a la cultura existente. 

 
 
 

¿Quiénes? 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 

¿Cuándo? 
 

 
 
 
  

- Sumu-Abum, crea la dinastía amorita al independizarse de Larsa.  
- Hammurabi (1.792-1.750 a.C): con él alcanza el máximo esplendor: 

- Política de expansión territorial que le permite controlar toda Mesopotamia 
- Unificación y organización administrativa y legal, con base en la ciudad de 
Babilonia. 

- Fue el 6° rey de la dinastía amorita. 
-  con el que la ciudad alcanzó su apogeo.  
- En el exterior: 

 Política de expansión territorial con las conquistas de Larsa, Asiria, etc, 
que permitirán ejercer el control sobre toda Mesopotamia.  

 Hammurabi = sucesor de   realeza tradicional de Sumer y Akkad. 
- Unión del país con Hammurabi = breve. 
- Babilonia se convierte en los dos milenios siguientes en sede fija de 

la realeza, en ello influyó el culto a Marduk.  
- Alejandro Magno morirá en ella en el 323 a.C. 
- Obra legislativa:  

 El Código de Hammurabi = modelo de jurisprudencia y de la lengua 
babilónica (dialecto del acadio y por   tanto, semítica).  

 Su mérito = lograr unificar  legislaciones existentes en territorio.  
 Las disposiciones jurídicas sobre la propiedad privada o real, y el

derecho mercantil.  
 No era propiamente un código,  
 Los jueces no se obligaban a obedecer sus disposiciones. 
- Sí tenían fuerza jurídica los edictos misharum que era una medida a 

corto plazo que buscaba mitigar desgracias sociales y económicas.
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- Se produce el traspaso del poder del templo al rey. 
- En la estructura social destaca la falta de cualquier estratificación, salvo la 

económica. La sociedad se dividía en entre los poseedores de los medios de 
producción, y quienes dependían de estos. 

- La sociedad se dividía en entre los poseedores de los medios de producción, y 
quienes dependían de estos. 
- El código de leyes de Hammurabi distingue entre las siguientes clases sociales: 

- Awilum o sencillamente hombres libres, refiriéndose a los ciudadanos en 
general. 

- Mushkenum denotaba a los sin propiedades. 
- Wardum o esclavos; procedían de población indígena deudores y morosos. 
- Asiru, prisioneros de guerra 

- Personas o posesiones con situación especial: 
- Ilkum, feudo o concesión, forma de pagar a las personas dependientes del 

palacio. 
- Redum o campesino que también sirve en el ejército. 
- Naditum o sacerdotisas especiales. 

- El matrimonio era monógamo; la mujer gozaba de amplia capacidad jurídica.  
- La propiedad de la tierra era tripartita: del Estado, propiedades del templo y de 

particulares. 
- Con Hammurabi se produjo el traspaso del poder del templo al rey. Era al rey 

a quien correspondía la responsabilidad de todos los asuntos, ningún asunto 
era insignificante para él. 

- En cuanto al comercio, el tamkarum (mercader y banquero); el wakil tamkari 
(jefe del mercado); y la sabitum (corredora de comercio o cervecera). 

- La ciudad de Babilonia (“Puerta del dios”) se convertirá en ciudad de la realeza 
en los siguientes 2 milenios. Desafortunadamente los niveles arqueológicos de 
esa época están cubiertos por un embalse. 

- Importancia yacimiento de Tell Harmal 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La 
civilización 

amorita 
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La IIIª dinastía o Babilonia casita 

¿Dónde? 
 

En el sur de Mesopotamia, con una extensión mucho 
menor que la Babilonia amorita       

 
 

Tras el corto periodo de la dinastía del País del Mar, comprende desde el 1.570 a.C. 
hasta el 1.157 a.C en que cae en poder de Elam 

 
 
 

¿Cuándo? 

 

- Los casitas eran un pueblo no semita procedente de los montes Zagros, que desde 
el norte empezaron a ejercer presión al debilitado reino babilonio. 

- Aceptaron la cultura babilónica y establecieron una política liberal nada opresiva, y 
administraron Sumer mejor que los acadios y paleobabilónicos. Babilonia funcionó 
como una sola unidad política, y se neutralizó la política de separación de las 
ciudades-estados 

- La monarquía será de tipo feudal, con la propiedad distribuida en muy pocas 
manos. 

 
 
 
 
 

¿Quiénes? 

 
 
  
 
 
 
  

¿Cuándo? 
 

 
 
 
 
  

 Algunos de sus reyes principales: 
- Agum II: el primer rey conocido. Aceptó la cultura Babilonia y 

aportó el caballo y la medición del tiempo por los años de 
reinado. 

- Kara’Indash (1415 a.C.). Babilonia queda unida en un sólo 
estado. Importancia archivos de Amarna que demuestran las 
relaciones comerciales existentes entre Babilonia y Egipto 
(Amenofis III y Amenofis IV-Ajenaton). Destacó en política 
interior. 

- Kurigalzu I (1400 a.C.). Reconstruye y restaura los antiguos 
edificios sumerios. Mejora de relaciones con Asiria a través de 
matrimonios dinásticos; lo mismo con Egipto.  

- Burnaburiash II (1375-1347 a.C). , contemporáneo del rey 
hitita Subiluliuma. Asiria vasalla de Babilonia al derrumbarse 
Mittani. 

- A lo largo del siglo XIII a.C., numerosos enfrentamientos con 
Asiria. Tukulti-Ninurta I ataca y saquea Babilonia, haciendo 
prisionero a su rey. 

- Caída del Imperio Medio Asirio y la desaparición del Imperio 
Hitita con la invasión de los Pueblos del Mar hacia el 1200 a.C 
->> Babilonia recupera su antiguo esplendor. 

- Melishipak fue el último rey importante, tras el Babilonia cayó 
bajo el poder de Elam, resistiendo los últimos casitas en Isin, 
de donde vendría la IV dinastía de Babilonia o II de Isin. 

- En 1.157 a.C. Babilonia cae en poder de Elam: los atacantes 
se llevaron a Susa la estela de Naram-Sin y el Código de 
Hammurabi, así como la estatua del dios Marduk 

NISIBIS 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
MESOPOTAMIA 
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- Cultura: 
Arte y arquitectura. 

- Los casitas fueron los primeros en utilizar el ladrillo cocido y en incluir 
deidades de segundo orden y forma humana entre los motivos decorativos. 

 El kudurru,  
- Es un mojón o piedra terminal (distintivo de la Mesopotamia casita) y se 

utiliza para proclamar la concesión a personas de una porción de tierra 
determinada; llevan esculturas en relieve (dioses, el rey,…), e inscripciones 
(maldiciones, bendiciones,…). 

Sociedad 
- La administración económica se hacía desde el palacio del rey. Monarquía de 

tipo feudal, con poder y comercio en manos de unas pocas familias 
- La organización social era dualista: funcionarios y oficiales con zakutu o 

franquicia. y por otro lado aldeanos y artesanos. Zakutu = franquicia.. Grandes 
innovaciones en el armamento y el ejército. Shakrumash = Oficial con 
funciones militares. Narkabtu = Viejo carro de guerra acadio. Se trataba en 
general de una sociedad guerrera que dependía del carro de guerra y el 
caballo. Las comunidades llevaban a cabo prestaciones obligatorias o 
Ishkaru: los pueblos debían construir los carros para el palacio. 

- . Cargos admvos. Son: 
 Guennaku: Gobernador de Nippur cargo que a veces lo ostentaba el 

rey. 
 Sukallu: Funcionario importante tipo primer ministro. 
 Bel-pahati: gobernador de provincia. 
 Shakin-mati: Prefecto que supervisaba la administración provincial 

o regional. 
 Hazannu o Khazannu:  Alcalde 
 Shatammu: Administrador del palacio, templos o almacenes 
 Tabali: mensajeros por mar y tierra 
 Mati: médico o escanciador. 

- Aldeanos y artesanos: pagaban impuestos y tenían trabajos obligatorios. 
- Sociedad guerrera que dependía del carro de guerra y los caballos. Llevaban a 

cabo prestaciones obligatorias y los jefes militares eran permanentes.  
- Su sistema jurídico era original, y aparecen nuevos procedimientos jurídicos. 
- En cuanto a la familia, los casitas no renunciaron a su organización familiar 

original. 
El derecho 

- Sistema jurídico: era original, y aparecen nuevos procedimientos jurídicos. 
- Los funcionarios reales eran enviados a delimitar y confirmar las 

transferencias patrimoniales. 
Religión 

- Se dio inmunidad a templos y a los señores, obteniendo así completa 
autonomía administrativa y judicial. Esto debilitará el poder central ante 
invasiones 
- Elementos originales: 

o Continuaron el culto al dios Marduk;  se adora también a dioses 
dinásticos y a la Tríada Suprema: Anu, Enlil y Ea. 

o Dioses personales: especie de lares domésticos materializados en 
estatuas. 

o Adoraban al dios Eufrates, y se dio importancia a la ordalía (juicios de 
dios). 
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TEMA 4 Y 5: ASIRIA

DÓNDE 
Junto al río Tigris 
superior y el río gran 
Zab. 

QUIENES 
ERAN 

Nómadas semitas que aprovechándose de la 
destrucción producida por los Guti (mitad del 
III milenio a.C.) se sitúan en Assur. 
Fundadores del Imperio -> Los Amoritas. 

IMPERIO 
ANTIGUO 
ASIRIO O 
ÉPOCA 
PALEOSIRIA 

1813 – 1393 a.C. 

Shamsi Adad I: 
• Funda el Imperio (Subartu). Extiende sus conquistas hacia el Líbano y el 

Mediterráneo y hacia Sumer, Akad y Elam. 
• Frentes: Reino de Alepo y Eshunna. 
Babilonia: 

 Época de Hammurabi: Assur y Nínive en sus dominios (1792 – 1750 
a.C.). 

 A partir de la época de Hammurabi: Asiria tiene poca importancia. 
Mesopotamia está dominada por casitas de Babilonia y hurritas de Mitanni.

 Reinado del rey casita Burraburias (1375 – 1347 a.C.): Los asirios se 
extienden hacia Mitanni. 

 
ORGANIZACIÓN POLÍTICA Y ADMINISTRATIVA EN ESTA ÉPOCA. 

 Administración provincial: Reino dividido en provincias al frente de cada 
una de ellas había un gobernador. 

 Administración central: El rey por medio de funcionarios vigilaba las 
ciudades. 

 Capital: Assur. 
 Instituciones militares: Son muy importantes. Existen guarniciones 

permanentes en las ciudades y tropas reclutadas en vísperas de las campañas 
entre los sedentarios y los nómadas. 

 Propiedad de la tierra: Es un bien enajenable. 

IMPERIO MEDIO 
ASIRIO O ÉPOCA 
NEOASIRIA 

 Relaciones con Egipto. 
 Alianza con Babilonia contra las incursiones de los sutu. 

Salmansar I (1274 – 1245 a.C.). 
• Se enfrenta al país de Urartu. 
• Se enfrenta a Mitanni (desaparece ésta). 

Tutulki-Ninurta I (época de apogeo): Acciones guerreras contra: 
 Somete a los pueblos del Zagros. (Siembra el terror e impide revueltas, 

recogiendo tributos y corta árboles para reconstruir Assur). 
 Alto Tigris o País de Subartu. Tensión con Hatti. 
 Reino de Urartu. Babilonia pasa a ser provincia asiria en el año 1234 a.C. 

Sucesores de Tutulki-Ninurta I: Decadencia. Se produce una contraofensiva 
casita y elamita, quedándose los asirios solo con el dominio de Babilonia, siendo 
incluso expulsados de ella y consiguiendo esta ciudad la independencia. 
Tiglat-Pileser I: Época expansionista. 

 Se enfrenta con los mushki, toma Biblos, Sidón y Arwad. 
 Expansión hacia el antiguo reino hitita y el territorio de Mitanni. 
 Ataca Babilonia. 
 Recopiló las leyes asirias, escritas sobre tablillas de arcilla. 
 Recopiló los edictos del harén. 

Sucesores de Tiglat-Pileser I: Los pueblos sometidos se rebelan y consiguen 
independizarse (Urartu y arameos). 

Del 1077 al 911 -> ÉPOCA DE DECADENCIA. 

1392 – 1077 a.C. 

 

 
Arquero sirio 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

IMPERIO NUEVO 
ASIRIO 

911 – 609 a.C. 

Primera potencia de Próximo Oriente 
 Adad Ninari II: Entabla batallas contra los pueblos montañeses y 

arameos. Busca el dominio de las rutas comerciales. 
 Titulki Ninurta II: Se enfrenta a los pueblos la región del Habur, 

curso medio del Tigris y Eufrates, persas, medios y reino de 
Urartu. 

 Asurbanipal II: Llega hasta el Mediterráneo, al Líbano y las 
ciudades costeras de Sidón, Biblos, Award y el país de Amurru y 
Urartu. 

 Salmanasar III:  
- Consolidó el dominio de Siria en el Mediterráneo. 
- Se extendió hacia el Lago de Urmia y Urartu. 
- Luchó contra Alepo, Hama y Damasco y contra la 

confederación de estados sirios. 
- Firma una alianza con la VIII Dinastía de Babilonia. 
- En el interior: Nobleza en su apogeo, siendo los 

cargos electivos y renovables cada reinado. 
 Tiglat Pileser III: Época de apogeo (744 – 727 a.C.) 

- Se extiende hasta los montes Zagros. 
- Unificó bajo el Imperio Asirio Babilónico todas las 

tierras del creciente fértil. 
 Sargón II (721 – 705 a.C.) y los Sargónidas (704 – 627 a.C.) 

- Deporta a los habitantes de Israel a la cuenca del río 
Habur y a la región de Media. 

- Destruyen el Imperio Asirio los medos y los escitas. 
 

FIN DEL 
IMPERIO 
ASIRIO 

 627 – 612 a.C. Se produce una sucesión de guerras civiles y 
exteriores. 

 Medos + caldeos invadieron Asiria, muy agotados por problemas 
anteriores. 

 Nabopalasar (caldeo) + Caixares (medo) -> Unifican a los persas, 
a los escitas y a los medos. 

 614 a.C. toman Assur. 
 612 a.C. toman Nínive. 
 Último rey Asirio Assur Aballit II. 
 Harrán, último frente, tomada en el año 610 a.C. 

PRIMERA 
ORGANIZACIÓN 

POLÍTICA Y ADTVA 
(REINO ANTIGUO 

ASIRIO O 
PALEOASIRIO) 

1813 – 1393 a.C. 

• Administración pública: Reino dividido en provincias al frente de cada 
una de ellas había un gobernador. 

• Administración central: El rey por medio de funcionarios vigilaba a las 
ciudades). 

• Capital: Assur. 
• Instituciones militares: Eran muy importantes,  existían guarniciones 

permanentes en las ciudades y las tropas eran reclutadas en vísperas 
de las campañas, entre los sedentarios y los nómadas. 

• La tierra era un bien enajenable. 

Asurbanipal en su carro 



a 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ASIRIOS EN 
CAPADOCIA 

- Cronología del Karum de Kanish: 1950 – 1850 a.C. 
- Instalados en territorio hitita, Kanish, hoy Kutelpe. 
- Los asirios comercian con los mercaderes de Hatti en Kanish, 

Zalpa, Hattusas y Puruskanda. 
- Instituciones: 

• Karum: Muelle o mercado y sus edificios. El karum es el 
centro de importación y exportación, la cámara de 
comercio, banco, centro de percepción y peaje. También 
tenía atribuciones comerciales. 

• Wabaratum: Agencias secundarias del karum en 
ciudades. 

• Bit-Alim: Ayuntamiento. 
• Asamblea de ancianos: Poder legislativo y judicial. 

- Los asirios exportaban hacia Capadocia y de allí a occidente telas, 
vestidos y estaño. 

- Enviaban a Asiria metales preciosos (oro y plata). 
- Pagaban impuestos a los príncipes hatti locales para lograr 

privilegios de extraterritorialidad. 
- Se encuentran documentos de carácter comercial, económico o 

legal, escritos en cuneiforme, con impresión de sellos cilindro. 

CIVILIZACIÓN 
ASIRIA 

- Economía: Agrícola. 
- Comercio: En función del suministro de objetos de 

lujo a las clases dirigentes. 
- Sociedad: 

 Aristocracia de militares y altos funcionarios. 
 Hombres libres que disponían de tierras. 
 Población libre (campesinos y artesanos) que 
no tenían propiedades (formaban parte de la 
infantería). 

 Esclavos. 

Bibliografía: Ana Mª Vázquez Hoys. Historia del Mundo Antiguo. Próximo Oriente y Egipto. Volumen I. 
Fotos: www.artehistoria.com                                                                            Málaga, 28/06/2006 EMRV 
 

http://www.artehistoria.com/


 
 
 

TEMA 6: EGIPTO: DE LOS ORIGENES AL PRIMER PERIODO INTERMEDIO. 

 
          EGIPTO: Rio Nilo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

EL VALLE DEL NILO Y EGIPTO. 
Egipto…. zona oriental  desierto - Sahara en 
noroeste….continente africano. 
 Nilo… origen de la civilización egipcia. 
Egipto dividido en tres regiones:  
1. El Delta o Bajo Egipto,  
2. el Egipto Medio y  
3. Alto Egipto. 

 
¿Dónde? 

  

 
 
 
 
 
 
 

Los egipcios: 
- Eran un pueblo bastante homogéneo.  
- Con influencias mediterráneas y árabes 

aparecen en el norte, y poblaciones de 
negros aborígenes en el sur.  

 
¿Quiénes? 

  

 
 
 
 
 
 

  

 
¿Origen? 

 

 
 

        BEST 
         

 
 
 

            
 

TETI 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

          
 
 

                    HORUS 
 

           
 

    
 

         Ra-Barca. 

1. Muchas teorías han sido propuestas pero 
ninguna, concluyente.  

2. La teoría más aceptada es:   sociedad 
egipcia como resultado de  mezcla de 
gente asiática y africana oriental que se 
introdujo en valle del Nilo después de la 
Era del Hielo.  

Predinástico:   Alto egipto: Badari, Amrat, Gerzeen 
     Bajo egipto: El Fayum, Meride,El  Omari,, Maddi
 
 
  Protodinastico o Tinita: Dinastias I y II 
Dinástico: Reino Antiguo, Epoca Menfita: Dinastías III-VI 
  Primer Periodo Intermedio: Dinastías VI - X 

ETAPAS: 

 
FUENTES 

 

1. Papiros. 
2. Listas reales. 
3. Manetón. 
4. Documentos sincrónicos de otros 

paises. 

http://www.pasajeshistoria.com/home/civilizaciones/egipto/a79.jpg
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 Narmer 
 

¿COMO ERAN LAS PRIMERAS SOCIEDADES 
AGRARIAS EN EL VALLE DEL NILO? 

TÍTULOS RITUALES USADOS EN LA I - 
DINASTÍA: 

• Horus: Símbolo del poder real  
• Swt-bity (el que pertenece al junto-

Alto Eg. y a la abejaBajo Eg.).  
• Las dos señoras o Nebty. (El buitre 

representa a  la diosa Nekhbet de el-
Kab y la cobra es la divinidad tutelar 
de Dep - ambos sobre signo de cesta 
neb (señora). 

 

Civilización egipcia  según Manetón, con unificación d
Egipto bajo un solo rey. 
Dinastía 0  (entre 3100 y 3050 a. C.): 

- Narmer o Menes. 
- Rey “Escorpión”. 

Nagada IIIb1      
- El término “Dinastía 00” se utiliza para describir un 

periodo: Nagada IIc, IId y IIIa, y no para referirse a una
línea de reyes de un lugar específico. Al ser jefes 
locales sin relación familiar, muchos egiptólogos no 
admiten este término como válido. 

- Primeras grandes aglomeraciones humanas: Abidos
Ombos, Coptos, Nekheb, Nekhen (Hierakómpolis) y 
probablemente Erment, Edfu y Elefantina. 

3. LA EPOCA TINITA. (I Y II DINASTIAS). 

TEMA 6: EGIPTO: DE LOS ORIGENES AL PRIMER PERIODO INTERMEDIO  

1. Reino Antiguo
A. Dinastías Tinitas I - II (de Tinis) (3.000-2.77X a.C.) 

- En el Delta. Aparición de la actividad comercial, ejército, 
rey, centralización burocrática. 

- Época Tinita (Dinastía I y II). 
- Su unificador fue Menes, Namer o Aha. Suprimera capital 

fue Tis o Tinis.x 
- En época tinita se inicia el núcleo de la administración 

egipcia. 
B. Dinastías III-VI (2.778-2.263 a.C) 

- Centralización. Acentuación de la burocracia y avance hacia 
el absolutismo monárquico.



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                              Horus-Set 
 
 
 
 
 
    
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

QUIEN ERAN LOS FARAONES: 

CARACTERÍSTICAS DE LA EPOCA TINITA:FARAONES DINASTIA  II   
• Hotepsekhemuy/Hoteps

ejemuy./Nebré o Raneb.
• Nineter: Conocido 

gracias a la piedra de 
Palermo. 

• Uneg. 
• Sekhemib o Peribsen: 

El serekh  = bajo un 
animal sahetiano = 
sugiere cambio político 
… Deja  Menfis y 
refugia  en el sur = 
cambia  su normbre de 
Horus por el de Seth-
Peribsen. 

• Khasekhem o Jasejem:
actividades guerreras. 

• Khasekhemuy/Jasemuy
: Su nombre significa los 

FARAONES DE LA PRIMERA DINASTIA (I):  
• Narmer, Aha o Menes: s/Manetón 30-60 años reinado.  
• Aha “el combatiente”: s/ documentos de Abidos, Saqqara.  

- Atribuyen campañas contra Nubia y Libia y relaciones con Biblos y el Líbano.  
- Hijo= Teti. 

• Teti: Rey = un año.  
- Dos grandes tumbas: en Abidos y   en Saqqara. 

• Djer/Dyer: En Abidos= tablilla de marfil con su nombre.  
• Vadyi “Rey-Serpiente”: Reinó unos diez años.  

- Contemporánea = “reina Merneith”… No figura ni en las listas reales ni en la de 
Manetón.  Quizás su esposa o su nuera. Hijo = Den. Su tumba, en Abido. 

Den: En tiempos de él, escritos al menos dos capítulos de Libro de los Muertos. 
• Meibis o Adjib………Semerkhet…………..Ka o Kaa. 
• Se desconocen las razones de la llegada al poder de la II Dinastía, también tinita.

3050-2890 Nagada IIIc1,2,3   Dinástico Arcaico o.-   Época Tinita Diinast
 (Narmer-Aha-Djer-Uadji o rey serpiente – Den – Andjib – Seme
Qaa) 

A. Narmer… Considerado como fundador de la I Dinastía (Menes). 
- Surgió en  Delta, en la ciudad de Tinis 
- Asociado con comienzos fase Nagada IIIc.  

a. Solucionó  problema de rivalidad de Hierakómpolis,  de manera  
pacífica. 

- Los 8 faraones de I Dinastía reinaron en una época de prosperidad.
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La monarquía:  
o A finales de la II Dinastía…… fijadas las características de la 
monarquía faraónica.  
o Los ritos de coronación real y su renovación (fiesta Sed) igual 
hasta la época ptolemaica: La herencia de padres a hijos, / La 
titulatura real y/ Papel importante dereinas (transmitían elpoder)

Los Dioses: atestiguada mayor parte divinidades Panteón egipcio 
clásico. 
La escritura: jeroglífica dos primeras Dinastías.  

- Signos escritura en vasos (Amratiense, h/ 3800 a. C.). 
- Jeroglíficos (fines época Amratiense, h/ 3500 a. C.). 

Los ritos funerarios: En cerámica… tumbas amratienses y 
geerzense.  
Principales ciudades:  

- Menfis: Fundada alrededor de 3100 a. C. Por (Narmer 
unificó Egipto. 

- Hieracómpolis y Nagada. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PIRAMIDES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anubis. 
                                                                                                              ANUBIS. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Esfinge de Gizeh 
 
 
 
 

EL REINO ANTIGUO O EPOCA MENFITA (DINASTIAS 
III A VI).

Cronología: 2686 –2181 a. C. 
Reino Antiguo: Dinastías III a VI. 
Época Menfita: Por el nombre de su capital, Menfis. 

FARAONES DE LA DINASTIA III: 
• Sanajt o Nebka. 
• Djeser/Zorser: Tuvo … arquitecto jefe Imhotep visir, 

hombre de confianza, médico y se le atribuye el complejo de 
Zoser en Saqqara (La pirámide escalonada) Zoser hizo de 
Menfis su capita   …su dominio posiblemente … Nubia y 
Sinaí. 

• Sanakt o Sanajt. / Jaba. 
• Hu o Huni: Constructor de la pirámide escalonada de 

Meidum,  
• el rey Snofru terminó la pirámide y comienza la dinastía 

siguiente. 
 
FARAONES DE LA DINASTIA IV: 
• Sneferu/Snefru o Snorfu: Su reinado más de veinte años.  

- Contrajo matrimonio con Huni o Heteferes I, madre de 
Keops.  

- Organizó una expedición a Nubia,  
- Campañas en el Sinaí.  
- Construyó dos pirámides en Dahshur, templos, palacios y 

fortalezas.  
- Concluye esquema clásico complejo funerario: Templo del 

valle, calzada, templo adosado y pirámide. 
Tumba de la reina Heteferes I (madre de Snorfu):  

• Keops: Gobernó durante veintitrés años.  
- La pirámide de Keops, … Giza, cerca de El Cairo,  

• Meten, 
- Su tumba   en Saqqara, 
- Entre la II y la IV Dinastía.  
- Monarca del nomo XVII del Alto Egipto. 
- Gobernador  
- Altos cargos vinculados al rey 
- Gran Esposa Real Meritites: Madre Kefren. 

• Dyedefre/Didufri: Reinó 8 años. 
• Kefrén: Reinó sesenta y tres años.  

- Volvió a reinar la paz en la familia real 
-  Kefrén construyó su pirámide al lado de la de Keops.  
- Realización más famosa, Esfinge de Giza o Gizeh. 

• Sepseskaf: Reinado corto y sin gloria. 
 

TEMA 6: EGIPTO: DE LOS ORIGENES AL PRIMER PERIODO INTERMEDIO  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
NARMER 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
VIDA EN  
EGIPTO. 
 
 
 

IMPORTANCIA DE LA III DINASTÍA 
- Con el faraón Zoser y de la IV con los faraones Keops, Kefren y Micerinos, grandes 

constructores de pirámides. Tal vez en esta Dinastía aparezca la figura del Gran Visir y del 
canciller. 

- Con la IV Dinastía se inicia el debilitamiento del poder real; denominándose a esta época Primer 
Período Intermedio (2.324-2.065 a.C.) 
- Se produce la disgregación del poder central por: 
Mayorazgos, cargos hereditarios, impuestos, desamparo de los pequeños propietarios. 
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DINASTIA V: 
- S/ Manetón reinó 248 años y s/ papiro de Turín 140.  
- sacerdotes de Heliópolis, su teología solar triunfó d/ siglo y 

medio. 
- El título real de “hijo de Ra” se generalizó en este período. 

• Userkaf y Sahure / Userkaf / 
• Sahura: Reinó unos catorce años.Comenzó el cementerio de 

Abusir:-Templo del valle-Calzada-PirámideNeferirkara: Su 
reinado duró unos diez años ( la Piedra de Palermo).. Construyó 
su pirámide en Abusir.Niuserre o Niuserra: templo solar de 
Abusir y su complejo . 

• Unas/Onos: Reinó treinta años.  
- En su pirámide “Textos de las Pirámides” Una parte 

de estos textos llamada “el himno caníbal” . 
• Lo más destacable de esta dinastía fue el culto de Ra. 
• debilitamiento del poder real, por  dependencia del poder del 

dios. 
DINASTIA VI (2324-2065 a. C.): 
• Teti: Puso fin a la inestabilidad .Su nombre de Horus, 

Seheteptany o “el rey que pacifica las Dos Tierras”  
• Merenra I “El amado de Ra”: Reinó durante unos nueve años.
• Pepi II/Neferirkara: Reinó más de sesenta años.  
• Nerenra II Antyemsaf: De él casi no hay noticias. 
• Reina Nitocris/Nitiqret: Construyó la tercera pirámide de Giza.
• Parece que la crisis del poder real producida en la V dinastía se 

acentuó en la VI,  

DINASTIAS  V  -   VI : 
FARAONES. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             Cartucho Micerinos. 
 
 

 CARACTERÍSTICAS DEL FINAL DEL REINO ANTIGUO Y PRIMER PERIODO 
INTERMEDIO:

5. PRIMER PERIODO INTERMEDIO (DINASTÍAS VII A X). 

Primer período intermedio: finales Dinastía VI hasta reunificación Egipto por Mentuhotep II. 
Fuentes históricas: Casi inexistentes. 
 Este primer período : feudalismo o independencia de los nomos 
 Un príncipe de heracleópolis llevó su residencia A Menfis. 
DINASTIAS VII Y VIII: 
 Período caracterizado:   invasión extranjera y la guerra civil.  
cargos del visir y nomarca: hereditarios. 

a) Dinastía VII: Probablemente no haya existido. 
b) Dinastía VIII: De origen menfita según Manetón. 

- ,parece ser continuación de D- VI. 
- Su fundador: tal vez hijo o nieto de Pepi II. 
- Se identifica a Kakura Aba o Ibi. 

Al finalizar la Dinastía VIII (2160 a. C.) Egipto está divido en 3 partes: 
• El Delta: En manos de invasores asiáticos. 
• Egipto Medio: Unificado bajo autoridad- Heracleópolis: donde gobernarán Dinastías IX y X. 
• El Sur: Agrupado b/ autoridad  reyes de Tebas: forman Dinastía XI, Comienza Reino Medio. 

DINASTIAS IX Y X: HERACLEOPOLIS. DINASTIA XI: TEBAS. 

• Durante este período, emergió la Dinastía IX procedentes de Heracleópolis. 
• Al comienzo de la X, unos treinta años después, existía gobierno fuerte en Tebas, donde 

estableció Dinastía XI. Sus reyes llevaron los nombres de: Inhotef o Antef y Mentuhotep.  
• Frecuentes enfrentamientos, hasta que rey de Tebas unificó Egipto. Antef se proclamó rey con 

el nombre de Horus de Seheru-Tauy “el que ha vuelto la calma a las dos tierras”. 
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Primer Período Intermedio 
C. Dinastías VII-X 
Este período tiene dos grandes características: Feudalismo Y Confusión. 
División de Egipto en tres partes: 
- Norte (invasores asiáticos), 
- la zona gobernada por las Dinastías heracleopolitanas (IX y X), 
- y la gobernada por los Príncipes Antef de Tebas (Dinastía X). 

 
-Disgregación  religiosa:  

• Los templos se enriquecieron y adquirieron grandes propiedades 
territoriales.  

• Gran auge del culto a Osiris  
• Socialización de la religión. 

-Auge e independencia de la burguesía:  
Se abren los altos puestos del gobierno a gente rica y plebeya 
-Crisis económica:  

• Acrecentada por amenazas de asiáticos y nubios a minas del Sinaí y 
desierto de Arabia. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         EGIPTO  
 
 

Civilización:  
• Pat: Patricios o antiguos habitantes autóctonos del Alto Egipto (Sur). 
• Rekhyt: Gentes del Delta. 
• Henememet: Ser humano en general. 
• Nedjes: Persones sin títulos y eran designados por sus oficios, conocidos por la Sátira de los 

servicios del reino medio. Eran libres pero dependían del templo y de los talleres reales. 
• Hom y meryt: Servidores que gozaban de cierta libertad. 
• Esclavos: Prisioneros de guerras exteriores.  
• Grandes propietarios: con vastas extensiones de terreno y otros más modestos. Los reyes 

dierona los templos dominios. 
• Pequeños propietarios: Vivían en casas de campo, no se dedicaban al cultivo de la tierra, 

si no que ocupaban puestos administrativos. 
• Población rural: Vivía en el campo de los cultivos y el ganado. 
• Población urbana: Se concentraba en el Delta. Eran centros comerciales y su prosperidad 

dependía del comercio marítimo, que se extendía desde Biblos en Fenicia, la costa de Asia 
Menor y el Oriente Medio y por Egeo y del comercio interior por el Nilo. 

• Obreros: De clase libre. El salario se les pagaba en especie. 

A.-CIVILIZACION Y ORGANIZACON DE EGIPTO EN EL PRIMER PERIODO INTERMEDIO. 

PrincipalesCiudades: 
• En el Delta: Tanis y Menfis.  
• En el Egipto Medio: Heracleópolis, 

Cusae y Un. Tenían grandes 
santuarios, gran densidad de 
población. 

La familia y su evolución:  
• Época antigua: Se basaba en la 

autoridad paterna y el régimen de 
mayorazgo. 

• Dinastías III-IV: A medida que se 
fortalece la autoridad real se rompían 
los lazos familiares y señoriales. El 
derecho de familia es individualista, 
reduciéndose la familia al concepto 
más estricto: Padres e hijos. 

• Medios de cambio: El intercambio 
era en forma de trueque. 
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B. CIVILIZACION Y ORGANIZACON DE EGIPTO EN EL PRIMER PERIODO INTERMEDIO. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
Literatura: 
Son de tres clases: Poesía religiosa, aleccionamientos 
morales y biografías. 
Destacan: 

1. Textos de las Pirámides: Partes de   ritual 
funerario en  cámaras subterráneas de  pirámides 
de Unas y de  reyes de la VI Dinastía. 

2. Inscripciones funerarias: Son muy importantes 
para conocer conceptos de la vida egipcia. 

3. Sabidurías o “Instrucciones”: Textos de 
enseñanzas de padres a hijos. 

4. Cuentos, como los de Keops el mago. 
5. Teatro religioso: Relataba las aventuras de 

Horus. 
La biografía: 

o Como profesión de fe del difunto,  
o Grabadas o pintadas en tumbas. 

Ciencia: Astronomía, matemáticas y medicina (los 
primeros tratados de anatomía y medicina se remontan 
a la I Dinastía. 
Derecho:    

o La ley emanaba directamente del rey. 
o Existieron unas primeras normas legales 

emandas directamente del dios Thot y  
o Normas jurídicas (Según Diodoro de 

Sicilia). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Eneada. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pirámide Keops 
 
 
 
 
 
 

Fuentes:  
1. Herodoto: Viajó a Egipto hacia 430 a. C. Utilizó crónica  siglo anterior de Hecateo de Mileto. 
2. Diodoro Sículo: Utilizó la crónica de Hecateo de Mileto. 
3. Eratóstenes: Vivió en Alejandría en el siglo III a. C. 
4. Manetón: Sacerdote egipcio contemporáneo - primeros lágidas. Escribió Historia de Egipto en 

griego. 
5. Listas reales confeccionadas durante el Reino Nuevo: 

- Lista de la Cámara de los Antepasados de Karnak (Nombres  faraones I a XVIII D.  
- La Tabla de Abidos: Grabada por orden de Seti I en una pared - su templo funerario. Con 

lista   faraones hasta D.- XIX. 
- Tabla de Saqqara: Descubierta en el templo de Tunroi. 
- Papiros de Westcar y de Prisse: Contienen información sobre los reyes del Reino Antiguo. 
- Grafitti: Válidos para conocer a los reyes de la V Dinastía. 
- Papiro real de Turín. 
- Piedra de Palermo.
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C.- CIVILIZACION Y ORGANIZACON DE EGIPTO EN EL PRIMER PERIODO INTERMEDIO. 
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1.- ESTADO EGIPCIO: 
El Rey:   

1. Llevaba cinco nombres (protocolo). 
2. Adquiría carácter divino: gobernar y dictar leyes= reproducir sistema divino dioses. 
3. Dirigía historia del país, gobernaba, dictaba y emanaba derecho y mantenía orden . 

Propiedad Privada:  
1. Existieron formulaciones y términos que se acercaron a los conceptos de propiedad. 
2. La extensión de propiedades que podía tener una persona se aprecia sumando todos los tipos 

de propiedades. 
3. Los bienes raíces debían permanecer indivisos y eran transmisibles de padres a hijos. 
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D.- CIVILIZACION Y ORGANIZACON DE EGIPTO EN EL PRIMER PERIODO INTERMEDIO. 

2.- ESTADO EGIPCIO: 
Organización Del Estado:  

o Pirámide social: 
1. El rey: Depositario por derecho divino de todos los poderes del Estado. 
2. Altos funcionarios y sacerdotes. 
3. Pueblo bajo (labriegos y artesanos). 

o Administración central: 
1. Visir: Cargo único. =  Miembro de la familia real. Funciones: 

o Jefe de la Admón. Central. Asistido por  Jefes de Misión. 
o Presidía   archivos reales (  conservaban documentos  públicos y privados). 
o Jefe de  Gran Casa de  Justicia. Presidía las seis grandes audiencias territoriales. 
o Dirigía el Tesoro. El “Doble Granero” lo dirigía el “Jefe del Doble Granero” situado 

a sus órdenes. 
o Jefe de todos los servicios del rey: Casa Real, Casa de Armas, Cámara del tocado 

del rey, ... 
2. Canciller del Rey del Bajo Egipto. 
3. Canciller del dios: Era un cargo administrativo para una misión concreta. 
4. El Tesoro: Se recaudaba y centralizaba  recogida de   productos del país, 

redistribuyéndose para sufragar  gastos oficiales. 
 Casa Blanca o Tesoro del Alto Egipto. 
 Casa Roja o Tesoro del Bajo Egipto. Cuando se unificó pasó a llamarse Doble 

Casa Blanca. 
5. Ministro de Agricultura: Se dividía en: 

 De los animales. 
 De los campos. 
 Custodia de  títulos de propiedad y documentos civiles: testamentos y contratos. 

6. Terrenos de propiedad real: Se arrendaban a particulares y servían como campos de 
pastoreo o de huerta. 

7. Escribas: En cada ciudad existía un archivo (Casa de la Vida) donde se reunían los 
documentos relacionados con el funcionamiento de la ciudad. 

8. Admón. Territorial Nomos: Son las divisiones territoriales tradicionales 
 

http://www.geocities.com/
http://www.artehistoria.com/
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1- TEMA 7: EGIPTO DURANTE EL REINO MEDIO Y EL SEGUNDO PERIODO INTERMEDIO 

 
¿Dónde? 

  

 
¿Cómo? 

  

 
¿Cuándo? 

 

 El reino Tebano. 
 La capitalidad se desplaza a 

Tebas.  
 Tebas, una aldea en la orilla 

derecha del Nilo. Situada en el 
Nomo IV del alto Egipto. 

SITUACIÓNINTERNACIONAL   
 Fin del dominio guti en Akkad y 

principio del gobierno de la III Dinastía 
de Ur (2112-2004). 

 Los Asirios están establecidos en 
Capadocia (1792 a.C.). 

 Comienza a reinar Hammurabi. 
 Imperio Antiguo asirio y el gobierno del 

rey Shamshi-Adad I. 

1. EL REINADO MEDIO (2040-
1782 a.C) 

 Comprende las Dinastías XI y XII. 
 2040-1782 a.C., segun clayton 

                
    DINASTIAS:  
          -  XI y XII 
               CARACTERÍSTICA GENERALES: 
Imperio medio                 -Rey, pierde carácter divino. 

       - Cultos: Ra y Osiris. 
       - Apogeo en arte y literatura. 

 

IMPERIO MEDIO Y SEGUNDO PERIODO INTERMEDIO. 

 
¿Fuentes? 

 

- El Papiro de Sinuhé. 
- Historia del náufrago. 
- Cuento de Isis y Ra y el de 

Horus y Seth. 
- Sátira de los oficios 



                                       
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
                                           
                                                                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
EGIPTO. 

¿QUIÉNES ERAN?:   LOS FARAONES. 

A.-  MENTUHOTEP I  Y  
LA REUNIFICACION DE EGIPTO.
LA OBRA DE LA DINASTIA XI. 

o La Dinastía XI se inicia con la 
reunificación  del norte y del sur

o Empezó con 3 reyes que goberna
desde Tebas y participaban el gu
contra Heracleópolis. 

a. MENTUHOTEP I (2060-2010): 
o Cosolidó el poder central y las fr
o Restaurando la unidad. 
o Cos grandes funcionarios que no

fueron tebanos.  
o Restableció relaciones diplomáti

el extranjero. 
o Logró la expansión hacia: 

- elsur (Nubia),  
- el este (minas de turquesas d

Sinaí)  
- el oeste (Libia). 

b. MENTUHOTEP II (2010-1998 a
o Reinó 12 años.  
o Mantuvo una actitud defensiva.

c. MENTUHOTEP III (1997-1991 
o Reinado de época pacífica y pró
o La capital permaneció en Tebas.

 

B.- LA DINASTIA XII. EL REINADO 
DE  AMENEMHAT I Y SESOSTRIS I. 
Esta dinastía, una de las más gloriosas de 
Egipto. 
a. AMENEMHAT I (1991-1962):   

o Tomó el poder en circunstancias oscuras
o Su nombre significa “Amón está en 

cabeza”.  
o Recurrió a la literatura para demostrar 

su legitimidad y el cambio religioso.  
o Reestableció los límites de los nomos 

entre sí. 
o Presencia egipcia en Nubia. 
o Cambió la capital, de Tebas a Itjitauy.  
o Organizó impuestos, acrecentando el 

tesoro real. 
o En la frontera norte construyó “muros 

del príncipe” = defensa contra  asiáticos.
o Trató de reestablecer el poder real. 
o Reanudó relaciones diplomáticas con el 

exterior.  
o Murió en   conjura del harén (Papiro de 

Sinuhé). 
b. SESOSTRIS I (1971-1926 a.C.):  

o Hijo de Amenemhat.  
o Terminó con la conspiración  del  harén. 
o Continuó la presencia egipcia en Nubia. 
o Asoció a su hijo al trono. 
o Gran desarrollo económico. 
o Restauró el templo de Ra de Heliópolis. 
o Los nomarcas siguen gobernando sus 

nomos al poder real.-Obra: Templo de 
Heliópolis. 

c. AMENEMHAT II (1929-1895 a.C.):  
o Fue corregente de Sesostris I (su padre). 
o Continuó misma política. 
o Se estableció un puerto en  mar Rojo. 
o Continuó la penetración pacífica en 

Palestina. 
d. SESOSTRIS II (1897-1878 a.C.):  

o Inició la explotación de El Fayum.  
o Desplazó la necrópolis real a Illahum 
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2. ULTIMOS FARAONES DE LA XII DINASTIA. 

LA CIVILIZACION EGIPCIA DURANTE EL REINO MEDIO. ¿SU SOCIEDAD?

 
a. AMENEMHAT III (1842-1797 a.C.):  

- En su reinado se consolidó el desarrollo económico del 
país.  

b. AMENEMHAT IV (1798-1786 a.C.):  
c. SEBEKNEFERURA (1785-1782 a.C.):  

- Hija de Amenemhat III y hermana de Amenemhat 
IV. Llevó la titulatura real de faraón Horus. 

d. SESOSTRIS III (1878-1841 a.C.). 
- Reinó tras Amenemhat II y Sesostris II.  
- Consolidó el dominio egipcio en   noroeste  hasta 

Palestina. 
- Terminó con el poder de los monarcas. 
- Las provincias se gobernaban desde el Palacio Real, 

divididas en 3 departamentos (norte, sur y “cabeza 
del sur”: Elefantina y la Baja Nubia). 

- Recuperó por la fuerza Nubia. 
- Su influjo llegó hasta Biblos y las islas del 

Mediterráneo. 

1) Desaparición de los Nomos:  
- Los reyes, considerados simples mortales. 
- Se acabó con   poder de los nomarcas + desaparecieron 

nomos 
- Creció   clase media burguesa. 
- Mejoraron  sistemas hidráulicos. 
- Se realizaron importaciones y exportaciones abundantes. 

2) Religión:  
- Osris adquirió mayor importancia. 
- Con la Dinastía XI apareció una nueva religión cuyo dios era 

Amón-Ra. 
- Durante la Dinastía XII se dan ambas tendencias religiosas. 

 
3) Literatura: 
 Apogeo de la literatura+ progreso científico (matemáticas y 

astronomía). 
 Algunas obras son: 

- El Papiro de Sinuhé. 
- Historia del náufrago. 
- Cuento de Isis y Ra y el de Horus y Seth. 
- Sátira de los oficios 
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PIRAMIDES 
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EGIPTO 
 
 
 
 
 
 
 

Cronología: 2040-1782 a.C 
Reino Antiguo: Dinastías XI y XII 
El reino Tebano 

4) ARQUITECTURA: 
o Grandes Templos: Amón-Ra en Karnak y el de Tanis. 
o Militar: Fortificaciones  para proteger al país de 

incursiones  extranjeras y del pillaje de las tribus nubias. 
Fortaleza de Buhen, … Kumma. 

o Funeraria: Intentaron imitar las grandes pirámides del 
Reino Antiguo. En el Fayum Templo funerario de 
Mentuhopet. 

o Las tumbas de los notables estaban excavadas en la 
rosa (hipogeos).  

o Arquitectura civil: Illahum es la ciudad mandada 
construir por el faraón Sesostris II para  obreros 
encargados de levantar su pirámide en Kahum.  

o Capitel Hathórico: Se representan en ellos el rostro del 
la diosa Hathor.  

o Pilar Osiríaco: en el que se ve una figura de Osiris. 
5) ESCULTURA: ESTATUAS CÚBICAS. 
 A finales del Primer Período Intermedio había 2 escuelas 

de escultura: 
o En el norte: Obras de gran categoría artística. 
o En el sur: Escultura con una mayor torpeza de ejecución.
o A partir de la XII Dinastía se observa una mayor unidad 

en el estilo. 
o En la representación de los faraones existe una corriente 

pesimista.  
6) PINTURA: 

o En tumbas, las pinturas con proporciones superiores a 
Reino Antiguo.  

o Con escenas naturales y figuras de animales entre 
campos de papiro y de loto. 

7) ORFEBRERIA Y OTRAS ARTES MENORES: 
 La técnica se perfeccionó, muestras de ello son: 

o Pectorales de Sesostris II y sus hijas. 
o Diadema de la princesa Chumet. 
o Pectorales de la reina Mereret.  
o Respecto a cerámica destacan los vasos en mármol azul. 
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LA CIVILIZACION EGIPCIA DURANTE EL REINO MEDIO. ¿SU CULTURA? 
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Cartucho de  
KAMOSE 
 
 

¿Dónde? 

 
¿Cómo? 

  

 
¿Cuándo? 

 

 
FUENTES 

 

- La capital siguió en Itjitauy. 
- La principal ciudad de los Hicsos fue 

PARTES DEL SEGUNDO PERÍODO 
INTERMEDIO: 

- Antes de los Hicsos (Dinastías XIII y 
XIV). 

- Durante la dominación de los Hicsos 
(Dinastías XV y XVI). 

- Después de los Hicsos (Dinastías XVII). 

SITUACIÓN INTERNACIONAL: 
- Hacia 1580 a. C. Auge de Mitanni. 
- En el año 1595, fin de la Babilonia 

Amorita. 
- Gobiernan Asiria reyes poco importantes. 
 

1. )FUENTES PARA EL CONOCIMIENTO DE LOS 
HICSOS: 
- Manetón: La estela del año 400 o de la restauración. 
- El Papiro de Sallier. 
- El Papiro de Turín. 
- La tableta de Carnavon y la estela de Kamose. 
- Excavaciones en Tell el-Daba y en Palestina. 
- Inscripciones de la reina Hatshepsut y el faraón Merem-Ptah.

 

 
          - Dinastías: XIII -XIV 
Segundo periodo              - HICSOS: D/ XV – XVI 
Intermedio:                    - DINASTÍA PARALELA: XVII. 
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LOS HICSOS Y SU PROBLEMATICA. (EGIPTO ANTES DE 
LOS HICSOS). 1785-1580 a. C. 

 
¿Quién? 

  

- Posiblemente los invasores hicsos fuesen 
semitas mezclados con indoeuropeos. 
Para Flavio Josefo eran israelitas. 

SEGUNDO PERIODO INTERMEDIO. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       GATO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
SARCÓFAGO. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
NOMO DENDERA 

DINASTÍAS EN EGIPTO ANTES DE LOS HICSOS. 
DINASTÍA XIII: 
o La capital siguió en Itjitauy.  
o Comenzó la dinastía con Sobek-Hotep I (Tebano) 
o Lel que suceden una serie de faraones desconocidos.  
o La inestabilidad de   faraones choca con   estabilidad del 

cargo de visir  
DINASTÍA XIV: 
o Dinastía XIV de Manetón, llamada xoita  
o Paralela a la Dinastía XIII. (64  faraones) 
o Reinaron unos  65 años - no se sabe  casi nada. 
o Sus nombres en el Papiro de Turín). 
 

La presencia de asiáticos en el Delta oriental fue un fenómeno 
que se produjo en todas las épocas, teniendo especial incidencia a 
fines del Reino Antiguo. 
  
CAUSAS DE LA INVASIÓN HICSA: 
o Las gentes asiáticas penetraron en Egipto por causas 

desconocidas.  
o Hacia el año 2000 a. C.  
o Lenta penetración, no de una invasión. 
o Penetración fue pacífica durante  Reino Medio y  comienzos 

del Segundo Período Intermedio.  
o Podría ser gentes en busca de trabajo y subsistencia, 

procedentes de Palestina y Canaán. 
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SOCIEDAD EGIPCIA DURANTE LAS DINASTÍAS XIII 
Y XIV:

o Dinastía  XII   reapareció el título de alcalde seguido del 
nombre del nomo. 

o Reino Medio: se dividió el país en 3 distritos:  
- Norte,  
- Sur  
- “Cabeza del Sur”. 

o Continuaron  relaciones con Nubia, Siria, Palestina y Biblo 
o Después   Dinastía XIII decayeron. 



 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
OSIRIS / ISIS / HORUS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
FENÓMENOS RELACIONADOS CON LOS HICSOS: 

o Toma de poder de  hicsos - relacionado con  expasión 
hurrita. /asentados en Siria y Palestina a mediado del 
siglo XVII)  

IMPORTANCIA DE LOS HICSOS: 
o Su mayor aportación a Egipto fue apertura del país a 

corrientes ideológicas externas, 
o Florecieron las artes y las letras.  
o Extendieron el uso del bronce  
o Iintrodujeron el arte bélico (carro de guerra, la 

armadura de escamas, el arco compuesto, el hacha de 
tubo para enmangarla, los casos de cuero y los 
alfanjes). 

o Su principal ciudad fue Avaris, en el Delta oriental, 
refundada por su primer rey SALITIS.  

o Sucesores dominaron casi todo Egipto, asentándose 
en parte oriental del Delta. 

o Los nomos occidentales continuaron bajo la autoridad 
de los faraones de la Dinastía XIV. 

DINASTÍAS HICSAS:  
 

DINASTÍA XV: LOS GRANDES HICSOS (AVARIS). 
o De Manetón se extraen nombres Hicsos: Salitis, Bnon, Apacanan, Iannas, Archles y Apopis. 
o De Apopis es conocida la fecha de sur reinado en la estela de Kamose.- Luchó contra él. 
DINASTÍA XIV: PEQUEÑOS HICSOS (GOBERNADORES LOCALES): 
o Nueve reyes gobernaron durante  cuarenta y nueve años.  
o Fueron reyes débiles.  
o La monarquía tebana, en el sur, se fortaleció.  
o El príncipe Ahmosis de Tebas consiguió  echarlos 
o La lucha la comenzó Kamose. 

EGIPTO DURANTE LA DOMINACIÓN HICSA. DINASTIAS XV-XVI 
(LOS HICSOS PRINCIPES DEL DESIERTO HIKAU-KHOSWEF). 

LA CIVILIZACION EGIPCIA DURANTE LOS HICSOS. ¿SU SOCIEDAD? 
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DINASTIA PARALELA A LAS HICSAS: DINASTÍA XVII TEBANA 
o Durante dominio hicso en norte + en Tebas hay jefes con titulatura real conocidos por   tumbas 
o ANTEF V: Es conocido por el Decreto de Coptos, que demuestra que reinaban otros señores 

(Hicsos y Dinastía XVI). 
o Otros reyes son Antef VII, Tao/Taa I, Tao/Taa II y Kamosé. 
o TAO/TAA II: Conocido por narración de época de Ramsés de tipo novelesco “La disputa de 

Apofis y Sequenenra”. 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
KAMOSE I 
 
 
 
 
 ADMINISTRACIÓN DE EGIPTO DURANTE LA ÉPOCA HICSA: 

o Se conoce a través de: 
- Papiro de Kahún 
- Papiro de Bulaq nº 18 
- Estelas nº 51911 y 52453 de  El Cairo 

o Había una doble administración: 
- En el norte (bajo Egipto. 
- En el sur (alto Egipto) bajo los príncipes tebanos de la dinastía 

XVII que no tuvo independencia efectiva hasta sus tres últimos 
soberanos.  

- Su territorio desde Elefantina hasta Abidos.  
- Los otros nomos estaban dirigidos por los sucesores de los 

faraones de la Dinastía XIII.  
- En la baja Nubia se formó el reino independiente de Kush. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
KAMOSE I. 
 
 
 
 
 
 
 

EGIPTO DESPUES DE LOS HICSOS. 
- Después de los hicsos se llevó a cabo reunificación de Egipto y 

se inició el Reino Nuevo. 
- El Delta continuaba bajo   influencia asiática;  
- en el sur aumentó la penetración de elementos nubios + 

mercenarios de los reyes del Reino Nuevo y que terminarán por 
sustituirlos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
MERERET. 
 
BIBLIOGRAFÍA: VAZQUEZ HOYS, Ana Mª.-  HISTORIA DEL MUNDO ANTIGUO. (Vol II) –(pag 325-363)- 
Madrid. Sanz y Torres. 2005.  Fotos: www.geocities.com  +  http://www.arrakis.es  + www.dearqueologia.com/ 
herodoto/hicsos1
CUADRO REALIZADO POR: Rosa M de la Torre Tercero ELCHE 14/07/06 

KAMOSE Y SU GUERRA CONTRA LOS  HICSOS: 

¿SOCIEDAD? 

 
o Kamose es el último rey de la Dinastía XVII tebana. 
o La Dinastía XVIII comienza con los últimos reyes de la XVII. (Tao I) 
o De Tao II y Ahhopet nacerán, probablemente, Kamose, Ahmosis y 

Ahmosis Nefertari (esposa de su hermano Ahmosis). Con ellos se 
generaliza  costumbre de  matrimonios consanguíneos en la familia real 
con significado religioso. 

o La “Estela de Kamose” especifica que el reino se extendía desde 
Elefantina hasta Kasue (El-Qusiya). 

o Nubia quedó fuera del dominio egipcio. 
o Aun así,   la cultura egipcia siguió afirmándose en Nubia. 
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TEMA 8  EGIPTO: EL IMPERIO NUEVO, 3º PERIODO INTERMEDIO, Y LA BAJA EPOCA

IMPERIO NUEVO:    

 
TERCER PERIODO 

INTERMEDIO: 

BAJA ÉPOCA:
  

 Descentralización (1580-1085 a.C.) 
              Dinastias: XVIII – XIX – XX. 

Descentralización ( 1085 – 739 a.C.) 
 Dinastías:XXI   
 Paralelas: XXII – XXVIII. 
 

Recesión (730 – 330 a.C.) 
 Dinastías: XXIV – XXV – XXVI – XXVII  
 Primera dominación Persa. 
 Dinastías: XXVIII – XXIX – XXX 
 Segunda dominación Persa. 

 
1. Reino Nuevo: Dinastías XVIII a XX: 
 Ésta es la época de máximo esplendor egipcio. 
 Gran aperturismo al exterior.  
 Comprende las Dinastías XVIII y XIX hasta Meneptah (invasión de 

los Pueblos del Mar). 
 Existe un gran absolutismo real. 
 Crece el Gran poder del clero más evidente al final de Reino Nuevo.
 Potenciación de la clase sacerdotal + disgregación del poder 

central.  
 

ETAPAS: 

EGIPTO 
HELENÍSTICO: 

Nueva etapa (333 – 31 a.C.)       
   Lágidas          Antes de Ptolomeo II   
                        Filaleteo  
    o                       (285 – 247 a.C.) 
 
   Ptolemaicas   Despues de Ptolomeo II  
                                  Filaleteo    
                 (247 –   31 a.C.) 

Se caracteriza esta época por el expansionismo egipcio hacia Siria, el enfrentamiento 
con Hatti. Colaboración con Mitanni.  

FUENTES: EL IMPERIO NUEVO: dinastías XVIII-XX (1.570-1.070 a.C.) 
- Etapa bien documentada 
- Abundantes fuentes escritas   y  arqueologica.  



                                       
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
   
 
TEMPLO DE HATPSESUT 
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TELL- EL AMARNA  
 

DINASTÍA XVIII 

DINASTÍA XIX 
 

Principales reyes de la Dinastía XIX: 
 
- Seti I: Vuelta hacia el Delta. Unificación. 
 
- Ramsés II: Largo reinado. Consolidación. Esplendor. 
 
- Ramsés III: Disgregación. Pueblos del Mar. 
 
- Meneptah: Final. Recesión. 

Principales reyes de la Dinastía XVIII:  
- Hatsepsut: Comercio. 

 Importancia de la mujer en la continuidad 
dinástica (Hatsepsut).  

- Tutmosis III: Belicismo- Expansión. 
Los primeros faraones contribuyeron: 

 en el expansionismo egipcio  
 Destacando las campañas del faraón Tutmosis 

III. 
- Amenofis IV- Akenatón: Problema religioso. Adorador 
de Atón 
 Paréntesis del reinado de Amenofis III (Tutankamon. 
Cisma de Tell- El-Amarna).  

 Se deben analizar las distintas causas y teorías 
sobre el mismo, así como las repercusiones que 
sin duda tuvo en la política y la religiosidad 
egipcia del momento. 

 

2. Tercer Período Intermedio y Baja Época 

TEMA 8  EGIPTO: EL IMPERIO NUEVO, 3º PERIODO INTERMEDIO, Y LA BAJA EPOCA 

A. Período de desmembración feudal y sometimiento: 1.109- 663 
a.C. 
 

 Coexistencia de Principados feudales en el Delta. Sumisión de 
Egipto a Asiria. 

 
B. Reconstrucción de Egipto: El Egipto saíta. Baja época (730-330)
 

 Época muy compleja. 
 
C. Fase Ptolemaica (a partir del 323 a.C.) 
 

 Termina con la libertad de Egipto, sometido a Roma, posesión 
"personal" de los Príncipes. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
           
 
 
 
 
    
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
MURAL CACERIA 
 

Dinastía 
XVIII 

(1.570-
1.293 
a.C.)

DESPUES DE TUTMOSIS III:  

o Es momento más clásico y de prosperidad sostenida de todo el 
Imperio Nuevo:  

o El estado se halla sólidamente asentado. 
o La riqueza fluye desde Nubia y Asia.  
o Pero se comienzan a fraguar los orígenes de los cambios políticos e 

ideológicos que explotarán en la época de El Amarna. 
o  Destaca el largo reinado (38 años) de Amenofis III.  
o El soberano puede dedicarse a fomentar el arte arquitectónico:  

- Construye el templo de Amón en Luksor,  
- Un conjunto palaciego en la orilla oriental de Tebas en Malkara, 
- Su templo funerario, -del que quedan los Colosos de Memnón. 

o Goza de una extraordinaria veneración en vida y en su honor se 
organizan tres Fiestas Sed.  

o Parece claro que contaba a su lado con personalidades destacadas,
entre ellas:  

- Su esposa la reina Tiyi que llegó a ser asimilada a ciertas 
divinidades. 

-    Ahmosis: 
 Fundador del Imperio tras   victoria sobre  hicsos. 
 Su sucesor, Amenofis I, continúa línea de su padre 
 Se dedicará a consolidar  recuperación del país. 

- Thutmosis I:  
 El primer gran conquistador entre faraones egipcios,  
 Llegando en sus conquistas hasta río Eúfrates.  
 Inició la costumbre de  rey  inhumado en  hipogeo excavado en  ladera

de orilla izquierda del Nilo, (Valle de los Reyes). 
 A su muerte cobra relevancia la figura de Hatshepsut,  

- Hatshepsut, 
 hija de Tutmosis I. 
 Goza de  considerable influencia en   reinado de su esposo, Tutmosis II

muerto prematuramente; 
 En principio ejerce la regencia por la minoría de edad de su hijo (el 

futuro Tutmosis III)  
 A partir de   determinado momento Hatshepsut se arroga dignidad 

faraónica, 
 Adoptando insignias y distintivos de la realeza. 
 Recibiendo toda la nomenclatura y títulos de soberana. 
 Para gobernar se apoyará en grupo de funcionarios fieles.  
 Destacaran: obras arquitectónicas bajo su reinado: Templo funerario en 

Deir el-Bahari. 
- Tutmosis III,  

 A diferencia de su predecesora se vuelca en  intensa actividad militar: 
 Organizó unas diecisiete expediciones a Asia. 
 Relatadas en interior del templo de Karnak (“Anales”).  
 Se enfrenta y derrota a Mitanni  
 Consigue el respeto de Babilonia y Asiria.  
 Sus dominios ocupan de norte a sur unos 3.200 km. 
 Egipto explotará y saqueará todo este inmenso territorio. 
 Tambien se preocupa por la ciencia y el conocimiento. 
 Mostró gran interés por el enriquecimiento y ampliación del gran centro 

de Karnak. 
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COLOSOS - ABU-SIMBEL 
   
 
 
 
 

- Amenofis IV (1.350-1.334 a.C. ) Akenaton: 

o Sucesor de Amenofis III . 
o Da lugar a episodio interesante  de  historia de Egipto: el 

cisma de El Amarna. 
 El cisma de El Amarna y el fin de la dinastía. 

 Atón no es  novedad religiosa en Egipto.  
 Siempre estuvo presente. 
 Relacionado con los cultos solares. 
 No como una divinidad sino como residencia del dios solar.  
 Novedad: concepción monoteísta que implantó Amenofis IV. 

La Dinastía XVIII muestra atención particular a: 
 Bajo Egipto, por razones políticas y estratégicas,  
 Al gran centro de culto, Heliópolis.  
 A Menfis y sus necrópolis.  
 Los faraones anteriores mostraran devociones solares,

haciéndose acompañar de Atón en  representaciones. 
 Así que Amenofis IV (Akenaton), creció y se educó en

veneración hacia Aton. 
 La ruptura viene cuando Amenofis abandona su nombre 

(Amón está satisfecho) por el de Akenaton (Benéfico para el 
Atón),  

 Se decantó por el culto exclusivo a Aton.  
 En el cambio también influyó el creciente poder de los 

sacerdotes de Amon. 
 Era percibido como un riesgo para monarquía faraónica.  
 La religión de Akenaton está centrada en el culto al disco 

solar, el Atón. 
Aton: 

 Es padre y madre de todas las cosas, y su naturaleza vinculada 
con el faraón, extrechamente. 

 Esta divinidad: de carácter exclusivista. 
 La preferencia por el Atón hace incompatible el mantenimiento 

del panteón tradicional. 
 Por extensión, Akenaton es: 

- El autentico sacerdote, es el único interprete de la voluntad 
de Aton  

- En quien recae la decisión del reparto de los beneficios del 
dios creador. 

- Todo produjo una gran revolución religiosa, y social.  
- El fracaso de la reforma puede deberse: 

o Al posible fanatismo de los adoradores de Atón  
o Y a su persecución contra los fieles de Amón. 
o El no aceptar las tradiciones tan arraigadas en el 

pueblo egipcio como el culto a Osiris.  
o El impacto económico sobre la casta sacerdotal al 

trasladar la capital de Tebas a El Amarna. 
 La muerte de Aketaton da paso a  periodo muy confuso en el 

que se suceden dos o tres faraones en un corto periodo de 
tiempo. 
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Tutankamon, el más famoso de ellos es, por: 
- El descubrimiento, en excelentes condiciones, de su tumba y sarcófago,  
- Por que volvió a la ortodoxia y normalizó la situación tras el paréntesis de Amarna. 

-Horemheb: 
- La dinastía termina con su acceso al trono.  
- Funcionario de carrera y militar experimentado,  
- su labor, consiste en reorganizar el imperio, legal y administrativamente. 
- Es significativo el edicto que lleva su nombre. 
- Se aplica a una importante actividad arquitectónica, en los templos de Menfis y Tebas, quizá 

por necesidad de retomar las tradiciones de la Dinastía XVIII. 
- Destaca su espléndida tumba real, de las más grandes y destacadas del Valle de los Reyes. 
- Otro de los grandes aciertos de su reinado fue dejar bien asegurada la sucesión con la 

elección de un militar, de sangre no real pero con hijos adultos: 
o El futuro Ramsés I, fundador de la Dinastía XIX.

- Ramses I:  
 Reina muy poco tiempo. 
 Se beneficia de lo realizado por Horemheb.  
 Por motivos estratégicos situará la capital en Pi-Ramses en el delta 

oriental. 
- Seti I: 

 Su sucesor. 
 Es el auténtico fundador de la dinastía.  
 Emprende una política exterior dura y agresiva, destinada a 

reconstruir el imperio egipcio en Asia. 
 Se enfrenta a la potencia rival en Oriente, los hititas. 
 Restablece la frontera de influencia egipcia en el norte de Siria.  
 Dejó una profunda huella monumental: Karnak y Abidos, y su tumba 

en el Valle de los Reyes. 
- Ramses II (1279-1212): 

 Es el faraón más conocido del Reino Nuevo. 
 Posiblemente, de toda la historia de Egipto.  
 Su esposa principal Nefertary, asociada a su esposo en 

monumentos como el de Abu-Simbel. 
 Desempeñó un papel muy activo en política. 
 El gran foco de su política exterior fue: 

- Asia,  
- la franja siriopalestina. 
- su rival el imperio Hitita.  

 Es en esta época que se produce: 
- La batalla de Kadesh –aprox. 1286 a.C.,  
- Contra Muwatalli,  
- Con resultado favorable visto en relieves +  textos en Luksor, 

Karnak, Abidos, Abu-Simbel y en su templo funerario, el 
Rameseum; 

- Aunque fueron los hititas los vencedores y recuperaron parte de 
la influencia perdida. 

 Finalmente, firma  gran Tratado de Amistad con el rey de los hititas, 
Hattusil III, fijando las respectivas zonas de influencia en Siria-
Palestina. 

 Ramsés II,  puede dedicarse a  actividad constructora,   inmensa: en 
Nubia, en Abu-Simbel, sala hipóstila de Karnak, añadidos en Luksor 
y Abidos, y gran templo en Menfis a Ptah.  

 Ramsés II sirve de modelo e ideal al conjunto de la Dinastía XX. 

Dinastías 
XIX y XX: los 

ramésidas  
(1.292-1.075 

a.C.) 
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TEMPLO - HATSEPSUT-ANUBIS. 
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       NEBAMON 
 

DESPUÉS DE RAMSES II:  

Sus sucesores, se enfrentan a graves problemas de seguridad 
nacional, no tanto desde Asia como de Libia, Canaan, y las 
primeras incursiones de los Pueblos del Mar. Egipto caerá en la 
anarquía y la decadencia. 
- Setnakt: 

 Acabó con la anarquía y expulsó a los invasores 
extranjeros. 

- Ramsés III: 
 Quizás el último gran soberano del Imperio Nuevo.  
 Se le conoce especialmente por su política exterior 
 Hizo frente a constantes intentos de invasión. 
 Venció otra vez a los libios. 
 Su gran empresa es la contienda con los Pueblos del 

Mar; hititas, mitanios. 
 Los castas pierden protagonismo e incluso 

desaparecen,  
 Egipto preserva su independencia y una cierta 

coherencia étnica, lingüística y cultural. 
 En el interior no le va tan bien  
 Su política se ve marcada por problemas 

administrativos: descontentos y revueltas. 
 Gran cantidad de riquezas que Ramsés III deriva en 

beneficio de los grandes santuarios ( Amón de Tebas) 
 Todo repercute en el debilitamiento de la monarquía. 
  A su muerte, Egipto cayó en franca decadencia.  

- Las crisis políticas se suceden por Influencias e 
intromisiones  

- El creciente poder de los sacerdotes de Amón y el 
déficit económico, influye.  

- Todo termina con la división del país:  
o El Sumo Sacerdote de Amón, Herihor, se

instala como gobernante efectivo en el Alto 
Egipto, y en el Delta  

o El militar Smendes establece un linaje 
paralelo en Tanis.  

o Con Nubia y Asia perdidas, el Imperio Nuevo 
se hace pedazos. 
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SOCIEDAD Y CULTURA EN EL IMPERIO NUEVO  

TEMA 8  EGIPTO: EL IMPERIO NUEVO, 3º PERIODO INTERMEDIO, Y LA BAJA EPOCA 

- El faraón y el gobierno 
- Faraón = conserva   carácter de gobernante divino (hijo corporal o 

directo del dios Amón de Tebas). 
- Faraón =   rey guerrero + funciones sacerdotales.  
- Reina =  transmisora de la legitimidad + su papel se refuerza. 
- La Administración = compleja + centralizada + importancia de la figura 

del escriba+ dirigida por el Visir (cabeza del gobierno + supervisa e 
inspecciona en nombre del soberano).  

- Desaparecida la organización en “nomos”,  
- Ciudades o distritos, dirigidos por un gobernador 
- IImportante función los consejos llamados “Kenebet” que dirimían las 

cuestiones y litigios que enfrentaban a los aldeanos. 
- Los templos desempeñan un importante papel en administración interior. 
- Destaca templo de Amón de Tebas, (controló un tercio de las tierras 

cultivables del país). 
- El ejército:  

o Es profesional 
o Formado por militares de carrera + en ocasiones hereditarios;  
o El ejército crece en número e influencia.  
o Los soldados ejercen: labores militares+ realizan obras públicas. 
o Importancia de los carros y del arco compuesto. 
o Existe   importante flota. 

 
- Religión: 

o El Imperio Nuevo = época “Triunfo de Amón” = asimilado al dios solar 
bajo el nombre de Amón-Ra;  

o Crecen en importancia = la diosa Mut, su esposa, y su hijo Khonsu, dios
guerrero. 

o  Se incorporaron dioses nuevos de Siria y Palestina. 
o Aparece nueva sensibilidad religiosa = piedad personal como forma más

íntima de entender  relación = hombre + dioses. 
 
- Cultura: 

o El Imperio = periodo de mayor desarrollo artístico y cultural de Egipto; 
o Las tres dinastías desde la XVIII a la XX: más monumentos y 

construcciones que   tiempos pasados y futuros. 
o En arquitectura monumental: se fijará  esquema típico del gran templo 

consagrado a la divinidad = templo “clásico” egipcio:  
- Avenida esfinges,  
- Pilonos,  
- Patios,  
- Sala hipóstila,  
- Sala de la capilla, etc.  

o En tiempos de Amarna = los templos serán abiertos y luminosos. 
o Templo funerario y tumba se separan definitivamente.  
o Grandes tumbas rupestres = laberinto de cámaras + capillas+ pinturas + 

bajorrelieves. 
o La pintura y escultura = verdadera “edad de oro”. 
o Las hazañas del faraón = reflejadas en los relieves de los templos + 

pinturas de las tumbas. 
o Las “artes menores” (orfebrería, cerámica, vidrio...) = gran desarrollo 

como ajuar de la tumba de Tutankamon. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
AKENATON 
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Tercer Periodo Intermedio (1.069-656 a.C.): dinastías XXI a XXV 
 Coincide con: 

- Formación del Imperio Medio Asirio,  
- Primera colonización griega a Asia Menor 
- Expansión fenicia por el mediterráneo. 

- Dinastía XXI.  
 En el Alto Egipto y Nubia = Estado Divino de Amón.  
 En Delta, Smendes, -visir- asume   realeza inaugurando la 

Dinastía XXI (la tanita),. 
- Trasladando la capital desde Pi-Ramsés a la cercana Tanis.  
- Ambos estados se reconocen incluso estableciendo vínculos 

matrimoniales pero situación país no era prospera.   
- Dinastías XXII a XXIV.  

 A finales del Imperio Nuevo. 
 La mayoría del ejército = formada por mercenarios nubios y 

libios.  
 Los cabecillas y jefes de estos últimos llegarán a constituirse en 

poderes locales + autonomía + asimilación de la cultura egipcia.  
 La caída de la dinastía tanita se produce por el ascenso de 

Sheshonk y la dinastía  XXII o Libia.  
 El final   dinastía Libia =  situación muy confusa +  país 

fragmentado en diez o doce estados + dirigidas por caudillos o 
miembros de la familia real.  

 Coexisten las dinastías XXII y XXIII, ambas líbicas + Dinastía 
XXIV, de príncipes saítas que rivalizarán entre sí. 

- Dinastía XXV.  
 Parte  clero de Amón, que emigró a Napata (Sudán), no aceptan 

a Sheshonq I, y fundaron    reino democrático, con el dominio 
absoluto del dios Amón.  

 En 736 a.C. Pianjy controla   Alto Egipto + conquista  el valle, sin 
llegar a  unificación real. 

 El país sigue bajo   estructura feudal.  
 El final del dominio nubio se produce por la presencia de los 

asirios:  
- Están ya en Palestina. 
- En  reinado de Asarhadón = Delta será invadido, tomando 

Menfis.  
- Assurbanipal envía dos expediciones contra Egipto; la 

segunda de las cuales saquea Tebas.  
- Los soberanos nubios se retiran a Napata,  
- El Valle del Nilo se convertirá durante unos años en provincia 

asiria, con escasa presencia = prefieren gobernar por medio 
de gobernadores o linajes nativos +  sumisión + obediencia + 
pago de tributos. 
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- Psametico I: 
 Uno de los dinastas mantenidos por  asirios en el Delta 
 Aprovecha  decadencia del imperio asirio para proclamarse 

faraón  
 Inaugurar la Dinastía XXVI o Saita.  
 Hábil diplomático + gran capacidad de gobierno. 
 Se atrajo voluntades de otros poderes locales +  apoyo militar 

de mercenarios griegos (los “hombres de bronce”) 
 Reunifica Egipto. 

- Necao:  
 Hijo de Psamético, 
 Intenta mantener   hegemonía en Palestina 
 Será derrotado por Nabucodonosor en  batalla de Karkemish

(Siria). 
 quedando sólo franja de Gaza bajo  autoridad egipcia. 
 Inicia  construcción de  canal del Nilo al Mar Rojo -

desembocando en el canal de Suez. 
 Se realiza expedición de marinos fenicios hacia sur. 
 Rrealiza  primera circunvalación del continente africano.  
 525 a.C., los persas dirigidos por Cambises derrotan a 

egipcios en Pelusio. 
 Finaliza dinastía XXVI.  
 La denominada Época Saíta se caracteriza por gran apertura 

egipcia hacia exterior. 
 Se produce = “retorno al pasado” en: cultural + religión 

Desarrollo del nacionalismo: “Arcaísmos Saíta”.
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 Tras conquista persa de Cambises = Egipto se integra como satrapía en  imperio de Persas 
 Sus reyes forman la Dinastía  XXVII = comenzará   lento declinar cultural del país.  
 Breve periodo de independencia (Dinastías XXVIII a XXX) =  persas vuelve a someter a Egipto hasta 

el año 332 a. C. = conquistado por Alejandro Magno, (recibido como liberador). = Definitiva 
incorporación de Egipto al mundo grecorromano.  

 Egipto = uno de los reinos en que se dividió el imperio de Alejandro, bajo la Dinastía  Ptolemaica =
su centro en la ciudad de Alejandría, = brillo cultura griega con sincretismo entre elementos clásicos 
y egipcios.  

 Tras la conquista romana se convierte en un territorio controlado directamente por el emperador, = 
granero de Roma. Pero siguió propagando por Imperio sus cultos y dioses, sobre todo ciclo osiriano.  

 En siglos dominio romano + cristianización = se extinguen últimos ecos de cultura faraónica. 
 

Epoca Saita: dinastía XXVI (664-525 a.C.) 
 

Egipto bajo control extranjero (desde 525 a.C.) 

http://www.artehistoria.com/
http://www.arrakis.es/


.. 
 

 

  
9-1: TEMA 9. Los Hititas y Mitanni. 

  HATTI  
 
CRONOLOGÍA FUENTES 
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Rey Hatti 
 
 
 

¿CÓMO?   ---------- PERIODOS: 
 

Tablillas del archivo real de Boghazkoy: 
• Inscripciones de ofrendas 
• Anales de telepinu 
• Mitos, himnos, plegarias. 

• Marco geografico. 
- Son mencionados en el antiguo testamento como heteos. 
- Penillanura de Anatolia en Asia menor Armenia y norte de Siria 

hasta el nacimiento del río Orontes en su apogeo 

Casi todo el 
segundo milenio 

a.C. 2000-1200 a.C.  

¿DÓNDE? 

¿QUIÉNES? 

1750 – 1500 a.c., reino antiguo:  
• Inicios: Pre-hititas + hititas + asirios en capadocia … HATTUSIL I Y TELEPINU 
1. Formación del reino  
2. Contínuas luchas entre nobles y rey por poder supremo.  
3. El rey Anitta unifica. Labarna,  
4. Hattusil y Mursil: emprenden expansión del reino hacia oeste contra sirios y 

hurritas.  
5. Con Telepinu (1500 a.C.) 

• Paz exterior en sus fronteras  
• Reorganización interior:  

- Puso fin a disturbios interiores 
- Impuso ley de sucesión 
- Somete a   nobles dando cargos publicos. 
- Panku: Asamblea general de ciudadanos y un tribunal supremo de justicia 

con poderes para reconocer quién era el directo sucesor del monarca 
reinante, a través de la ley de sucesión  ya establecida. 

• Mezcla de 3 poblaciones: 
1. Protohititas, asianicos de lengua aglutinante, mercaderes  
2. Semitas, después asirios, en la capadocia principalmente e  
3. Indoeuropeos: palaitas, luvitas y nesitas 
Hititas: 
- Nueva etnia: indoeuropeos. Origen incierto.  

¿CUÁNDO? • Primeros asentamientos independientes de los indoeuropeos hacia el  
      1950 a.c.. 
• Unificación hacia el 1750 a.c.   
• Final hacia  el 1215 a.c. 

http://www.hitit.org/pics/hittite.jpg


.. 

 

ios Sol 

 

ibeles 

9-2: TEMA 9. Los Hititas y Mitanni.  
 
  
 ¿CÓMO? -----------PERIODOS (Continuación): 
  
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

150
e ofrendas.  

z. 
1450-1 6

 1er eriodo siria. 
a (1380-1333 a.C.) 

3. dor que cambia   dinastía en 1380 a.C. se llama 
:Su

• C  e
- ficación interna y el 

- 

 ue 

 ipto 
 éste junto con su aliado Mitanni.  

o C e
 

eb venció a 

 s 

 ara intervenir y 

 y 
, que logró independencia. 

• 1336 a.c.: muere Subiluliuma.

0-1450 A.C.: EPOCA OSCURA:  
1. Solo se conocen nombres de reyes por lista d
2. Con Tutmosis III firmaron un pacto de pa

33  a.C. , primer imperio: Apogeo:  
•  p : Hattusil II … Salmanasar I de A
     Subilulium
     Mursil II 
     Muwatalli 

1. Con Tudhaliya I (1450 a.C.) comienza   expansión,  
2. Se suceden 4 reyes conocidos por  lista de ofrendas.  

Accede un usurpa
biluliuma:  

on l   se alcanza el apogeo en dos etapas:  
15 años de preparación para lograr   paci
sometimiento de los gasga.  
expansión mediante:   3 guerras sirias:  
o 1ª G: sometimiento de Alepo y Qadesh.  

2ª G: rebelión de una federación de ciudades sirias qo
son sometidas llegando más al sur, hacia Damasco. 
3ªG: incursiones hititas en tierras controladas por Ego
e intervención de
ons cuencias:  

para egipto ninguna, pues a la muerte de 
Tutankhamon, su sucesor Horemh
los hititas (peste en ejército hitita). 
para Mitanni, Mitanios vencidos en el Eufrate
(en Karkemish) se producen  guerras civiles  
que aprovecha Subiluliuma p
poner su candidato en Hatti.  

 Origino decadencia de Mitanni.  
Benefició a Asiria , nueva potencia bajo el re
Ashur Uballit I

D
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
C
 
 
 
 
 
 
 
 133

quista.  
asgas, Arzawa y Urartu,  

  

5. Tuh iy or Salmanasar I.  

asgas y Tracofrigios.  
: Subiluliuma II. 

 do bilateral en él se 
al.  

6. Destrucción em 1200: Pueblos del Mar + Frigios + Gasca. 

6 – 1215: sucesores:  
1. 120 años de luchas enérgicas para mantener la con
2. Luchas externas contra G
3. Sublevaciones internas,
4. Desgaste del ejército.  

al a IV recibe todo excepto lo tomado p
• Se enfrentó a Tukulti Ninurta I y  
• Su hijo Arnawanda lo perderá todo contra G
• Aun habrá un último rey
• Organización política:  
Federación de pequeños estados con rey vasallo unido por   tratao
fija   categoría con obligaciones y derechos de carácter feud

o Después el rey… sustituido por gobernadores nombrados.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.hitit.org/pics/sungod.jpg
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         Hatti: reino de mil dioses. 
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• M a
forma

o 
jando   categoría 

stado + obligaciones de 
l):  

• La política exterior: 

en
- Es constitucional porque: 

 
 

neral 

el 
ante, a través de 

la ley de sucesión  ya 
establecida. 

on rquía federal y constitucional=   
da por: 
pequeños estados federados con 
tratado bilateral (fi
de cada e
carácter feuda

- Lealtad,  
- Ayuda militar 
- Apoyo contra vasallos traidores.  

- Sometida a directrices del rey de 
Hatti.  

- A cambio recibía ayuda contra   
emigos y para conservar  trono.  

 Hay   ley de sucesión que la 
regula   
Una asamblea llamada panku 
de notables que aceptan o no
al sucesor o Asamblea ge
de ciudadanos y un tribunal 
supremo de justicia con 
poderes para reconocer quién 
era el directo sucesor d
monarca rein

 
¿CÓMO 

EL 
ESTADO? 

 

 ERA  

• Rey: 

s 

- 
- Sus

 durante el reino antiguo 

adre 

• irecto 
asociado a las tareas de gobierno después 
de ser aceptado por el panku 

 

triple función como: 
- Sumo sacerdote, 

Prepara y di- rige   guerra.  
- Ultima apelación en   funcione

judiciales.  
A su muerte era divinizado.  

 titulos fueron:  
o

al que se añadió:  
Mi sol  

 gran rey

o 
o Heroe bienamado de la diosa sol 

de arinna en el primer imperio. 
Reina: suma sace• rdotisa de l  diosa m
(Tawananna). Por su carácter divino podía 
acceder al trono. 
Heredero:  elegido heredero d
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¿CÓMO  
ERA 

 

 LA 
SOCIEDAD? 

• Familia: matrimonio monógamo excepto para el rey y 

• Hijos:
• Matrim

avés del varón con dote para la hija. 
•  carácter feudal pues a 

• Le
- 

un rasgo 
s leyes locales e 

bres sumero acadias, de 
h

- M o penas 
co icas.  

- S
o lia y la propiedad y  

al del crimen,  

a 
saldar una difer

• 
- Cuneiforme sumero a el s. Xv e  

spués, pero diferente de la 
egipcia y ugarítica.  

- Varias lenguas: babilonio, sumerio en lo religioso y 
dialectos. 

- Literatura pobre. 

altos dignatarios.  
unicos legítimos, los de la esposa principal 
onio consanguineo: prohibido. 

• Herencia: a tr
Propiedad: tenía un cierto

cambio de ella había obligación de prestar 
ayuda militar. Permitida la esclavitud.   

gislación:  
Tenía carácter penal.  

- Colección de leyes de los s. Xv-xiv-xiii, con 
liberal ya que no intenta modificar la
intenta fusionar las costum
atti e indoeuropeas.  
ás humanitarias al ir sustituyend
rporales por multas económ

us contenidos abarcan: 
 el derecho civil de fami

o el derecho pen
o el orden social y moral. 
o la guerra se considera un juicio de dios par

encia. 
Escritura y lengua:  

acadia hast
- Hitita jeroglífica de

9-4: TEMA 9. Los Hititas y Mitanni. 
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  MITANNI 
 
CRONOLOGÍA FUENTES 

 
 
  

• 4000 tablillas de Nuzi (Arrapha) 
• Textos Egipcios, Hititas 

• Textos s. XV, XIV y XIII Hurrita 
cuneiforme. 

 
 

Mediados de
Milenio 

l III er. 
  

y 
Mesopotamia 

ro itannio    
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C
  

¿DÓNDE? 
1. Civilización de Maryannu 
2. Com o

• 

3. Ubicación:  Cu da. 
- 

el comercio 
entre Hatti y Asiria. 

 Centros Principales: Wassukani + Nisibina + Nuzi. 

 

sconocida hasta hace muy poco: Monarquía +
p sición: 

Autóctonos sirios. 
• Minoría Indoeuropea. 

enca del Rio Habur, afluente del Eufrates, por la izquier
A mediados III milenio: en Hanigalbat, en el entorno entre 
el eufrates y Tigris, alrededor del río Khabur.  

 Expansión: Norte de Siria y Mesopotamia… Cortan 

- Después se extendieron hasta el Orontes y en lugares 
extremos como la Transtigrinia donde fundaron el reino de
Arrapha con Nuzi como su capital, al este de Asur. 

 
 
 

¿QUIÉNES? 

 Los hurritas eran un pueblo de lengua aglutinante muy próxima al 
urarteo y con los mismos dioses que nos confirma que   procedían 

  
. 

 también de las inmediaciones del lago Van,  
Las tierras de armenia. entre el sXVIII y XVI a.C. se fusionaron con
un grupo indoario guerrero: Maryannu de lengua indoeuropea

 
 
 
 
 
¿CUÁNDO? 

 A comienzos de omenzó la fusión progresiva de todos 
los principados para c stituir la confederación de Mitanni con un 

 y 1270 a.C. cuando 

 
 
 
 
 

¿CÓMO?    
 

 
 
 Escenario internacional
 

 2ª mitad s. Xvi a.C.:  
1. 
2. 
3. 
4. 

 

En la 2ª mitad s. Xvi, casitas encerrados en sí mismos,  
Hititas con telepinu sin acción exterior,  
Los primeros faraones de la xviii dinastía sin pretensiones de conquista.  
Los hurritas emergen como potencia entre el 1550 al 1270 a.C. 

 
 
 
 
 
 
 
T
 
 

l s.XVI  a.C. se c
on

papel político fundamental entre el 1550
desaparecen.



.. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ablilla Mitan

 
 

 9-6: TEMA 9. Los Hititas y Mitanni.  
 
  
 

 
 
 
 
 
 

Política exterior:  
1. Los primeros reye

a..C. 
2. La p. E. Se caracteriza p

a) Enfren I y Barattarna I al 
fr te
paró s

b) Enfren
choqu rkhemis 
(1473
en 1464 y primer equilibrio internacional:  

desde los Zagros hasta Alalak y desde el 
Tau
Arta m C.) comenzó una 

 

e Suttarna II, hijo de Artatama I, 

en dos:  
ama II y  

- Mitanni, reina Tusratta.  
• Subió al trono hitita Subiluliuma que intervino a petición de Artatama II y 

Tusratta será asesinado, accediendo Matiwaza, probable candidato  hitita. 
• Hacia el 1300 a.C., Adad Nirari I conquistó Hanigalbat pasando su rey 

Sattuara I a ser vasallo.  
• Continuas sublevaciones apoyadas por hatti, harán que Salmanasar I las 

sofoq
• A pa

 

s fueron Kirta, Suttarna I y Barattarna I en  s. XVI  

or   enfrentamiento egipcio-mitano:  
tamiento de Tutmosis 

en  de  confederacion siria- palestina- mitana que 
u avance. 
tamiento    Tutmosis III y Saustatar con 
e favorable a Tutmosis III en Alepo y ka
 a.C.), alepo (1471 a.C.) y firma de tratado de paz 

• Tutmosis recuperó Kadesh y Tunip y ya no 
intervino mas en Siria. 

• Hacia el 1435 a.C , Saustatar I conquistó Asur y 
se produjo el momento de apogeo con un 
territorio 

ro hasta el Antilíbano .con su sucesor 
ta a I (alrededor del 1430 a.

política de alianza matrimonial: 
• Su hija Mutemuja será esposa real de Tutmosis

IV y madre de Amenofis III  
• A la muerte d

y asesinado su sucesor, el pais aparece dividido 

- Hurri, allí el reina Artat

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Cibeles 
 
 
 
 ue con rigor. 

rtir de 1270 a.C.   no habrá más noticias de Mitanni  
 
 
 
 
T ni 
 

 

 
 
 
 
 
 

1. Mona
distrib  corvea real aneja, civil y militar. 

2. Rey en la cúspide social apoyado por los Maryannu y la casa real.  
. 

- Su aristocracia guerrera indoaria (algunos nombres de reyes 
con raíz indoaria, dioses védicos y un manual de hipología 
con nombres técnicos védicos lo confirman) 

- El conocimiento de la doma de caballos de 

rquía hereditaria, absolutista, teocrática y feudal, pues hay 
ución de feudos con

¿CÓMO 
 ERA  
EL 

ESTADO? 
3. Capitales: primero Wasuqani y después Nisibina
4. Su fuerza. se basa en: 

 

 
guerra adaptados  

al carro de guerra. 

¿CÓMO? (Continuación): 
 

http://www.livius.org/a/1/maps/mitanni_map.gif
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BIBLIOGRAFÍA: “VAZQUEZ HOYS, Ana Mª. HISTORIA DEL MUNDO ANTIGUO. Sanz y Torres. 2005. Ana M 
Vázquez HoYs + fotos www.geocities.com 
CUADRO REALIZADO POR: Rosa M de la Torre. Elche10/07/06 

• Clases sociales:  
- Rey y familia   
- Maryannu: aristocracia militar   
- Nish-biti: gentes de palacio, funcionarios, escribas, 

jefes de explotación   
- Propietarios ricos: que se hacen adoptar a cambio de un 

regalo que sirve para el pago de la tierra que compran y 
eludir las restricciones legales   

- Clase inferior: que se une en  grupos de trabajo para 
aprovechar mejor su trabajo.  

- Mujer mitannia: gozaba de amplios derechos jurídicos. 
• Derecho:  

A) Actas de matrimonio: normas sobre el pa

 
 
M I 

go 
de la novia, repudio de la esposa o una 
especie de levirato.  

B) Actas de adopción: muy numerosas al hacerse 
adoptar para adquirir tierras los ricos 
propietarios. 

• Arte:  
- La escultura está representada por el dios arbol de la 

fertilidad encontrado en asur y la estatua del rey de 
Alalak, Idrimi.  

- Destaca la cerámica de nuzi en forma de cubiletes con 
decoraciones.  

- La 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¿CÓMO  
ERA 
LA 

SOCIEDAD
? 
 

glíptica destaca por  perfección de sus improntas 
en las tablillas de nuzi,  

- Destaca el sello de Saustatar. Con influencia egipcia, 
- Adoptan el ankh y el disco solar,  
- Temas mitoló

 
gicos de influencia babilónica, con 

algunos  animales. 
• Los hititas deben a los hurritas lo mejor de su arquitectura  

- pórticos de doble planta y puertas adornadas con 
genios protectores, leones o toros.  

- Escultura. Será copiada por los palacios asirios. 
• Religión mezcla: 

• Dioses nacionales: Teshub + Hepat + Sarruma + 
Sauska. 

• Dioses Hurritas. 
•  

- Panteón numeroso con diversas influencias.  
- Los dos dioses mitannios nacionales eran:  

fertilidad, equivalente a adad. Con el hacha y el 

o Hepa: esposa y diosa de la fecundidad como ishtar.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

o Teshub: dios de las tormentas, de la lluvia y 

 rayos sobre un toro o montaña.  

http://sapiens.ya.com/antiqvae2/fotos/mapa_1500_a_c_.jpg


 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

TEMA 10.1. PRÓXIMO ORIENTE A FINALES DEL II MILENIO. 
LOS PUEBLOS DEL MAR. ISRAEL. LIDIA. 

¿QUIÉNES ERAN 
LOS PUEBLOS 

DEL MAR? 

- En el siglo XIII a.C. se producen, en el Mediterráneo Occidental y en 
la cuenca del Egeo, migraciones y catástrofes que dan lugar a grandes 
movimientos étnicos que afectan, a su vez, a otros pueblos ya establecidos 
en dichos lugares. 

- Los pueblos que inician estas migraciones e invasiones son llamados  
Pueblos del Mar (por estar recogidos en los Anales Egipcios y cuya 
denominación es aceptada por los historiadores) de los que se desconocen 
muchos datos. 

- Engloba pueblos de distinta naturaleza y procedencia. 
- Además se desplazan frigios, muski, gasga y filisteos. 

1. LOS PUEBLOS DEL MAR 

MOVIMIENTOS 
RELACIONADOS CON 

LOS PUEBLOS DEL 
MAR 

- Iranios penetran en Irán (medos, persas y partos). 
- Retornan los semitas nómadas del desierto Sirio (sutu o arameos). 
- Israelitas invaden el sur y el este del país de Canaán. 
 
ESTOS PUEBLOS NO ESTÁN RELACIONADOS CON PUEBLOS DEL MAR

PERO SI CON LOS MOVIMIENTOS ÉTNICOS DE LA ÉPOCA. 

EL MUNDO A 
COMIENZOS DEL 
I MILENIO a.C. 

- Hegemonía y expansión fenicia (dominan el comercio en el 
Mediterráneo) 

- Egipto pierde influencia en Asia. 
- Israelitas ya implantados en Canaán. 
- Siria y Alta Mesopotamia ocupadas por arameos. 
- La Hélade comienza su etapa conocida como oscura. 
- Asiria en fase de gloria y expansión. 
- Florecen los principados neo hititas en los Montes Tauro y la 

costa Siria. 

LOS 
ARAMEOS 

¿QUIÉNES ERAN? Eran nómadas (akhlamu), bandas de mercenarios o grupos que 
se dedicaban a trabajar como jornaleros en explotaciones agrícolas. Más tarde tomarán 
el nombre de arameos. 

- Eran conocidos desde el siglo XIII a.C. por los babilonios y asirios. 
- Empujados por los Pueblos del Mar, se transformarán en entidad política 

definida => los arameos. 
- Son semitas. 

Consecuencias de la migración aramea. 
• Asiria se repliega en sí misma y sufre retroceso económico -> trastornos 

sociales. 
• La lengua aramea suplanta al hebreo en Palestina => Lengua oficial el 

Imperio Persa y del Imperio Neobabilónico. 
• Mesopotamia: inestabilidad + decadencia económica = crisis social. 
• Nacen los principados arameos (Se extienden por toda Siria y 

Mesopotamia Norte, al sur de los principados Neohititas. 

Últimas teorías: 
- Negar los movimientos 

en masa  
- Pueblos del Delta o 

Pueblos del Norte de 
Egipto 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 10.2. PRÓXIMO ORIENTE A FINALES DEL II MILENIO. 
LOS PUEBLOS DEL MAR. ISRAEL. LIDIA. 

2. ISRAEL
(Pueblo de origen incierto) 

Primera mención: Estela de Menfis 

ETAPAS DE LA HISTORIA DE ISRAEL: 
1º Formación y asentamiento: 

a) Época de los patriarcas 
b) Éxodo y Asentamiento en Palestina. 

2º Israel como estado político. 
a) Las Doce Tribus (S. XII a.C.). 
b) Los Jueces. 

3º La monarquía Israelita. 
a) Saúl (1030 – 1010 a.C.). 
b) David (1010 – 970 a.C.). 
c) Salomón (970 – 931 a.C.). 

4º El Cisma (Separación de Israel y Judá). 
5º El reino de Judá (931 – 586 a.C.). 
6º El reino de Israel. 

a) Hasta conquista persa (931 – 539 
a.C.). 

b) De Persia a Roma (539 – 63 a.C.). 
• Época persa. 
• Épocas Macedonia y Seleúcida. 
• Época romana y Diáspora final. 

 

FORMACIÓN Y ASENTAMIENTO. 
A) Época de los patriarcas (1900 – 1500 a.C.) 

Seminómadas que viajan entre las ciudades caneas 
estableciendo contacto con sus habitantes y como 
fundadores de un culto. 
Teorías sobre su formación (alemanes, franceses y 
americanos). 

b) Éxodo y asentamiento en Palestina. 
    Fuente: Antiguo testamento y fuentes acadias (apiru-
khapiru) 
    Segunda mitad del siglo XIII (1270 a.C.). 
    Apiru-khapiru: Capa inferior de apartidas que no tenían 
cabida en el marco social normal (israelitas venidos de Egipto 
como semiesclavos o clientes) 

ISRAEL COMO ESTADO POLÍTICO. 
A) Las doce tribus: Confederación de 12 tribus que 

carece de gobierno central, capital y de administración. 
Poseen gran independencia y la autoridad en materia 
jurídica es ejercida por los ancianos (en caso de guerra 
se reúnen los hombres capaces de llevar armas). 

B) Los jueces (shophet): Héroes locales que pertenecían 
a distintas tribus. Reestablecían la situación de Israel o 
de una o más tribus. Su autoridad no era permanente ni 
absoluta. En esta época ya no son nómadas, pasan de 
semisedentarios a agricultores. 
Clases de jueces: Salvadores y menores. 
Sociedad en tiempo de los jueces: 
• Carácter tribal y patriarcal. 
• Suprema autoridad en la tribu: El jefe de las familia. 
• Se impone el principio de territorialidad 

 

 
 

Israel en tiempos de David 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 10.2. PRÓXIMO ORIENTE A FINALES DEL II MILENIO. 
LOS PUEBLOS DEL MAR. ISRAEL. LIDIA. 

LA MONARQUÍA ISRAELITA 
(SAUL, DAVID Y SALOMÓN) 
Cronología: 1030 al 931 a.C. 

MONARQUÍA DE SAUL (1030 – 1010 a.C.) 
Fuente: Libro del juez Samuel. 
Tradiciones: 
1ª Yahvé eligió a Saúl para que fuese jefe de su 
pueblo y para que pidiera liberarlo de los 
filisteos. 
2ª El pueblo pide a Samuel un rey. 
Tensiones internas ocasionadas por la 
monarquía: 

- Los jueces. 
- La propia lucha con los filisteos. 
Saúl usurpó las funciones sacerdotales, por 

lo que Samuel ungió a David. 
David lucha contra los enemigos de Israel y 

distribuyendo sus conquistas entre el pueblo, 
convence a éstos de que es el verdadero rey. 

Saúl muere en la batalla del monte Gelboé.

REINADO DE SALOMÓN (970 – 931 a.C.) 
Su principal tarea fue mantener la 
integridad de su reino 
-Fortificó las principales vías de 
penetración. 
-Reorganizó el ejército (carros). 
-Política industrial y comercial a gran 
escala. 
-Explotó las minas de Ezión Geber (cobre) 
-Construyó el gran templo de Jerusalén. 
 
Consecuencias: 
- ↑ Impuestos para cubrir el déficit por 

tantos gastos. 
- División del país en 12 tribus. 
- Tensión religiosa. 
- Diferencias sociales (ricos vs. Pobres). 

REINADO DE DAVID (1010 – 970 a.C.) 
David fue ungido como rey de Hebrón y fijó 
la capital en Jerusalen. 
 Se reinado se extendió desde el 
Golfo de Aqaba hasta Hamath, basando su 
monarquía en 4 pilares: 

1) Corte, guardia y harén. 
2) Cancillería (archiveros, escribas y 

heraldo). 
3) Ejército. 
4) Culto dirigido por 2 sacerdotes. 

Su reinado chocaba con las 
tradiciones ascentrales, produciendo: 
- Rebelión en Seba. 
- Problema sucesorio (rebelión del hijo 

mayor del rey David). 
- Nombra sucesor a su hijo Salomón.

ESTRUCTURAS 
SOCIALES 

- Hombres libres (horim): 
Jefes de familias poderosas o 
funciarios reales, civiles o 
religiosos. 

- Población libre. 
- Gerim: Hombres libres de 

clase inferior (refugiados, 
extranjeros e israelitas 
establecidos en un territorio 
que no era el suyo). 

- Esclavos (de origen 
extranjero e israelitas) 

ORGANIZACIÓ
N DEL ESTADO 

DE ISRAEL 

- Estado organizado administrativa y políticamente alrededor de la 
monarquía y los altos funcionarios. 

- Monarquía: No existía derecho de primogenitura, aunque el rey no era 
divinizado, la coronación era una adopción espirutual (rey = juez ungido, 
salvador sacrosanto y sacerdote). 

- Altos funcionarios: Asistían al rey. 
- Administración del reino: 

• A nivel central: 12 prefecturas cada una bajo el gobierno de un 
prefecto. (Suministraban alimento y animales a la casa real). 

• A Nivel local: Consejo de ancianos. 
- Justicia: Ley religiosa. 
- Jurisdicción: Tribunal de ancianos + tribunal real + tribunal sacerdotal 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EL CISMA Y SUS CONSECUENCIAS. 
EL REINO DE JUDA Y EL REINO DE ISRAEL 

ANTECEDENTES 

- Cuando muere Salomón, su hijo Roboam fue 
proclamado rey. 

- Existen graves problemas económicos. 
- Sube los impuestos y el pueblo se rebeló. 
- Las tribus del norte se separaron, quedando 

gobernadas por Jeroboam. 
- Reino dividido en 2 partes

• Tribus de Judá y Benjamín. 
Son fieles al hijo de Salomón. 
Forman el Reino de Judá 
(capita Jerusalén). 

• Las otras 10 tribus forman el 
Reino de Israel 

REINO DE JUDÁ. 
 
- Comienza con la muerte de Salomón y llega hasta la 

toma de Jerusalén por Nabucodonosor II de 
Babilonia (587 – 586 a.C.). 

- Nabucodonosor II conquista y destruye Jerusalén, 
llevando cautivos a los judías a Babilonia (Diáspora 
o dispersión del pueblo judío y el fin del reino de 
Judá). 

- Reyes:  
• Joram (reunifica ambos reinos). 
• Atalía (reinado de tiranía) 
• Ezequías (aliado de Egipto, trata de sacudirse el 

yugo asirio, pero Senaquerib le derrotó, 
sometiendo a Judá).

REINO DE ISRAEL. 
 

- Reinados que destacan por sus 
conflictos internos, por las guerras 
contra Egipto, arameos y Damasco.- 

- 722 a.C. Sargón II destruyó 
Samaría e inició las deportaciones 
de los israelitas, convirtiendo Israel 
en provincia asiria. 

- 539 a.C. Pasa a ser del Imperio 
Persa, por la conquista de Ciro II 
del imperio Neobabilónico. 

DOMINIO DE PERSAS Y MACEDONIOS. 
- Palestina bajo dominio de Alejandro Magno. 

- Rebelión de los Asmoneos  contra dominio seléucida (forma varios 
grupos religiosos: Fariseos, Saduceos y Esenios) 

ÉPOCA ROMANA 
- Pompeyo incorporó Israel al gobierno de la república romana. 

Conquistó Jerusalén e impuso tributos. 
- Tito (hijo del emperador Vespasiano) Conquistó Jerusalén, 
produciéndose la destrucción del Templo y la Segunda Diáspora. 

MONOTEISMO 
ISRAELITA 

- La religión cuando llegó a Canaán era primitiva y antropomórfica. 
- Es un dios que lucha contra los enemigos del pueblo y es un aliado con la 

nación, no con los individuos. 
- Dios sin mitología, sin panteón, sin diosa consorte. 
- Alianza entre dios y su pueblo. 
- Existe acercamiento al monoteísmo cuando llegan a Canaán. La lucha por 

establecerse allí hace que se mantenga su individualidad nacional y 
religiosa. 

- Durante la monarquía el Yahvismo se convierte en religión de estado y 
Yahvé se convierte en una divinidad agrícola. 

- En la época de los profetas es la piedra para el monoteísmo. 
- Yahvé se convirtió en dios común de dos pueblos enemigos: Israel y Judá. 
- El templo es concebido como habitación real de Yahvé. Allí residía.

TEMA 10.4. PRÓXIMO ORIENTE A FINALES DEL II MILENIO. 
LOS PUEBLOS DEL MAR. ISRAEL. LIDIA. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TEMA 10.5. PRÓXIMO ORIENTE A FINALES DEL II MILENIO. 
LOS PUEBLOS DEL MAR. ISRAEL. LIDIA. 

3. LIDIA 
(Antigua Meonia) 
Capital: Sardes 

¿Dónde? Región de Asia Menor, entre el este de Anatolia y la 
ribera oriental del Egeo. 

- 750 – 700 a.C. invasión de los cimerios. 
Reyes: 

- Canduales. 
- Giges: Rey contrario a la aristocracia. Busca la 

protección de Asurbanipal (rey de Asiria) frente a los 
cimerios. 

- Ardys: Apoyado por la soberanía asiria, expulsa a los 
cimerios. 

- La caída de Asiria devuelve a Lidia su independencia. 
- Creso: Convirtió a Sardes en el mayor centro de 

intercambio de la época. Fue vencido por Ciro II, quien 
anexionó Lidia al Imperio Persa. 

 
Papel histórico de Lidia. 

- Inventores de la moneda, trasmiten el invento, ayudando 
a facilitar las transacciones y favorecieron el comercio en 
el mundo antiguo. 

- Intermediarios entre Grecia y Oriente. Son precursores 
del Helenismo. 

Bibliografía: Ana Mª Vázquez Hoys. Historia del Mundo Antiguo. Próximo Oriente y Egipto. Volumen II. 
Fotos: Universidad de Zaragoza. http://155.210.60.15/HAnt/atlas/index.html. 
Málaga, 14/07/2006 EMRV



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 11.1: LOS FENICIOS. LA CIVILIZACIÓN FENICIA 

ORIGEN Y 
ETNIA 

QUIENES FUERON (TEORÍAS): 
1ª Los fenicios son semitas venidos del desierto al a costa, con estilo de vida y cultura 
propios. 
2ª Los fenicios son fruto de una evolución en el área sirio palestina de sus primeros 
habitantes, los cananeos. 
 
EXCAVACIONES (En Ebla): 

• Los cananeos poblaban Siria ya en el III Milenio a.C. (posiblemente descendiente 
de los protocananeos) 

• Los protocananeos serían el pueblo semita más antiguo conocido en la historia. 
Derivarían de ellos fenicios y hebreos.

PREFENICIOS, 
PROTOFENICIOS 
O CANANEOS. 

• Cananeos: Habitantes de las poblaciones del litoral levantino al sur de 
Fenicia. 

• Ciudades fenicias más antiguas: Ugarit y Biblos (más tarde se 
formaron Tiro y Sidón). 

 
CARACTERÍSTICAS DE ESTE PUEBLO: 

 Excelentes comerciantes. 
 Dominan la navegación de altura. 
 Tienen el monopolio de fabricación de la púrpura, la salazón de pescado y 

la pasta de vidrio. 
 Su alfabeto. 

 
FUENTES: 
• En Egipto (La piedra de Palermo (comercio de madera), papiro de Sinuhé 

(describe la vida nómada de los caneneos) y archivos de el-Amarna (rojos 
purpúreos)) 

• Antiguo Testamento (menciona a los giblitas o habitantes de Biblos). 
• Griegos (son nombrados phoenikes, pasa esta denominación a los 

romanos que distinguen entre púnicos (fenicios occidentales) y fenicios 
(orientales)). 

PROTOHISTORIA 
FENICIA 

Cronología: Desde sus orígenes hasta fines del II Milenio. 
Mediados del III Milenio: La zona sirio-palestina fue unificada por el 
reino de Ebla. Influencias: 

 De la cultura mesopotámica (Akkad quería extender su 
comercio sobre esta zona). 

 De los egipcios: 
• Protectorado sobre ciudades fenicias (les 

proporcionaban seguridad a cambio de acceso a 
comercio fácil para Egipto) => Comercio productivo 
entre Siria, Chipre, Creta, el Peloponeso y Egipto => 
Florecimiento cultural cananeo. 

• Siglo XIV a.C.: Protectorado egipcio débil por presiones 
de los hititas y amorreos 

 Hacia 1200 a.C: Con las invasiones de los Pueblos del Mar 
llegan a la zona una serie de pueblos (los shardana) que se 
quedan establecidos en la zona sirio palestina. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GEOGRAFÍA 
DE FENICIA 

 

 
Franja costera de Fenicia 

(Mediterráneo) 

- Costa sirio-palestina, en una estrecha franja 
costera en el levante Mediterráneo. La separa del 
continente la cordillera del Líbano y el Antilíbano. 

- Escasas zonas fértiles. 
- Abundantes bosques de cedros (con ellos 

comienzan a comercial con Mesopotamia y Egipto). 
- Principales ciudades: Ugarit, Arados, Biblos, 

Sidón y Tiro. 
- Otras ciudades: Beritus, Azcib y Maratos. 
- Los asentamientos: 

• Playa (para fondeadero de barcos). 
• Manantial de agua potable. 
• Área rocosa utilizada de necrópolis.

TIPOS DE 
GOBIERNO 

• Ciudades-estado (ciudades políticamente independientes unas de otras) 
• Monarquía hereditarias (listas dinásticas incompletas de Sidón, Tiro, Arados y 

Biblos). 
• Oligarquía (se estableció más tarde).  

 Consejos de Ancianos asesoraban a los monarcas, más tarde tendrían 
poder total. 

 Magistraturas que se encargaban de las funciones ejecutivas (aparecen 
en Tiro). 

 Poder constitucional: En manos de dos magistrados llamados 
sufetes. 

 Senado: Formado por 30 miembros vitalicios. 
 Consejo de los 104: Junta o tribunal de inspección pública. 
 Asamblea del pueblo. 

 
SE TENÍA EN CUENTA LA RIQUEZA PARA LA ELECCIÓN DE MAGISTRATURAS Y PARA LA 

ENTRADA EN EL SENADO. 

TEMA 11.2: LOS FENICIOS. LA CIVILIZACIÓN FENICIA 

ESTRUCTURA  
SOCIAL 

- Había gran diferencia entre las clases sociales altas y 
bajas. 

- Serán los fenicios quienes se mezclen más que 
ningún otro pueblo con gentes de los lugares donde 
se asentaron. 

- Se caracterizan por: 
• Se mezclaban con otras culturas. 
• División e independencia de sus ciudades. 
• Las influencias recíprocas con otros pueblos.



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

COLONIZACIÓN Y EXPANSIÓN FENICIAS

- Se abrió camino por mar. 
- Su expansión es conocida, 

entre otros, por sus restos 
arqueológicos (sobre todo 
ánforas y vasos boca de 
seta, con cuello carenado y 
barniz o engobe rojo). 

- Se dirigen hacia occidente 
buscando minas de estaño. 

- Fundan factorías para 
comercian con los 
indígenas. 

- Su talasocracia tiene el 
mayor apogeo en el siglo 
VIII a.C. 

Expansión por el Mediterráneo Oriental: 
• Chipre (cobre). 
• Egipto (metales y manufacturas egipcias; Menfis es 

colonia fenicia). 
• Asia Menor. 
• Palestina Meridional 
• Egeo (Rodas, Creta, Itannos, ...).

Expansión por el Mediterráneo Central y Occidental. 
• Italia (Costa este de Sicilia, islas de Malta y Cerdeña). 
• Norte de África (Útica y Cartago; Leptis Magna, Tingis, 

...). 
• Península Ibérica (Gades, Tartessos, Mainake, Ebussus y 

Mago) (Cádiz, Sevilla, Málaga, Ibiza y Mahón). 

RELIGIÓN 
FENICIA 

 
 
 
 
 
 

 Posible origen de su religión: Ugarit. 
 
Biblos: Templo de los obeliscos o templo de Rashap. Su diosa 
era Baalat Gubal (diosa de la fertilidad de la tierra o 
agricultura y de fertilidad humana) y su dios Baal Shamen 
(dios de los cielos). 
Sidón: Astarté (diosa de la fecundidad) y Eshmun (príncipe 
santo relacionado con el ciclo de la vida y la muerte y/o dios 
sanador). 
Tiro: Melkart (rey de la ciudad). 
 
En la época de  expansión toma elementos religiosos de las 
culturas con las que tomó contacto y, a su vez, extendía el culto 
de los dioses fenicios. 
 
Templos y Santuarios: 

• Los más antiguos están fechados en el Bronce Medio 
(recintos cerrados, capillas al aire libre y altares sobre 
montañas). 

• Tophet: Recinto de sacrificios humanos (molk). El más 
famoso el de la colina de Salambó (Cartago). 

Costumbres funerarias: 
• Inhumación (época más antigua). 
• Incineración y tumbas excavadas en la roca con 

sarcófagos antropoides (burguesía adinerada, incluyen 
ajuar). 

 
Artasté tartésica 
del Carambolo 

(Sevilla) 

FUENTES PARA SU ESTUDIO: 
• Textos de Ugarit (poemas épico mitológicos). 
• Trabajos de Sancuniatione (escritos sobre la 

concepción fenicia de la creación ) 
• Antiguo Testamento (fuente indirecta) 

TEMA 11.3: LOS FENICIOS. LA CIVILIZACIÓN FENICIA 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 11.4: LOS FENICIOS. LA CIVILIZACIÓN FENICIA 

SU 
ALFABETO 

• Durante la segunda mitad del II Milenio a.C. los fenicios elaboraron su 
alfabeto, ignorando la mayoría de las consonantes. 

• La escritura arcaica de Biblos se difundió desde el siglo X a.C. 
• Tiro se asegura, a través de su actividad comercial y por la fundación de 

colonias por el Mediterráneo, la difusión del alfabeto fenicio. 
• Las formas de este alfabeto han sido transmitidas por las inscripciones 

fenicias de Chipre y la escritura de Cartago. 
• Documentos escritos en este alfabeto: 

- El sarcófago de Tabnit de Sidón. 
- Inscripciones biligües de Karatepe. 

• Se debió introducir en Grecia a través de las islas de Tera, Melos y Creta. 
• Los arameos aseguraron su difusión por las rutas terrestres 

continentales. 
• Del fenicio derivan el griego y el latino. 

DECLIVE DE 
LA 
HEGEMONÍA 
FENICIA 

• 589 a.C. Nabucodonosor II de Babilonia conquistó las ciudades fenicias. 
Tiro fue bloqueada y asediada durante 13 años, rindiéndose su rey al de 
Babilonia. 

• Consecuencias: 
 Abolición de la monarquía de Tiro. 
 La colonización fenicia entra en decadencia al quedarse sin metrópoli. 
 Los griegos aprovechan las rutas navales y los mercados fenicios. 
 Cartago asumió la primacía de poder y los intereses fenicios en 

Occidente. 
• Con  la llegada del Imperio Persa a Asia Menor, los fenicios continúan su 

poderío naval, llegando a ser su flota básica para el comercio y las 
campañas marítimas persas. 

• Sufrirán la influencia cultural griega primero y el dominio de Roma después.

Bibliografía: Ana Mª Vázquez Hoys. Historia del Mundo Antiguo. Próximo Oriente y Egipto. Volumen II. 
Fotos: www.artehistoria.com, www.proel.org/alfabetos/feniarca.html (Promotora Española de Lingüística) 
Málaga, 10/07/2006 EMRV

 
Muestra de alfabeto 

fenicio 

http://www.artehistoria.com/
http://www.proel.org/alfabetos/feniarca.html


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 12: IRAN, MEDOS Y PERSAS.      12.1. MARCO 
GEOGRÁFICO 

- Al oeste: Montes Zagros. 
- Al este: Montes Suleiman 
- Al sur: Golfo Pérsico. 
- Al norte: La 

Transcaucasiana, Mar 
Caspio y río Oxus. 

CRONOLOGIA 

1. Antes de la migración de Medos y Persas. 
- Era protoirania: IV milenio. Existen asentamientos neolíticos (Tepe-

Sialk y Tepe Hissar) 
2. Desde la migración de Medos y Persas: 

- Migración en el siglo VIII a.C. 
- Diversas influencias: 

• Asiria. 
• Neoelamita 
• Escitas, cimerios. Medos y persas. 

- Imperio:  
1º Meda. 
2º Persa. 
3º Medo-Persa o Aqueménida (559 – 330 a.C. 

3. Desde Alejandro Magno y Después. 

• Medos: Bandas de mercenarios al servicio de los príncipes de Azan y Susa y que, en recompensa a sus 
servicios, recibieron tierras y poblaciones. Una vez que se establecieron en Irán, se hicieron agricultores, 
permaneciendo separados en clanes independientes que se unían en caso de peligro. 

• Parsua: País de los persas. Al oeste del lago de Urmia. 

RELIGIÓN 
DE LOS 
MEDOS 

 Religión del pueblo asiánico: Naturalista (adoran agua, tierra, luz y viento)
 Religión de los magos: Tribu sacerdotal. 
 Religión real: La de los reyes medos. “Ahura” o señores protectores de la 

dinastía y país. 
 Religión de Zoroastro: Zoroastro era un profeta medo. Esta religión llegará 

a ser la religión real. Doctrina recogida en el Avesta (conjunto de libros 
sagrados que recogen oraciones, preceptos morales y reglas de conducta de 
la religión de Zoroastro). 

Aspecto religioso de la reforma de Zoroastro: 
• Ahura Mazda (Bien-luz). Señor sabio, dios supremo y creador de todas las cosas 

buenas, de la vida y la inmortalidad (fuego). 
• Ahriman (Mal-tiniebla). Dirigía las fuerzas del mal, pecados y enfermedades. 
• Se trata de una doctrina con valor moral y de justicia social, pues los buenos serán 

recompensados y los malos, castigados.  
• El alma es inmortal, siendo juzgada por unos jueces que la remitirán al cielo, al 

infierno o al purgatorio. 

- Los medos son mencionados por primera vez en las 
campañas de Salmansar III (844 a.C.), cuando entran en 
conflicto con los asirios.  

- Ubicación: una de las 4 regiones situadas entre Elam y el 
lago de Urmia. 

- A finales del siglo VIII a.C.  aparecerán cimerios y escitas 
(pueblos de las estepas rusas) que junto con los medos, 
asediarán a los asirios. 

- Reyes: 
• Dejoces: Juez medo al que sus contemporáneos 

sometían sus litigios, abandonó sus negocios, elgió una 
guardia personal y estableció la capital. 

• Fraortes: Agrupó a medos, escitas, manneos y persas. 
• Caixares: Sitia Nínive y Harrán. Se reparte Asiria. 
• Astiages: Reinado pacífico. Casó a su hija con el rey 

persa Cambises, naciendo Ciro II que unificó y gobernó 
sobre  medos y persas. 

IMPERIO 
MEDO 
(728 – 

550 a.C.)

 

 
Ahura Mazda 

entregando el poder a 
Ardeshir



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 12: IRAN, MEDOS Y PERSAS.      12.2. 

EL IMPERIO 
PERSA 

(640 – 331 
a.C.) 

• Dividos en 10 tribus (6 de agricultores y 4 de nómadas). 
• Aqueménidas: Clan que depende de las tribus de los agricultores. 
• Ciro II: Funda el Imperio Persa Aqueménida (559 – 330 a.C.) uniendo a 

medos y persas. 
Política Interior: 

- Conquista el Imperio Medo. 
- Unifica a medos y persas. 

Política exterior: 
- Llegó hasta Lidia (toma Sardes). 
- Margiana y Sogdiana. 
- Llega a los desiertos de Gedrosia. 
- Toma Babilonia. 

 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fin del Imperio Persa Aqueménida: 
- Revueltas de las satrapías. 
- Renacimiento de nuevos pueblos. 
- Chipre, Fenicia y Siria se emancipan. 
- Problemas en palacio (intrigas). 
- Poder de Macedonia. 

Reyes del 
Imperio 

Persa 
Aqueménida 

- Cambises II: Toma Egipto. Llegó hasta Elefantina 
(Dinastía XXVIII). 

- Dario I: 
• Organiza y pacifica el imperio (Había revueltas 

en en Susa, Babilonia, Media, Armenia y Asia 
Menor). 

• Establece relaciones comerciales con la India. 
• Expedición a la India (relaciones comerciales). 
• El imperio se extiende desde el Egeo hasta el 

Mar Negro y del Cáucaso al Mediterráneo y a 
Egipto. 

- Jerjes I: Guerras Médicas (enfrentamiento greco-persa). 
Atenas se convertirá en la primera potencia del 
Mediterráneo. 

- Atajerjes: Revueltas interiores. 
• Final oficial de las Guerras Médicas. (Esplendor 

de Atenas). 
• Jonia forma parte de la liga Ático Délica. 
• Renacimiento de la nación judía en Palestina. 

- Jerjes II: Murió asesinado. 
- Darío II: Inestabilidad interior del Imperio. 
- Atajerjes II: Debilidad militar del Imperio Persa. El 

imperio se disgregaba (⇑ de los impuestos provoca 
revueltas en las satrapías => Emancipación de Egipto, 
Chipre, Fenicia, Siria. 

- Dario III: Es vencido por Alejandro Magno. Comienza la 
dominación macedonia en Babilonia. 

¿Porqué duró tanto el imperio Persa?
No destruyeron la organización étnica, 
cultural, política y religiosa de los pueblos 
que sometieron. Les concedieron gran 
autonomía, así las culturas y las 
tradiciones locales se salvaguardaron y 
permanecieron durante siglos. 

 
Toro alado del 

palacio de 
Persépolis 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                     

TEMA 12: IRAN, MEDOS Y PERSAS.      12.3. 

ORGANIZACIÓN 
DEL IMPERIO 
PERSA-
AQUEMÉNIDA 

EL ESTADO: 
- Idioma oficial: Arameo. 
- Es organizado por Darío I (20 satrapías o provincias, al frente de las 

mismas los sátrapas o gobernadores. Las satrapías aportaban al tesoro 
real una suma anual fijada por edictos reales y movilizaban tropas 
cuando era necesario). 

- Capitales: 
• En invierno: Babilonia. 
• En verano: Persépolis, Pasarganda, Ecbátana o Susa. 

- Imperio dividido en 2 bloques:  
• Irán Occidental y sus provincias: Representan la fuerza. 
• Costa Mediterránea: Representan el comerio 

EL REY: 
- Poder absoluto (absolutismo despótico). 
- Recibe el poder de la divinidad (Ahura-Mazda) y era nombrado por ella. 

Todos son esclavos del monarca. 
- Proskynesis -> Reverencia hasta el suelo. 
- Jefe supremo del ejército. 

LA ADMINISTRACIÓN: 
- El rey dirigía las tareas de gobierno ayudado por consejeros. 
- Hazarapatish: Gran visir y jefe de la guardia del gran rey. 
- Orosangai: Altos funcionarios que controlaban la administración 

central. 
- Paryakhas (ojo del rey): Funcionario supervisor que controlaba a 

otros miembros de la administración central. 
- Satrapías: Provincias. Unidas por correos. Controlan a sus gobernadores 

o sátrapas los “ojos y oídos del rey”. 
CIUDADES FENICIAS BAJO DOMINIO PERSA: 
- Conservaron sus reyes e instituciones locales, así como sus territorios aunque 
aceptaron al sátrapa, que supervisaba la situación. 
- Fueron aliados de la política expansionista persa pues se beneficiaban de su 
expansión comercial. 
ECONOMÍA PERSA: 

- Bases: Agricultura (latifundios estatales o de las principales familias 
iranias) y comercio (abrieron importantes rutas comerciales marítimas y 
terrestres). 

- Sólo el rey podía acuñar monedas de oro. Se mantuvo en muchas zonas 
el trueque y el pago en especies. 

RELIGIÓN 
PERSA 

AQUEMÉNIDA

Símbolo de la divinidad: Disco solar alado del que sale una figura divina 
con cabeza del rey aqueménida. 

- Evolución de la doctrina de Zoroastro. 
- Tolerancia con las distintas creencias del Imperio. 
- Aceptación y adoración de dioses egipcios, babilonios y hebreos. 
- Sacerdocio (magos): Evoluciona y ganan poder. 

 
Leones androcéfalos, V a.C. 

Bibliografía: Ana Mª Vázquez Hoys. Historia del Mundo 
Antiguo. Próximo Oriente y Egipto. Volumen I. 
Fotos: www.artehistoria.com 
Málaga, 28/06/2006 EMRV 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 13: CULTURA MINOICA 
¡¡¡NO PERTENECE A LA CULTURA GRIEGA!!!  

Creta: Isla entre Grecia continental, 
el sudeste de Asia Menor y Libia. 

MARCO 
GEOGRÁFICO

PERIODIFICACIÓN DE LA CULTURA 
MINOICA: 

• Minoico Antiguo <-> Período prepalacial 
(3000 – 1900 a.C.). 

• Minoico Medio + Minoico Reciente   
Período palacial (1900 – 1600 a.C.). 

MINOICO 
ANTIGUO O 
PERIODO 

PREPALACIAL 

• Creta se encuentra en pleno centro de las rutas 
comerciales del Mediterráneo. 

• Economía: 
 Basada en la agricultura y la ganadería. 
 La zona oriental está en contacto con 

antiguas civilizaciones (por ejemplo, la 
egipcia) 

MINOICO 
MEDIO Y 

RECIENTE O  
PERIODO 
PALACIAL 

MINOICO MEDIO I:  
- Gran desarrollo demográfico. 
- Asentamientos destacados: Cnosos, Malía y Festo. 
- Finaliza con destrucción brutal (catástrofe natural, 

invasiones o revolución interna). 
MINOICO MEDIO II: 

- Período de prosperidad (florece la industria y el 
comercio). 

- Asentamientos destacados: Hagia Triada, Tiliso. 
- Aparecen figurillas con posible significado religioso. 

MONOICO MEDIO III – MINOICO RECIENTE: 
- Período de apogeo. 
- El paso de un período a otro pudo ser debido a causas 

naturales. 
- Edificios grandes y monumentales. 

• Villas (grandes mansiones o pequeños palacios).
• Ciudades neopalaciales (ciudades en 

expansión). 
 

EL PALACIO: 
 El más conocido, el de Cnosos. (1500 habitaciones y almacenes). 
 Su función era administrativa y económica. 
 Estructurado en torno a un patio central con explanadas para celebraciones, talleres y 

almacenes. 
 Pertenecían a la élite social o a funcionarios.  

Palacio de Cnosos. 
Gran escalera 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ECONOMÍA DE LOS 
PALACIOS 

• Tenían sus propios territorios. 
• Ganadería. 
• Manufactura: En ellos se transforman productos agrícolas (vid, 

olivo, miel). 
• Comercio: Importante actividad comercial y marinera. 

 Talasocracia monioica (Existían asentamientos 
comerciales y productos minoicos en distintos puntos 
del Mediterráneo). 

 Existen muchos puertos y talleres para construcción 
naval. 

 Se instalaron factorías comerciales y diplomáticas en el 
Egeo, Egipto y Chipre. 

• Existían medidas de capacidad para líquidos y grano. También 
sistemas de pesas y balanzas.

FUENTES 
ARQUEOLÓGICAS 

• Escritura jeroglífica. 
• Silabario A. Teorías sobre su origen (autóctono o de 

origen externo). 
• Silabario A: Cnosos, Malía, Hagia Triada, Zacro, Tiliso y 

las Cícladas. 
• Se desarrolla la escritura por la contabilidad, el archivo y 

el control de entrada y salida de mercancías de los 
almacenes y los puertos. 

RELIGIÓN 
(NATURALISTA) 

• En el paleolítico: Culto hacia la fertilidad. Ídolos 
femeninos. 

• En el Neolítico: Ídolos en santuarios y lugares de culto. 
• Divinidades:  

 Primacía femenina. 
 Fecundidad. 
 Dios padre o hijo inferior que domina a las 
bestias. 

• Rinden culto a la piedra en bruto (betilo) o tallada 
(pilar), a la doble hacha, al escudo, al árbol, ... 

• Cultos: Sacrificios cruentos, oblaciones incruentas o 
libaciones dedicadas a la revitalización de la naturaleza. 

FIN DE LA 
CULTURA 
MINOICA

• Se produce sobre el año 1500 a.C. (2ª mitad del II milenio). 
• Teorías: 

1ª Por  erupción del volcán Thera. 
2ª Al período hegemónico palacial le siguió otro en decadencia 
(luchas internas, descomposición del poder político, caída del 
comercio y de la economía). 
3ª Combinación de las anteriores. 

• Consecuencias: Caída total del poder y esplendor minoicos.

Coperos del Palacio de 
Cnosos. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CULTURA MICÉNICA

MARCO 
GEOGRÁFICO 

Península del Peloponeso (zona 
más meridional de la Península 
Balcánica). 
Se expande hacia: Grecia central, 
Chipre, Rodas y Creta.

FUENTES ARQUEOLÓGICAS: 
 Tumbas de fosa vertical (tumbas 
Tholoi). 

 Silabario B (dialecto Micénico arcaico 
griego) 

ETAPAS: 
1º Micénico Antiguo (1700 – 1500 a.C.). 
2º Micénico Pleno (1500 – 1100 a.C.) 
3º Submicénico (1100 – 950 a.C.). 
 
-  Apogeo de esta cultura: 1500 al 1400 a.C. 
-  Su nombre proviene de Micenas (importante población en los 
poemas homéricos y por sus exavaciones arquelógicas). 

TUMBAS THOLOI 
 Datan del 1500 a.C. aprox. 
 Significan un cambio en la sociedad. 
 Hay de 2 tipos: Las reales (con suntuosos ajuares) y las 
excavadas en la roca. 

 Partes:  Dromos (sendero), Stomion (entrada) y cámara (zona 
del recinto funerario). 

FORTALEZAS:  Las más importantes están en Micenas, Tirinto, Pilo, Tebas, ... 
 Situadas en colinas, protegidas por murallas y accesos 
dispuestos estratégicamente. 

 El palacio es el centro económico y político de las fortalezas, 
encontrándose en la parte alta de las mismas. 

EL WANAX 
(monarquía 
mincénica) 

- Es el monarca. 
- Sus atribuciones son religiosas, militares y 

administrativas. 
- Se trata de una sociedad basada en una monarquía de 

organización agrícola. 

Puerta de los leones de 
Micenas 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SOCIEDAD 
MICÉNICA 

ALTA CLASE SOCIAL: 
1) Basileus (funcionario religioso o capataz de oficios). 
2) Lawetas (conductor del pueblo) 
3) Telestas (importantes propietarios de tierras) 
4) Equetas (nobles de alto rango o emparentados con el Wanax)
5) Korete (alcalde o gobernador). 

CLASE  INFERIOR LIBRE:  
- El Damos (entidad administrativa local). 

 Tiene tierras (parte se cultivaba y otra parte se repartía en 
condominio). 

 Asegura la subsistencia comunal y las necesidades fiscales del 
palacio y del culto. 

- Población libre: Artesanos, comerciantes, ganaderos, 
agricultores. 

- Clase inferior esclava 

RELIGIÓN: 
Divinidades: 

 Potnia (Gran Diosa Madre). 
 Poseidón (Dios principal de Pilo). 

Templos: No existían recintos a cielo abierto en bosques y montes 
considerados propiedad del dios. 
Ofrendas: Productos agrícolas, animales, hombres y mueres y tierras y 
bienes. 
Sacerdocio: hombres y mujeres de alto nivel social. 
Ceremonias: 

 Religiosas. 
 Funerarias (cortejo –> acto de enterramiento -> comida y juegos 
funerarios). 

ACTIVIDAD 
MERCANTIL 

TALASOCRACIA MICÉNICA:  
+ Muchos centros comerciales minoicos pasan a ser micénicos. 
+ Se expande por la caída minoica. 
+ Se aprovechan las rutas comerciales minoicas. 
 
SISTEMA COMERCIAL MICÉNICO: 
+ Basado en el trueque. 
+ Exporta: Vino, trigo y aceites; vasos pintados, armas de bronce forjado, 
telas, maderas y esclavos. 
+ Importa: Caballos, marfil, especias, oro, estaño, hierro, cobre, ámbar y 
metales preciosos. 
+ El desarrollo del comercio mantuvo y perfeccionó su estructura económica, 
sus manufacturas y comerciantes y artesanos. 

 
Sacerdotisa 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FIN DEL 
MUNDO 

MICÉNICO 

- Se produce un afán defensivo. 
- Se desarrollan las armas y técnicas de guerra. 
- En el año 1250 a.C.: 

 Las fortalezas se refuerzan o se hacen nuevas 
construcciones. 

 El Ática recibe muchos refugiados. 
 Se abandonan determinadas ciudades refugiándose los 
campesinos en ciudades del interior. 

 
INESTABILIDAD 
 
 
CAUSAS: 

1. Factores internos: 
• Decadencia por desastres naturales. 
• Inestabilidad social y económica del Wanax más 

rivalidades entre ellos. 
• Lucha de clases. 

2. Factores externos: 
• Pueblos del Mar. 
• Asentamiento de nuevos pueblos. 
 

CONSECUENCIAS: 
- Cae sistema mercantil y relaciones comerciales. 
- Cae el sistema burocrático y administrativo del palacio. 
- Desaparece el Wanax. 
- Desaparece la escritura.



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 14: GRECIA ARCAICA I: LOS INICIOS DE 
LA CULTURA GRIEGA HASTA LA STASIS O CRISIS 

SOCIAL 

 
CRONOLOGÍA
: 
1100 – 550 
a.C. 

Periodificación: 
1) Alto arcaísmo -> 1100 – 950 

a.C. 
2) Época de transición o arcaísmo 

medio (950 – 750 a.C.). 
3) Arcaísmo pleno (750 – 550 

a.C.).

ALTO ARCAÍSMO (1100 – 950 a.C.)

POBLACIÓN Y 
GRUPOS 

DIALECTALES 

 Antes de las migraciones Dorias: Se hablaban los dialectos 
Eolio, Jónico y Arcadio. 

 Después de las migraciones Dorias: Se hablarían los dialectos 
Dorio, Acadio, del Noroeste, Jonio y Eolio. 

 
ESTAS MIGRACIONES SE PRODUCEN A FINALES DEL II MILENIO

MIGRACIONES 
(SIGLO XIV AL IX 

A.C.) 

EOLIA: 
- Se inicia hacia el 1140 a.C. prolongándose hasta el 

siglo IX a.C. 
- Zona: Norte de la costa de Anatolia, islas Tendeos y 

Lesbos y Tróade. 
- Colonizada por: Eolios (Tesalia, Fócida, Locria y 

Beocia). 
- Forman: La Eólida.ñ 

JONIA: 
- Se inicia hacia 1050 a.C. 
- Zona: Región del Ática y su capital, Atenas. 

Inmigrantes procedentes de Beocia, Argólida, 
Corinto, Eubea, Tesalia, Arcadia y Ática. 

- Los jonios mantienen sus cultos, dialecto e 
instituciones. 

- En el siglo X a.C. forman la Dodecapolis Jonia 
(Santuario, en Micale, de Poseidón Heliconio). 

DORIA: 
- Zona: La Dórida (costa de Asia Menor al sur de la 

Jonia). 
- Invasores: Dorios procedentes de Laconia. 
- Forman: la Hexápolis dórida (Santuario, en Cnido, de 

Apolo Tropio



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SOCIEDAD, ECONOMÍA Y CULTURA DEL 
ALTO ARCAÍSMO 

(FUENTE: Homero: La Iliada y la Odisea) 

SOCIEDAD: 

No existía sociedad de ciudadanos y no existían comunidad política. 
• ARISTOI: 

 Grupo de nobles poseedores de grandes riquezas en 
ganado y tierras. 

o OIKOS: Su casa con todas su pertenencias (muebles, 
inmuebles y de personas). 

o TÉNEMOS: Grandes terrenos de tierra para su 
explotación. 

 Se agrupaban en genos o familias, en cuya cabeza están 
los basileis (los más ricos y los jefes de las familias más 
importantes). 

 Ocupación: Guerra, piratería, caza, administración del 
orden y la justicia en su comunidad. 

• CAMPESINOS LIBRES: Propietarios de pequeñas posesiones de 
ganado y tierras de cultivo. 

• THETES: Última categoría social de hombres libres. Dependen 
de su trabajo para subsistir y están desprotegidos. 

• ESCLAVOS: Prisioneros de guerra o víctimas del pillaje y la 
piratería. Pertenecen al OIKOS. 

• DEMIURGOS: Trabajadores de condición libre pero no integrados 
en ninguna comunidad. Prestan servicios como artesanos, 
sacerdotes y adivinos, heraldos, aedos o rapsodas. 

ECONOMÍA: 

• OIKOS: 
+ Formada por: Personas libres y esclavas, bienes muebles e 
inmuebles, tierras, ganado y edificios de jefe o noble. 
+ Bases: Agricultura y ganadería. 
+ Producción para la subsistencia y por si misma _> Autarquía. 

• AGRICULTURA: Es el fundamento de la civilización. Se produce 
cebada y trigo, lino y hortalizas, viñas, olivos y árboles frutales. 

• GANADERÍA: Ganado vacuno, lanar, cabrío y porcino. 
• COMERCIO: En manos de extranjeros, era considerado una 

actividad no noble. 

ORGANIZACIÓN 
POLÍTICA 
(Basileus) 

 Al caer los reinos micénicos, el poder lo ocupan los basileus, 
aglutinando distintos núcleos de población. 

 Es una monarquía de carácter electivo. 
 Tiene para si los poderes ejecutivo, militar, judicial y 
religioso. 

 El poder ejecutivo cuenta con órganos de consulta: 
o Gerusía o consejo de nobles gerontes. 
o Asamblea sin el demos (sin funciones definidas). 

 

 
Homero por 
Rembrandt 

Libación en un templo 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ÉPOCA DE TRANSICIÓN O ARCAÍSMO MEDIO 
(950 – 750 a.C.) 

Fuente: Hesiodo (Teogonía y Los trabajos y los días). 

LA GRECIA DE 
TRANSICIÓN 
SEGÚN HESIODO: 

SOCIEDAD: 
- Ávarios basileis. 
- Ideal: Autarquía (no depender de nadie y vivir de los 

propios recursos). 
- Aconseja al mundo campesino. 

JUSTICIA: 
- Actuaciones erradas de los basilei. 
- Justicia: Es el patrimonio concedido por los dioses. 
- Se debía hacer justicia según unas costumbres fijas. 

MORAL Y ÉTICA: 
- Trabajo <-> Dignidad. 
- Trabajo <-> Esencia misma del hombre. 
- Mujer <-> Carga (ayuda en  el trabajo y en la 

desdencencia). 
- Religión -> Las divinidades están por encima del hombre. 

LAS POLIS

CRONOLOGÍA: 
o Siglo VIII a.C. => Gran colonización. 
o Siglo IX a.C. => Se formarán y 

organizarán . 
LA PRIMERA POLIS SERÁ ESMIRNA, 
FUNDADA SOBRE EL AÑO 850 a.C.

CAUSAS: 
 Desarrollo metalúrgico en la edad de hierro (empuja a la 

agricultura, la industria, el comercio y a las relaciones humanas). 
 Pérdida de la autarquía (búsqueda de medios en el exterior). 
 La evolución cultural y mercantil facilitan el contacto con otros 

pueblos, esto influye en el deseo de independencia griego. 
 Existe cuando surge la distinción de campo y ciudad. 
 Búsqueda de la defensa común más eficaz. 
 Necesidad de aunar esfuerzos en la agricultura y los medios que 

proporciona el suelo. 
 Las primeras aparecieron donde hubo fortalezas micénicas. 

 

ORGIEN 
 Pactos mediante sinecismo entre 
comunidades tribales. 

 Aúnan sus oikoi en una administración 
común (instituciones propias + bajo mismo 
culto y héroe).

 
Hesiodo 

 
Ácrópolis de Atenas 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PARTES  DE LA 
POLI 

• ASTY: Centro político y urbano. 
- Murallas defensivas. 
- Acrópolis (parte alta de la ciudad que da 

refugio a sus habitantes y centro 
religioso). 

- Templos. 
- Ágora (centro de vida ciudadana). 

• JORA: Tierras para cultivo. 
• AGROI: Campos dedicados al pastoreo. 

La jora y los agroi eran propiedad de los individuos. 

ORGANIZACIÓN 
DE LAS POLIS 

• DEMOS: El pueblo. 
• INSTITUCIONES CIUDADANAS: 

 Magistrados o Arcontes (dirigentes y administradores 
de la ciudad). Su duración era de tan solo un año, para 
evitar la monarquía. 

 Consejo: 
+ Asiste a los magistrado (también los controla y los 
nombra). 
+ Compuesto por aristócratas. 
+ Funciones legislativas y judiciales. 

 Asamblea de los ciudadanos. 
• ARISTOY: Son quienes dan los pasos para la formación de las 

primeras instuciones. 
• BASILEUS: Quedan reducidos a un papel religioso. 
• PODER CIVIL Y PODER MILITAR: En manos de las familias 

aristócratas (genos). 

Fuente: Pilar Fernández Uriel. Historia Antigua Universal II. El mundo griego hasta 
la segunda mitad del siglo IV a.C.   
Fotos: www.artehistoria.com                                         Málaga, 29/06/06, EMRV

http://www.artehistoria.com/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 15: GRECIA ARCAICA II: COLONIZACIÓN, 
LEGISLADORES Y TIRANOS. 

(ARCAISMO PLENO 750 – 550 a.C.) 

TRANSFORMAC 
IONES DERIVADAS 
DEL ARCAISMO 
MEDIO 

1) SOCIALES: 
 Desarrollo del comercio y la artesanía. 
 Nuevas formas urbanas 

= Mejor calidad de vida y eclosión demográfica. 
 Hay excedentes agrícolas. 
 Crece el número de talleres de cerámica y otras 

actividades artesanales. 
CONSECUENCIAS: 

- Comerciantes, artesanos y obreros inician el 
auge del Demos. 

- Nace el enriquecimiento individual y mercantil.
- La fuerza aristócrata cae en crisis. 

2) APARICIÓN DE LA MONEDA: (La moneda en curso es 
el electrón, con valor garantizado por el poder público). 

SEGUNDA 
COLONIZACIÓN 

CRONOLOGÍA: 750 – 580 a.C. (Expansión griega por el Mediterráneo). 
CAUSAS: 

- Agrícola:  
 Búsqueda de nuevas tierras. 
 Escasez (estnokhoria) de tierras por reparto de padres a 

hijos y acumulación de los aristoi. 
- Incremento demográfico. 
- Comercial: Establecer vías de comercio para adquirir materias 

primas y aperturar mercados para colocar sus excedentes de 
producción. 

ORGANIZACIÓN Y ASENTAMIENTOS: 
• Se organizan expediciones de colonos a otras tierras. 
• Los colonos gozaban de plena autonomía. 
• Copiaban las instituciones y cultos religiosos de la metrópoli. 
• Tipos: 

 Emporion: Cuando el estado o ciudad extranjero 
concedía autorización para establecer una fundación de 
carácter mercantil y comercial. (NAUCRATIS Y AMPURIAS)

 Apoikías: Ciudades autónomas con intereses agrícolas. 
ETAPAS: 

- 775 – 675 a.C. 
- 675 – 550 a.C. 

CONSECUENCIAS: 
 Religiosas: Creencias y cultos se adaptan al nuevo mundo + 

grandiosos conjuntos arquitectónicos para el culto. 
 Económicas: Mejora la construcción naval + Pda. De la autarquía + 

nuevas rutas comerciales + comerciantes más independientes. 
 Sociales: Instituciones originales adaptadas a las necesidades del 

nuevo mundo. 
 Culturales: Propagación del helenismo + toma por parte de las 

comunidades indígenas de la cultura griega. 
 

 
Cerámica griega de 

figuras negras 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LA CRISIS 
SOCIAL 
(STASIS) 
S. VII Y VI 
a.C. 

- En los S. IX y VIII los cambios demográficos y económicos son 
solucionados, en parte, con la colonización. 

- Continúan los problemas políticos y las tensiones sociales => 
Desemboca en una crisis social (stasis). 

 
CAUSAS: 

- Acumulación de poder y abusos de la aristocracia. 
- Empobrecimiento del pequeño campesino (nuevos cultivos y 

cereal más barato de las colonias). 
- Los jornaleros, thetes, sufren el poder de los aristoi. 

 
ARISTOI: 

 Acaparan poderes públicos civiles y religiosos. 
 Ejercían e interpretaban la justicia a su antojo. 
 Ocupaban los primeros puestos del ejército. 

 
LOS ARISTOI SE ENCUENTRA CON UNA SERIE DE OBSTÁCULOS 
1. ECONÓMICOS Y MILITARES. 

- La mayor y mejor producción da lugar a una nueva clase 
artesanal y comerciante con independencia económica y social 
que se agrupaban en barrios altos. 

- La aparición de la moneda beneficia a los nuevos comerciantes 
=> Exigen participar en la vida pública. 

- Los aristoi empobrecidos que buscan en el comercio su 
recuperación, se hacen eco de las solicitudes de las clases más 
bajas contra los ricos aristócratas terratenientes. 

2. MILITARES: 
- Infantería Hoplita: Requieren un ejército de masas y se alimenta 

de campesinos independientes que pueden costearse su propio 
equipo militar. 

- Marina de guerra: Los thetes (jornaleros) se alistaron como 
marinos. 

 
Los cambios produjeron inestabilidad, desembocando en conflictos y 
enfrentamientos. 
Medidas adoptadas: 

 LEGISLACIÓN ESCRITA. 
 LAS TIRANÍAS. 

 

Hoplita corriendo 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LEGISLACIÓN 
ESCRITA. 

- Los aristoi ejercen la Diké (justicia) basándose en antiguas 
normas o costumbres, también en antiguas sentencias dictadas 
en casos similares 

- Los dictámenes se encuentran al capricho de los aristoi. 
 
Clases bajas -> EXIGEN -> legislación para toda la ciudad que 
garantice el orden y la justicia.  

 RESOLUCIÓN: Se nombra a notables para que fijen las leyes por 
escrito (los tiranos electivos según Aristóteles). 

 MISIÓN: llevar a cabo una reforma o solución pacífica en sus 
ciudades, actuando como mediadores de los estamentos sociales. 

 LOGROS:  
 Establecer la concordia ciudadana. 
 Abrir el camino hacia la consecución de los derechos ciudadanos 

del individuo. 
 Conseguir la garantía de justicia frente al delincuente y al 

adversario. 
 

THESMOTHETES: Legisladores. AISIMNETES: Árbitros. 
NOMOTHETES: memorizadores. DIALECTOS: Mediadores. 

 Las reformas de los legisladores en muchas ciudades no llegan a 
solucionar los problemas. 

 Continúa el descontento. 
 Aparece la figura del TIRANO. 

LA TIRANÍA. 
Cronología: 650 – 550 a.C.

SU FIGURA 
El tirano es aquel surgido de la aristocracia, pero hostil a la misma, que 
se apodera del poder y lo mantiene a la fuerza. 
Puede ser: 

- Un magistrado. 
- Un líder militar. 
- Aquel ayudado por facciones extranjeras. 

Defiende la defensa y el liderazgo del pueblo  contra la opresión de la 
autoridad establecida. 
Es distinto al rey, que tiene autoridad legítima. 
Es distinto al legislador, que toma el poder por consentimiento y 
decisión de la mayoría popular y de las instituciones. 

SU POLÍTICA: 
- Respeta la constitución establecida. 
- Continuaba las magistraturas 

(aunque con personal fiel a él). 
- Busca mayor apoyo en el pueblo. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SUS PILARES 
1) ECONÓMICO. 

- Atención al campesinado. 
- Favorece al los Thetes con obras públicas. 
- Estimularon la actividad comercial (favorecen la producción 

artesanal, el transporte de mercancías y la construcción 
naval). 

- Sanea la hacienda y evitaron el endeudamiento. 
2) RELIGIOSO. 

- Ostentación pública de su piedad. 
- Construyen grandes edificios. 
- Reanudan las festividades religiosas. 

3) CULTURAL: Atraen a arquitectos, escultores, poetas, ...que a su 
vez divulgaban la gloria de sus protectores. 
4) POLÍTICA EXTERIOR: Diplomáticos. Se ayudan y apoyan entre 
sí. 
 

SU CAIDA 
- Una vez es remontada la crisis, el pueblo no tolera este 

régimen. 
- Su derrocamiento se llevaba a cabo sin violencia. Las 

insurrecciones les obligaban a retirarse del poder y a exiliarse.

Fuente: Pilar Fernández Uriel. Historia Antigua Universal II. El mundo griego hasta la 
segunda mitad del siglo IV a.C.   
Fotos: www.artehistoria.com                                                    Málaga, 29/06/06, EMRV 

http://www.artehistoria.com/


 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 16: ESPARTA Y ATENAS. 
ORIGENES Y EVOLUCIÓN. 

ESPARTA CRONOLOGÍA 
Orígenes: 1200 – 110 a.C. 
Decadencia: ± 560 a.C. 

¿DÓNDE? 
Valle del río Eurotas 
en el Peloponeso. 

ORIGEN: Entre los años 1200 – 1100 a.C. se producen las invasiones o llegada 
de los pueblos del Mar. Ello produce movimientos migratorios. 
Posiblemente una rama de los dorios sobre el siglo XI a.C. ocupó poco 
a poco el valle del río Eurontes y se fueron asentando en aldeas o 
poblados (OBAI). En el siglo IX a.C. 4 obais independientes se unieron 
en un pacto de sinecismo. Así se formó el núcleo primitivo de Esparta. 

GUERRAS 
MESENIAS 

PRIMERA GUERRA MESENIA. 
- Esparta sufre problemas económicos, sociales y demográficos. 
- Solución: Conquistar tierras de sus vecinos mesenios. 
- Objetivo: Obtener tierras de labor y mano de obra para su 

cultivo. 
- Las tierras cultivadas se dividieron en lotes (cléros) y se 

repartieron entre la aristocracia. El pueblo protestó -> nuevo 
reparto. Quedan excluidos los partenios (hijos no legítimos o 
quienes no participaron en la guerra). 

ÉPOCA DE ALCMAN 
Época de prosperidad, Esparta se relaciona con el mundo griego. 
¿Quién fue Alcman de Sardes? Poeta que vivió a finales del s. 
VII a.C. Su poesía alababa la aristocracia espartana y sus 
mujeres. Ensalzaba los valores e  ideales espartanos. 
Tirteo: Usó su poesía como instrumento de acción política y 
social. Sus elegías ensalzan el valor y la dedicación a la patria. 

SEGUNDA GUERRA MESENIA (660 – 640 a.C.) 
-Los campesinos mesenios producen una insurrección. 
-669 a.C. => Derrota de Hissias, que provoca: 

 Reformas del sistema político (instituciones en favor de una 
organización militar y de defensa que afectaba a todos los 
ciudadanos). 

 Busca la alianza de las ciudades del Peloponeso para 
asegurar su posición en el exterior y para que la apoyen 
contra sus enemigos tradicionales. 

 Esparta se replegó en sí misma. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LICURGO Y LA CONSTITUCIÓN ESPARTANA 

CONSTITUCIÓN 
POLÍTICA 
ORIGINAL 

- APELLA: Asamblea de guerreros. 
- GERUSIA: Consejo de Ancianos. 
- DIAQRQUIA: Gobierno de 2 reyes.

- Es modificada por Licurgo. 
- No se sabe cuándo vivió, ni dónde, 
ni cuándo murió, 

NUEVA CONSTITUCIÓN 
“LA GRAN RHETRA” 

CRONOLOGIA 670 a.C. tras la derrota de Hissias.

ELEMENTOS 

A) INSTITUCIONALES: 
• Diarquía: Gobierno de 2 reyes que pertenecían a las 

familias + antiguas. 
• Apella: Asamblea popular formada por todos los 

ciudadanos de pleno derecho mayores de 30 años. 
• Gerusía: Consejo de ancianos (gerontes). 28 miembros + 2 

reyes. Cada tribu aportaba 10 miembros a la misma. 
• Eforado: Colegio de 5 magistrados elegidos anualmente por 

la Apella. Vigilaban y controlaban al estado espartano. 
B) EDUCACIÓN: Formación y vida militar. Los jóvenes eran 
educados para ser guerreros. 
C) ESTRUCTURA SOCIO-ECONÓMICA. 
Base: Agricultura y ganadería. 
Tierra: 

• Politike Jora (Chora): Tierras del estado espartano. 
Situadas en torno a la ciudad. Divididas en lotes. No se 
pueden repartir ni vender pero si transmitir en herencia. 

• Perioikis o Tierras Mesenias: 1/3 Estado; 1/3 ciudadanos 
espartanos; 1/3 Pereicos. 

CLASES 
SOCIALES 

• Espartiatas: Ciudadanos espartanos de pleno derecho. Se 
debían a la patria. Debían de ser hijos de padre y madre 
espartanos, debían pertenecer a una sistía y se sometían a la 
disciplina. 

• Pereicos: Ciudadanos de la periferia. Cultivaban la tierra, se 
dedicaban al comercio y a la artesanía. No eran considerados 
ciudadanos y carecían de derechos cívicos. 

• Hilotas: Su situación social es confusa. Eran siervos adscritos a 
la tierra que no la podían abandonar. Procuraban al espartiata al 
que estaban asignados una renta fija. 

LICURGO 

Hoplitas y carros 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ATENAS 
(S. XI AAL VII A.C.)

LUGARES GEOGRÁFICOS: 
- La Diacría (la montaña). 
- El Pedión (la llanura). 
- La Paralía (la costa). 

Grecia central finaliza en el Ática, 
península de forma triangular que la 
separa de Beocia los montes Parnes 
y Citerón. Está separada de la 
Megárida por el monte Certara 

ORIGENES 
DE LA POLI 
DE ATENAS 

• Pelasgos, etnia y origen oscuros. 
• Sufrió oleadas de invasores indoeuropeos (jonios). 
• Época micénica: El Ática estuvo dividida en distintos centros de 

población separados por barreras naturales que los hacían 
independientes, alcanzando prospieridad. 

 
REYES: 
- Crecrops (primeros inicios de civilización, introducción de la 

escritura, urbanismo y culto a los muertos). 
- Erictonio 
- Padión I 
- Erecteo. 
- Teseo (Se le atribuye la unidad del Ática. Impuso Atenas como 

capital del estado => Sinecismo). 
 
EVOLUCIÓN DEL REGIMEN ARISTOCRATICO: 
1º Régimen monárquico (Fin 1050 – 1000 a.C.). 
2º Poder aristocrático. 
3º Arcontado. 
 
INSTITUCIONES: 
 
Administración central: 
Arcontado: Magistrados principales elegidos entre los notables 
(primero por 10 años, posteriormente de manera anual) 
-Arconte epónimo. 
-Arconte basileus (poder religioso). 
-Arconte Polemarca (jefe del ejército). 
-Arconte Thesmóthetes (establecen el derecho) 
Aerópago: Formado por los arcontes que cesaban de su cargo. 
Velaban por el mantenimiento de las instituciones y aseguraba el 
mantenimiento del régimen aristocrático. 
Eklesía: Asamblea popular. 
Magistrados menores: Cobraban tributos y entregaban lo recaudado 
a los tesoreros. 
 
Administración Local: 
Naucrarias: Circunscripciones navales. 4 por cada 12 tribus. Dotaban 
al estado de un navío totalmente equipado. Cada naucrania estaba 
bajo la dirección de un Naucrano.



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ESTRUCTURA 
SOCIAL 

• Había 4 tribus. Al frente de cada una de ellas el Filobasileus o 
jefe. 

• 1 tribu = 3 fatrias o hermandades (descendientes de 
antepasado común). Las fatrias celebraban la fiesta de las 
Apaturias (los que tienen el mismo padre), donde los padres 
presentaban a sus hijos reconocidos, los niños eran admitidos 
en la comunidad = protección y derecho de sucesión. 

• Orgeones: Individuos no nobles cuyas actividades son de tipo 
cultura y/o religioso. Forman parte de las fatrias, lo que les 
asegura ciudadanía y protección. 

• 1 fatria => Se subdividen en clanes. 
• Clanes = Varias familias (genos) unidos por cultos comunes. 

- La propiedad privada no podía salir del 
genos. 

- Justicia familiar: Las ofensas se 
resuelven entre los clanes. 

CLASES 
SOCIALES 

• EUPATRIDAS: Bien nacidos. Aristocracia terrateniente y 
dominante. 

• GEOMORES: Agricultores. Familias que poseen y cultivan 
pequeñas extensiones de tierra. 

• DEMIURGOS:  Artesanos. Sin derechos ciudadanos. 
Participan en la vida de la ciudad a través de los orgeones. 
Descendientes de extranjeros y marginados. 

• THETES: Jornaleros. Trabajadores asalariados en las tareasa 
del campo. Libres pero sin derechos de ciudadanía. 

SITUACIÓN 
SOCIAL Y 

ECONÓMICA 

• 850 a.C. florece el comercio con oriente. 
• 750 – 740 a.C. La ciudad declina su actividad commercial, 

estancándose y aislando sus relaciones con el exterior. 
• Evolución del s.VIII y VII a.C. tiene solución con la extensión del 

Ática. Produce desigualdad e injusticia en el reparto de la tierra. 
Atenas se queda fuera de los circuitos mercantiles y monetarios, 
de los productos agrícolas coloniales e incluso de las reformas 
militares. 

• Comienzos del siglo VII a.C. Resurge la exportación cerámica y 
la circulación monetaria. Atenas se recupera., pero se llega a 
una crisis social. 

consecuencias

 Clase social con posición económica fuerte alejada de los 
asuntos públicos. 

 Familias poderosas se hacen con el poder. Usan religión y 
justicia en su propio interés. 

 El pequeño campesinado empobrece y se endeuda cada vez 
más. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EVOLUCIÓN 
SOCIAL 

EUPATRIDAS 
-Abusaban del 
poder. 
-Acumulan tierras y 
riquezas. 

-Pobre. 
-Endeudado.

CAMPESINADO

Son apoyados por 
artesanos y 
comerciantes  

Reclaman la mejoría 
en las condiciones 
humanas y 
participación en la 
política de la ciudad

ENFRENTAMIENTO DE CLASES

CILÓN 
360 a.C. 

• Primera tentativa de cambio. 
• Se apoderó de la Acrópolis. Encontró el enfrentamiento del 

arconte Megacles quién aniquiló a los refugiados. Cilón escapó, 
refugiándose en Megara. Con el apoyo del tirano de Megara 
volvió a intentar la toma de la Acrópolis, volviendo a fracasar. 
Megacles fue condenado al destierro (atimia). 

• Esta tentativa se explica porque existían luchas entre las 
facciones aristocráticas que estaban desunidas y en una situación 
inestable e incierta. 

DRACÓN 
624 a.C. 

• Principal exigencia ateniense: Leyes escritas y conocidas por todos 
para evitar las arbitrariedades y el desorden provocado por los 
aristócratas. 

• Se fija 6 arcontes => No da resultado. 
• Se encomienda la misión a Dracón. 
• Posiblemente recopiló las disposiciones establecidas por la 

tradición y es posible que dictaminara normas de tipo social. 
• Logros: Justicia más equitativa y humana. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LA REFORMA DE SOLÓN 
(594 – 593 a.C.) 

REFORMA 
SOCIAL 

1. SEISACTIA 

 Encaminada a solucionar los antagonismos y luchas sociales. 
 
¿En qué consistía?: Abolición general de las deudas tanto públicas como 
privadas (se alivia la mala situación del pequeño campesinado, se abolió la 
esclavitud por deudas) En el futuro se evitaría ↓ tipos de interés y prohibiendo 
que las personas fuesen garantes de sus propios préstamos. 
 
QUÉ ASEGURÓ:  

 Paz interna. 
 Aumento demográfico ateniense 

¿QUIÉN FUE? - Pertenecía a la aristocracia. 
- Inició la democracia ateniense. 
- Fue elegido arconte  con poderes 

extraordinarios. 
PROBLEMAS QUE ENCONTRÓ: 

- Diferencia de clases. 
- Poder económico y ciudadano en manos 

de los Eupátridas. 
 

Solón. 

REFORMA 
SOCIAL. 
2. DIVISIÓN DE 
LAS CLASES 
SOCIALES 

• Pentacosiomedimnos (ingresos superiores a 500 medimnos). 
• Hippeis (caballeros, podían mantener un caballo, bienes superiores a 

300 medimnos). 
• Zeugitas (Labradores poseedores de un par de bueyes, ingresos 

superiores a 200 medimnos). 
• Thetes (Jornaleros o asalariados, bienes inferiores a 200 medimnos). 

 
Pentacosiomedimnos + Hippeis => Plenitud de derechos cívicos + 
elegibles en magistraturas. 
 
Hippeis +  Zeugitas + Thetes => Ordenación militar: 

 Hippeis (podían costearse todos los gastos militares, incluido el caballo).
 Zeugitas (Infantería pesada u hoplitas, costeándose su propio 

armamento). 
 Thetes (Infantería ligera y remeros de la marina). 

 
 
 
 
 

• Posición social y cargo en la administración -> Se debe a la fortuna NO 
al  nacimiento. 

• Se da entrada en los altos puestos de la sociedad a la nueva clase social 
(ricos artesanos y comerciantes) 

Basada en la 
riqueza -> 
Medida en 
medinmo 
(medida del 
peso del cereal) 

Consecuencias de la división de 
clases 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REFORMA SOCIAL. 
3. DISPOSICIONES 
LEGISLATIVAS. 

- Afectan al derecho familiar (patria potestad, derecho de 
herencia a hijos naturales, prohibición mendicidad de los hijos, 
prohibición venta de los hijos,  ...). 

- Afectan al derecho privado (límite de los gastos suntuarios). 

REFORMA 
CONSTITUCIONAL 

ARCONTADO: 
- Formado por 9 magistrados. 
- Elegidos entre la primera clase social (arcontes y tesoreros). 
- A las restantes magistraturas podían acceder las 3 primeras clases 

censadas. 
- Se proponían 40 candidatos (10 x 4 tribus). 

EKLESÍA: 
- Formada por las 4 clases censadas. 
- Elegían a los arcontes + aprobaban las leyes. 

BULÉ: 
- 400 miembros (100 x 4 tribus). 
- Sólo ¾ partes eupátridas. 
- Elegidos por sorteo cada año. 
- Preparaba las sesiones para la eklesía y vigilaban la ejecución de las 

leyes y el orden ciudadano. 
HELIEA: (Tribunal popular formado por 6000 miembros de toda condición). 

- Miembros elegidos por sorteo. 
- Junto con la Bulé, la justicia emanaba del pueblo. 
- Todo ciudadano puede llevar por escrito su asunto ante el tribunal 

popular. 
 
 

- Cualquiera que lo desease podía emprender una acción a favor de los 
agraviados. 

- El derecho de apelación a un tribunal popular contra la decisión de un 
magistrado. 

 
 

- Dar a la víctima la manera de defenderse de la sociedad. 
- Eliminar el papel de los eupátridas. 
 
CUANDO ABANDONA LA POLÍTICA: 
- Vuelven la lucha entre facciones políticas. 
-  Persistió el malestar y el descontento entre el campesinado. 

NORMAS ESTABLECIDAS POR SOLÓN

QUÉ CONSIGUIÓ

REFORMA 
ECONÓMICA 

1. Fijación del sistema de medidas y monedas. (medimno para grano y 
metreo para líquidos; acuñación de moneda de plata) 

2. Modificaciones en la agricultura. (se pasa del cereal al olivo y la vid -> busca 
el intercambio con cereal de Egipto). 

3. Impulso en la artesanía y el comercio. (Difusión de la artesanía cerámica por 
todo el Mediterráneo; se inicia comercio expansivo adquiriendo materias primas 
por todo el Mediterráneo). 

Fuente: Pilar Fernández Uriel. Historia Antigua Universal II. El mundo griego hasta la 
segunda mitad del siglo IV a.C.   
Fotos: www.artehistoria.com                                                    Málaga, 04/07/06, EMRV 

http://www.artehistoria.com/
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LA TIRANÍA EN EL ÁTICA: PISÍSTRATO. SU FIGURA Y OBRA 

 
 
 Tras un período de notables perturbaciones se constituyen 3 grupos: 
 
 
 

• PARALIOS: Habitantes de la costa. Pequeños propietarios, comerciantes, 
artesanos y marinos. Líder -> MEGACLES. 

GRUPOS 
POLÍTICOS 

• PEDIEOS: Habitantes de la llanura central del Ática. Terratenientes y 
campesinos enriquecidos. Líder -> LICURGO.  • DIACRIOS: Habitantes de la montaña. Jornaleros, pastores y modesto 
campesinado. Líder -> PISÍSTRATO. 

 
 
 

- Oriundo de Braurión, aldea de la Diacría (montaña).  
 
 

FIGURA DE 
PISÍSTRATO 

- Su oportunidad: Rivalidad entre Paralios y Pedieos y su propio prestigio (luchas 
contra Mégara). 

- Consiguió el apoyo del Demos y se apoderó de la Acrópolis. Implantando la 
tiranía en el Ática en los años 561 – 560 a.C.  

 - PERIÓDOS: 
• Primera tiranía (260 – 555 a.C.): Respetó las instituciones y la 

legislación establecida. Fue suprimida por las otras dos facciones políticas. 
 
 • Primer exilio (555 – 550 a.C.): No salió del Ática, gozando del favor del 

Demos.  
 • Segunda tiranía (550 – 549 a.C.): Se afianzó por la concesión de 

privilegios  a los Paralios.  
• Segundo exilio (549 – 539 a.C.): Adquirió medios económicos y 

militares. Hizo aliados y adictos a su causa. Marchó a la Diacría, tomó la 
plaza de Maratón, imponiendo su gobierno y disolviendo las facciones 
políticas. 

 
 
 
 • Tercera tiranía (539 – 528 a.C.).
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

POLÍTICA 
DE 

PISÍSTRATO 

 Tendió a favorecer a los más humildes. 
 Activó y desarrolló la economía del Ática. 
 Preocupación: Paz y buenas relaciones con el exterior. 

Atenas: Gran 
Metrópoli

POLÍTICA INTERIOR: 
A) Orden interno: Reducción privilegios aristócratas + respeto por instituciones 

y legislación establecidas. 
B) Economía:  

Agricultura• : Mejora de las condiciones del campesinado (se ayuda de las 
tierras confiscadas a la aristocracia + préstamos que él mismo concedió a 
los agricultores). Sustitución de cosechas de cereal por viñedos y olivares.
Comercio• : Finalizó la reforma monetaria de Solón y potenció acuñaciones 

de moneda áticas + desarrollo la industria y la manufactura (cerámica) + 
preparó flota naval. 

B) Religiosa: Potenció culto de diosa Atena Poliada. 
C) Cultura: Se realizaron grandes obras para embellecer Atenas + obras 

públicas + de canalización + desagües + murallas + tempos y recintos 
sagrados 

POLÍTICA EXTERIOR: Buscó alianzas y contactos que le afianzaron su posición en 
el Egeo y en el Hellesponto. Se relacionó estrechamente con los tiranos de Naxos, 
Samos, Lidia y Macedonia así como con ciudades del Peloponeso => Expansión 
mercantil.  

 
Atenea pensativa  
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 - Murió debido a enfermedad (528 –527 a.C.). 

 
 
 
 

- Se hacen cargo del poder sus hijos: Hipias e Hiparco. SUCESIÓN 
DE 
PISÍSTRATO 

Pero: 
• Atenas ansiaba volver a la normalidad política. 
• Panorama político exterior cambiado: 

Norte de Atenas
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- : Amenaza de la Liga Beocia y Tebas. 
Al Sur:-  Corinto y Mégara eran hostiles a Atenas y hostigaban a Esparta contra 
ésta. 
Imperio Persa- : Ya dominaba algunas ciudades griegas y controlaba los 
estrechos del Mar Negro. 

Año 514 a.C.: Hipias e Hiparco sufren una conspiración, resultando muerto Hiparco. 
=> Hipías endurece su política y se pasa de un gobierno tolerante a un régimen 
opresivo 
Año 514 – 13 a.C.: Los Alcmeónidas intentaron entrar en Atenas -> No lo consiguen.
Segundo Ataque: Cleómenes de Esparta -> Entra en Atenas => Esparta exigió 
establecer un régimen oligárquico => Clístenes apoyado por el pueblo implantó una 
constitución democrática. (=> Rivalidad Atenas/Esparta).

- Se acabó con el poder de los Eupátridas. 
VALORACIÓN DE 
LA TIRANÍA DE 
LOS PISÍSTRATAS 

- Se logró equilibrio social 
- Atenas consiguió la identidad propia de ciudad-estado. 

CLÍSTENES. SU REFORMA. EL OSTRACISMO 

- Clístenes ejerció el arcontado entre los añós 507 – 501 a.C. 
- Facción contraria: Iságoras, apoyado por el Estado Espartano. SITUACIÓN 

DE ATENAS - Se generó un conflicto entre ambas partes, ganando Clístenes (=> desemboca 
en la rivalidad política de Atenas y Esparta). 

- Atenas era gobernada por grandes familias. 
- Las altas magistraturas y la plenitud de derechos estaban restringidos a las 

dos primeras clases sociales (pentacosiomedimnos e hippeis). 
- La población conocía su poder y exigía sus derechos en la participación 

ciudadana. 
- La expansión económica => establecimiento de jornaleros, obreros y 

comerciantes (carecían de protección ciudadana). 
- Extranjeros: Exigían sus derechos y dignidad de ciudadanos. 
- Evolución hacia la ISONOMÍA (integración de todos en la ciudadanía y en el 

reparto de cargos institucionales). 

- Objetivos: sociales y políticos. LA 
REFORMA 1 - Finalidades: 

• Abrir el ámbito de la ciudadanía. 
• Conseguir la soberanía del pueblo.

- Coordenadas: 
• Territorial y administrativa. 
• Institucional. 
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LA REFORMA (2): 
TERRITORIAL Y 
ADMINISTRATIVA. 

- Dividió la población basándose en un concepto territorial. Hizo 3 
agrupaciones: 

• DÉMOS: Comunidades rurales, barrios o partes rurales vecinas 
(udad. adtva de base). Todo ciudadano estaba vinculado a su 
démos, dónde era admitido a la edad de 18 años. Se amplió el 
derecho de ciudadanía, haciéndose extensivo a todos los individuos 
residentes en el Ática. 

 
 

- Asamblea propia (Ágora) y dirigente (Demarca).  
- Gestionaba: Finanzas locales y administraba sus bienes 

comunales. 
 
 - Confeccionaba las listas de sus ciudadanos. 
 - Con representación en la Bulé. 
 - Del démos salían las listas de ciudadanos para participar en 

la vida política y militar.  
El Ática se dividió en 3 regiones según criterio administrativo:  

 Astay: La ciudad.   Mesogea: El interior. 
  Paralía: La costa. 
 • TRITTIES: Cada región se dividió en 10 distritos de población. 

• FILEAS O TRIBUS: Se crearon 10 tribus que sustituían a las 4 
antiguas atribuidas por la tradición a Ión. 1 tribu = 3 tritties (una del 
astay, otra de paralía y otra de mesogea => Evitar que las tribus 
tuviesen continuidad geográfica y tradicional, evitar particularismo 
local) 

 
 
 
 
 
 
 
 • BULÉ O CONSEJO DE LOS 500: Consejo permanente formado por 50 

consejeros de cada tribu elegidos a suertes entre los propuestos por su démos.  
 
 
 

LA REFORMA (3): 
INSTITUCIONAL. 

      Misión de la Bulé: 
- Preparar las sesiones de la Eklesía o Asamblea, prerando los asuntos 

públicos a tratar y se elaboraba el orden del día. 
- Encargarse de que se ejecutaran las decisiones en la Asamblea  Pitranía: 50 miembros de una misma tribu permanecen en sus funciones 1/10 
parte del año.  

 
 
 
 
 
 
 

Se estableció un 
calendario 
independiente al 
religioso que establecía 
los períodos en los 
asuntos públicos 

• EKLESÍA: Asamblea popular donde participaban todos los ciudadanos, 
teniendo voz y voto. Era presidida por el epístate. Objetivos: 
- Decidir sobre los asuntos públicos que la Bulé preparaba. 
- Competencias en gestión económica y financiera públicas y decisión última 

sobre la guerra y la paz. 
- Decidía por votación las magistraturas. 10 períodos (pitranías) 
- Atribuciones sobre delitos de alta traición. 

• HELELIA: Juzgaba los delitos comunes y las apelaciones de los delitos 
menores.  

• MAGISTRATURAS:  º Arcontes: Formada por miembros de la aristocracia. Eran 10 y cada tribu 
asignaba uno. El arconte polemarco era el jefe militar.  

 º Estrategas: Eran 10, uno por cada tribu. Había un regimiento tribal 
(taxeis) por cada tribu.  

 
 
 
 

OBSTRACISMO - Medida para evitar la instauración de la tiranía o reacción de la oligarquía 
aristocrática. Medida política (no 

judicial ni castigo) - Consistía en alejar del panorama político ateniense a cualquier individuo 
considerado por la asamblea como amenaza para la soberanía popular. 
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 - Logró la igualdad de los ciudadanos en sus derechos cívicos y en la 

participación en la vida política (isonomía).  
 
 
 

VALORACIÓN DE 
LA REFORMA DE 

CLÍSTENES. 
- Suprimió las injusticias sociales y los privilegios de nacimiento para 

conceder los derechos al pueblo. 

 
 LAS GUERRAS MÉDICAS
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Oriental: Enfrentamientos entre 
griegos y persas. El Imperio 
Aqueménida se expande y las ciudades 
jonias se sublevan, apoyadas por sus 
hermanas griegas del continente. 

EL 
MEDITERRÁNEO 
EN EL SIGLO V 
a.C. 

- Occidental: Conflictos entre los 
griegos de Sicilia y la Magna Grecia y 
el Imperialismo cartaginés 

POTENCIAS 
CONTENDIENTES 

- Imperio Persa 
aqueménida. 

- Ciudades griegas: 
• de la Jonia. 
• Del continente griego
• Reinos de Frigia y 

Lidia 

GRIEGOS DE 
LA  JONIA. 

 

 
Partenón.  

Fachada occidental 

Friso de los Arqueros 
reales 

- Organizaron su sociedad a imagen de la griega. Recibieron factores culturales de 
las civilizaciones orientales vecinas (frigios, lidios, fenicios, ...). 

- Aristocracia terrateniente y privilegiada que provocó desigualdades e injusticias -
> stasis. 

- S. VIII a.C.: Se constituyen en confederación de 12 ciudades (Dodecápolis 
Jónica o Liga Panjónica). 

- S. VII a.C.: Despliegue comercial + mercantil => evolución social y cultural. 
- S. VII y s. VI a.C.: Desarrollo económico por ampliación de sus mercados. 
- S. VI a.C.: Tiranías (época de esplendor y expansión económica y cultural) 

 Tiranía de Trasíbulo. 
 Polícrates tirano de Samos.

FRIGIA (Situada en el interior de Anatolia donde en otros tiempos reinó el 
Imperio Hitita). REINOS DE ASIA MENOR. 

FRIGIA Y LIDIA. 
- Riqueza natural + prosperidad comercial + vía de comunicaciones. 
- Su reino acaba por ataques de los nómadas cimerios (de las estepas 

rusas). 
LIDIA (Sureste de la costa minorasiática). 

- Se remonta al Bronce final o a la edad de Hierro. 
- Buenas relaciones entre lidios y griegos. Los reyes lidios se relacionaron 

con las costumbres y cultos griegos. 
- Sometieron a las ciudades griegas de Jonia pero respetaron la autonomía 

y favorecieron el comercio con el exterior. 
 

Midas se baña en el 
Pactolo 
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 Rivalidad entre Esparta y Atenas. 
LAS 
CIUDADES 
GRIEGAS DEL 
CONTINENTE 

 Régimen de las Klerukías: Instalar ciudadanos necesitados de lotes de 
tierras que recibían en propiedad y que se consideraban suficientes para 
sustentarse como hoplitas. 

 Adversarios de Atenas: Tebanos, eginetas y argivos. 
 Esparta acrecienta su posición e influencias más allá del Peloponeso. 

 
 
 LA INSURRECIÓN JONIA.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2º REVUELTA JONIA (499 a.C.) 
1º CONQUISTA Y DOMINIO PERSA EN ASIA 

MENOR 
HECHOS HISTÓRICOS 

- Aristágoras (tirano de Mileto) es 
instigado por aristócratas exiliados en 
Naxos. 

a) Conquista de Lidia y las ciudades Jonias: 
• 527 a.C.: Batalla de Ptenia (Toma Sardes y rey 

Creso cautivo). - Pide ayuda a Artafernes, sátrapa de 
Sardes  para dominar Naxos. • 525 a.C.: Asia Menor en manos de Cambises. 

• Las ciudades griegas de Jonia ayudan a Lidia => 
Finalmente se someten a los persas y se produce 
emigración. 

- Fracasa la expedición. 
- Renuncia a la tiranía, implantando 

régimen isonómico e inicia la 
insurrección contra los persas. b) Política expansionista de Dario: 

• 520 a.C.: Ciudades griegas pagan tributo y se 
someten a los regímenes tiránicos apoyados por 
él. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

MOTIVACIONES

• 514 – 512 a.C. Campañas contra los escitas. ECONÓMICAS (Éxodo + actividad  comercial 
afectada + jonios dejan de ser intermediarios 
entre oriente y occidente) 

• Intento de afianzar su soberanía en Tracia. 
• Toda la costa de Asia Menor como satrapía bajo 

domino de Darío. POLÍTICAS (tiranos impuestos por Susa) 
IDEOLÓGICAS(régimen oligárquico contra 
régimen democrático). 

• Grecia se siente amenazada. 

SOCIALES (clase mercantil y comerciante vs. 
Clase territorial y aristocrática) 

Aristágoras se dirige en 499 a.C. ACONTECIMIENTOS 
HISTÓRICOS 1º A Esparta (Cleómenes excusa su ayuda -> Lejanía de Jonia). 

2º A Atenas (Se unen a la causa). 
 
1er. Ataque: Griegos asedian Sardes. 
Reacción Persa: Conquista Chipre, Caria y toma el Hellesponto. 
2º Ataque: Los griegos unen sus fuerzas en la isla de Lade para 
defender Mileto => Los persas destruyen Mileto. 
 

DARIO AFIANZA SU 
PODER SOBRE ASIA 

MENOR

PELIGRO GRIEGO (SU 
UNIDAD, TIERRAS E 

IDEALES)  
Koiné Hellas Hellenikon 
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GUERRAS MÉDICAS 

SEGUNDA GUERRA MÉDICA (480 a.C.) 
INICIOS DECENIO ENTRE LAS DOS GUERRAS 1ª ETAPA: - Darío encamina su política para atraer a la 

aristocracia griega y en 492 a.C. prepara su 
flota para expedición contra mundo griego. 

 - Las Termopilas: Por tierra

- Grecia (dividida en 2 frentes): 
 Temístoles (defiende política contra el rey 

persa). 
 Los Aristoi (Alcmeónidas) (Consideran 

oportuno política de entendimiento con 
Imperio Persa). 

- 491 a.C. Ultimatum persa: “LA TIERRA O EL 
AGUA” => Atenas y Esparta rechazan el 
ultimátum. 

- CONSECUENCIAS: Guerra entre Persia y 
mundo griego.

PRIMERA GUERRA MÉDICA (490 a.C.) 
- Persas preparan expedición contra Atenas y 

Eretria por su apoyo a la insurrección Jonia => 
Toman Naxos => Delos =>Llegan a Eubea => 
Saquean toda Eretria (castigo) 

- Atenas (opiniones s/ cómo hacerles frente): 
• Calímaco de Afidnas (arconte 

polemarca). 
• Milcíades (le dan el mando y pide ayuda 

a Esparta) 
BATALLA DE MARATÓN  

(Persas vencidos por griegos) 
Consecuencias: Griegos adquieren confianza 
+ reconocimiento a los hoplitas + desaparece 
figura “arconte polemarco”. 

ATENAS: Destacan: 
 el ejército 

griego (ejército peloponesio + beocios + 
focios + locrios + tespios) se instaló en el 
desfiladero de Termopilas al frente del rey 
Leónidas de Esparta. 

MILCÍADES: Propone continuar la guerra 
con una expedición naval -> reportaría 
ventajas económicas pero la expedición se 
malogra, siendo acusado de estafar a los 
atenienses. 

Por mar la flota 
griega se colocó en el Artemisión para 
evitar el paso de la flota persa a través de 
Eubea. TEMÍSTOCLES: Convierte a Atenas en la 

primera potencia naval, inicia reformas 
constitucionales (afectan a los arcontes y 
a los estrategos) y el ostracismo es muy 
usado. 

- Atenas: Jerjes entró en el Ática, que es 
arrasada y Atenas fue incendiada. 

- Salamina: La flota persa entra en el 
estrecho entre Salamina y la isla Pistalea, 
siendo vencida.  

ESPARTA: Rivalidad entre sus 2 reyes 
(Cleómenes y Demárato) 

Consecuencias: 
- El ejército persa se retira hacia Asia. 

 - Los griegos recuperan el optimsmo. 
PERSIA: Jerjes inicia una gran 
expedición contra Grecia que parte desde 
Sardes en el 493 a.C. 

- Sublevaciones en Grecia y Asia contra los 
persas. 

2ª ETAPA (PLATEA): 
Se castiga a Tebas por su apoyo a Persia y 
tropas griegas al mando del rey espartano 
Pausanias se desplegan a lo largo del monte 
Citerón, consiguiendo la victoria en Platea.  
Se pasa del ataque defensivo al ataque ofensivo 
hacia Asia  Menor. 
El espartano Leotíquidas, al frente de la flota 
griega marcha al Egeo, acabando en Micale con 
el resto de tropa persa que huía. 

Temístocles Milcíades 



TEMA 17: ATENAS HACIA LA DEMOCRACIA: PISÍSTRATO, CLÍSTENES Y GUERRAS MÉDICAS  17.7.

CONSECUENCIA
S DE LAS 
GUERRAS 
MÉDICAS 

POLÍTICAS E IDEOLÓGICAS: 
- Se fortalecen actitudes e instituciones griegas. 
- La flota naval adquiere gran importancia (los thetes que pasaron a 

ser remeros, adquirieron más importancia en la vida política de la 
ciudad). 

- Esparta se aleja de la causa griega. 
- Los santuarios de Delfos y su oráculo disminuyeron en su 

importancia. 
ECONÓMICAS: 

- El Egeo recobra su actividad comercial y amplia sus horizontes hacia 
oriente y occidente. 

- Más gente dedicada a la producción artesanal y al comercio. 
- Los metecos (extranjeros) aumentan en su número, adquiriendo 

peso en la vida política ateniense. 
- Liturgias (la ciudad encargaba el coste de un proyecto o actuación 

a algún ciudadano solvente). 
- Coregía: Pago de coro y actores en las fiestas Dionisíacas. 
- Trierarquía: Mantenimiento de una nave triera perfectamente 

equipada. 
CULTURALES: 

- Manifestaciones artísticas de gran fuerza, sobriedad y grandeza. 
- Se desarrolla la cerámica de estilo severo (cuadros sobrios y 

perfección en el trazo). 
- Motivos temáticos: Vida cotidiana. 
- Arquitectura: Templo de Zeus en Olimpia, Heroon en Delfos.

Fuente: Pilar Fernández Uriel. Historia Antigua Universal II. El mundo griego hasta la 
segunda mitad del siglo IV a.C.   

www.artehistoria.comFotos:                                                     Málaga, 09/07/06, EMRV 

http://www.artehistoria.com/


 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 18.1: LA HEGEMONÍA DE ATENAS Y SU CULTURA.  
PERÍODO DE LA PENTECONTECIA

Cronología: 478 al 431 a.C. (Siglo de Pericles) 

ATENAS EN 
ESTA 
ÉPOCA: 

• Ámbito político e ideológico: Se consolida la “Democracia Radical”. 
• Ámbito económico: Atenas es el centro de florecimiento artesanal y mercantil 

+ alianzas con intereses políticos e ideológicos. 
• Ámbito cultural y artístico: Capital artística e intelectual del Mediterráneo. 

FUENTES • Historiográficas (Tucídices, Diodoro de Sicilia, 
Jenofonte, Pausianas) 

• Literarias (Platón, Aristóteles, Píndaro y Baquílides). 
• Arqueológicas (vasos cerámicos, ostraca, listas de los 

tributos atenienses, documentos religiosos, ...) 
• Epigráficas. 
• Numismáticas

PREDOMINIO 
ATENIENSE 
EN EL MAR 

Lo consigue en el 469 a.C. en la Victoria de Eurimedonte, en Panfilia 
(Grecia). 
Consecuencias: 

- Atenas aumenta su presión y exigencias sobre los aliados. 
- Naxos y Taxos se volvieron contra el dominio ateniense (Tuvieron que 

rendirse, sufriendo la demolición de sus murallas, entregando su flota 
y pagando un duro tributo al tesoro de la Liga). 

- Atenas consigue un basto imperio por coacción y fuerza. 

PERSONAJES 
IMPORTANTES DE 
ESTE PERIODO 

• Milciades. 
• Temístoles (realiza las más importantes mejoras en la 

marina ateniense). 
• Arístides (Organizó la Liga de Delos). 
• Cimón (Realizó innovaciones técnicas en la marina y 

afianzó el poder de Atenas en el Egeo). 
• Efialtes. 
• Pericles. 

 
Todos ellos pertenecía a las grandes familias atenienses y 
destacaron como grandes dirigentes. 

 Unos defendían los intereses de los aristócratas. 
 Otros defendían las nuevas tendencias democráticas. 

 
Son grandes oradores con dotes de persuasión que atraen 
favores y seguidores que les llevarán al poder. 

 
Pericles 

(British Museum) 

Fragmentos de ostraca 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 18.2: LA HEGEMONÍA DE ATENAS Y SU CULTURA.  
PERÍODO DE LA PENTECONTECIA

REFORMAS DE 
EFIALTES Y 
PERICLES 

EFIALTES: 
Exigió modificaciones en la constitución  

 Ley que privase al areópago de sus privilegios y de sus 
poderes judiciales y administravos  

 El areópago quedará como un tribunal de las penas capitales 
y los delitos de tipo religioso  

 Fin del poder de la antigua aristocracia 
 Pueblo es el gobierno soberano de la mayoría popular. 

PERICLES: 
 Fue oponente de Cimón. 
 Fue oponente de Tucídides, al que condena al ostracismo. 
 Fue nombrado ESTRATEGO AUTOKRATOR 

RESULTADO: 
Régimen 

Democrático 
Radical 

LA 
REFORMA 
RADICAL 

 Llevada a cabo por PERICLES. 
 Realiza innovaciones que ampliaron la participación popular a la vida 

ciudadana: 
• Los Zeugitai (3ª clase social censada por Solón) acceden al 

ARCONTADO. 
• MISTOFONÍA (Retribución de las funciones públicas, compensa 

económicamente la pérdida de la jornada de trabajo). 
• Limitación de la ciudadanía ateniense (solo serán ciudadanos 

de pleno derecho los hijos de padre y madre atenienses). 
• DOKIMASIA (La Bulé y los miembros de la Heliea comprobarán 

si el candidato propuesto para un servicio público reúne las 
condiciones necesarias para ejercer el mismo). 

• GRAFÉ PARA NOMON (Acción promovida por cualquier 
ciudadano ateniense contra quien realizara una propuesta que 
considerara ilegal) => Trata de impedir cualquier acción 
irreflexiva por parte de la Asamblea. 

LIGA ÁTICO 
DÉLICA 

1. FORMACIÓN 
(479 a.C.) 

• Surge para procurar protección a las ciudades griegas de la 
amenaza persa. 

• Inicialmente es encabezada por Esparta. Finalmente renuncia al 
mando de la liga por las sublevaciones hilotas y mesenias. 

• Los aliados ofrecen a Atenas el poder ejecutivo de la Liga. El 
centro de esta liga estará en el Santuario jonio de Delos. 

• Carácter: Ofensivo-defensivo contra el bárbaro. 
• Características: 

 Marítima (formada por udes. Insulares o costeras). 
 Dual (Ateas y Aliados = enemigos y amigos). 
 Disparidad (desigualdades entre ciudades). 
 Intemporal (el tratado no indicaba cuándo debía finalizar) 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LIGA ÁTICO DÉLICA 
2. ORGANIZACIÓN 

TEMA 18.3: LA HEGEMONÍA DE ATENAS Y SU CULTURA.  
PERÍODO DE LA PENTECONTECIA

• Se trata de una simmajía. 
• Necesidad: Potente flota. 
• Los aliados deben contribuir según sus posibilidades. 
• Contribución anual: Foro. 
• Recaudadores del foro: Helenótamos. 
• Cimón introdujo reformas en las naves para hacerlas 

más potentes y capacitadas para la lucha y la 
navegación. Limpiará el Mar Egeo de piratas. 

LIGA ÁTICO 
DÉLICA 

3. EVOLUCIÓN 

• El tesoro de la Liga pasa de Delos a la Acrópolis de Atenas. 
• Se comienza a exigir, por parte de Atenas, que 1/60 parte de 

las aportaciones al tesoro de la Liga pasaran al tesoro de la 
diosa Atenea. 

• 448-9 a.C.: Paz de Calías. Finaliza la lucha contra los persas. 
Atenas exigió que los aliados permaneciesen bajo su mando. 

• 443-2 a.C.: Había 300 ciudades tributarias. 
• Distritos: Tracia, Hellesponto, Jonia, Caria, las islas. 

LIGA ÁTICO 
DÉLICA 

4. EL FORO 

• Decretado cada 4 años por el pueblo ateniense. 
• La Bulé transmitía a la Eklesía el decreto de los 

foros. 
• Una vez aprobado por la Eklesía se enviaban 

heraldos a cada ciudad para comunicar la cuota. 
• Los pueblos que se demoraban en el pago 

recibían una multa (episfora) 

TALASOCRACIA 
ATENIENSE 

El poder se concentra en manos de Atenas tras el año 449 a.C. 
 Decreto de Clearco: Unificación de pesas y medidas atenienses.
 El Tesoro de la Liga se emplea para las construcciones de la 

Acrópolis. 
 Se sustituye la obligación de los aliados de contribuir con naves 

por la aportación de dinero. 
Se produjeron manifestaciones de descontento (revueltas en Eubea, 
Naxos, Taxos) lo que hizo que la conducta ateniense se endureciese 
frente a los aliados. 
Atenas se impone por su poderío naval 
(Arché -> Poderío ateniense). 
(Hipékoi -> Súbditos o aliados s/los que ejercía su supremacía). 
El poderío ateniense no se puede considerar IMPERIO. Se trata de un 
pacto entre ciudades-estado, con dominación POLÍTICA, CULTURAL Y 
ECONÓMICA de Atenas, resaltado por un poder superior, su flota naval. 

Tirreme ateniense 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEMA 18.4: LA HEGEMONÍA DE ATENAS Y SU CULTURA.  
PERÍODO DE LA PENTECONTECIA

TALASOCRACIA 
ATENIENSE 
1. ORGANIZACIÓN 

La superioridad ateniense se afirma con: 
• Guarniciones militares (furai). De implantación en algunas 

ciudades griegas. 
• Clerukías (Atenas se apropiaba de una parte del territorio de la 

ciudad aliada, la dividía en lotes de suelo cultivable, donde se 
instalaban campesinos atenienses). 

• Vigilantes (episcopoi). Vigilaban el cobro del tributo, ejecutaban 
decretos, ... 

• Proxenes. Personas encargadas en su propia ciudad de ocuparse de 
los intereses de Atenas. 

• Simbolai. Tratados que regulaban los asuntos particulares entre 
habitantes de ciudades diferentes. 

TALASOCRACIA 
ATENIENSE 
2. EXPANSIÓN 
 

Se impone en el Egeo y amplió sus horizontes a todo el 
Mediterráneo. 
Con Occidente: 

- Comercio con las costas adriáticas. 
- Funda la colonia de Turios. 
- Relaciones con Neapolis y Córcira. 
- Tratados con Segesta, Leontinos y Regio. 

Con Oriente: 
- Expediciones en el Bósforo y en la Península de Crimea. 

=> Búsqueda de trigo desde el Mar Negro. 
- Colonia en Anfípolis. Punto de apoyo en su expansión 

hacia el Norte (Tracia y Macedonia). 

SOCIEDAD 
ATENIENSE. 

COMPOSICIÓN. 

CIUDADANOS + NO 
CIUDADANOS 

(No existen categorías 
legales intermedias 

CIUDADANOS: 
 A partir del año 450 a.C. SOLO podrán ser ciudadanos los hijos de 
padre y madre atenienses. 
La ciudadanía implicaba: 

• Derecho a la propiedad del suelo (adquirir, poseer y vender). 
• Derecho de participación en la vida política ciudadana 

(eklesia). 
• Derecho a la participación de los beneficios económicos de la 

ciudad. 
NO CIUDADANOS (No podían poseer tierras). 

• Metecos: Hombres libres griegos o bárbaros 
->Contribuyen con los mismos impuestos que los ciudadanos 
+ el metoikon o impto s/los metecos. 
->Debe estar respaldados por un ciudadano que les 
representa ante la justicia. 
->Debían domiciliarse en algún demos del Ática como 
metecos. 

• Esclavos: Pertenecían a su dueño y dependían totalmente de 
ellos. 
->No tienen derechos legales. 
->No pueden recurrir por si mismos a los tribunales. 
->Los había privados, públicos y domésticos. 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TEMA 18.4: LA HEGEMONÍA DE ATENAS Y SU CULTURA.  
PERÍODO DE LA PENTECONTECIA

ECONOMÍA AGRICULTURA Y GANADERÍA: 
 No se enfocaba a la comercialización, salvo el vino y el aceite. 
 El campesino se conformaba con lograr lo suficiente para la subsistencia 

familiar de un año a otro. 
 Productos agrícolas: Cereales (trigo y cebada), viñedos, olivos e 

higueras. 
 Rebaños de cabras y ovinos.  

ARTESANÍA 
 Estuvo en manos de los metecos. 
 Desarrollada en pequeños talleres familiares y en condiciones modestas.
 Destaca la producción de armas y cerámica pintada. 

COMERCIO 
Interior: 

 Engloba el Ática y las zonas vecinas. Trueque. 
 Se desarrolla en el Ágora (plaza). 
 Se intercambia objetos necesarios para la vida cotidiana y productos 

agrícolas. 
Exterior: 

 Despreocupación por parte del estado. Solo interviene en la importación 
de trigo y en los materiales para la construcción naval. 

 Importaba: Trigo, metales, y material para construcción naval. 
 Exportaba: Cerámica, productos manufacurados y de lujo, aceite, vino y 

miel. 
 Estaba en manos de los metecos. 
 Los comerciantes no estaban organizados aunque si lo hiciesen para 

adquirir un barco o capital. 
MONEDA: 

 Con el decreto de Clearco, impone a los aliados su propio sistema de 
medidas, pesas y monedas. 

 Moneda: Tetradragma (de plata). 
 El tetradragma se impuso en los mercados griegos como patrón común. 

MINAS: 
 Fuente de ingresos para el estado.  
 Son monopolio del estado aunque concedidas, en arriendo, para su 

explotación, a particulares. 
 Mano de obra esclava. 

POLÍTICA FISCAL. 
 Rudimentaria, elemental y sin planteamiento hacia el futuro. 
 Pral. Fuente de ingresos: Los foros de las ciudades aliadas. 
 Impuestos directos s/ciudadanos, gravaban a las personas y a sus 

propiedades. 
 Impuestos indirectos s/ciudadanos y no ciudadanos, productos vendidos 

en el Ágora, bienes del Estado y arriendos. 

No existía el 
término economía 
como tal. 
Oikonomiaé: 
Buena 
administración 
doméstica. 
Trabajo manual -> 
Indigno. 

Fuente: Pilar Fernández Uriel. Historia Antigua Universal II. El mundo griego hasta la segunda mitad 
del siglo IV a.C.   

Fotos: www.artehistoria.com                                                    Málaga, 25/07/06, EMRV 

http://www.artehistoria.com/
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Esquemas - Resumen de Mesopotamia 
Esquemas – Temas 1, 2 y 3 (Fernando Cárcamo) 
Esquemas – Temas 16 y 17 (Gema Algora) 
 
La Legislación en el Próximo Oriente 
 
Glosario de Términos 
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• III Dinastía de Ur (2.112-2.004 a.C.) 

RESUMENMESOPOTAMIA

 
- Sargón I. Destronó a Ur-Zababa de Kish y Lugalzagesi de Uruk. “Rey 

del País·. 
- Naram-Sin. “Dios de Agadé”. Venció en Mari, debilitó Ebla, venció a 

los lulitas. Tuvo que pactar con Elam. “Rey de las cuatro regiones”. 
- Sharkalisharri. Ya sólo “Rey de Akkad”. Elam se independizó. 

Amenaza guti. 
 

CRONOLOGÍA 

• Protodinástico I (2.900-2.700 a.C.) 
– Mebagaresi “rey de Kish” 

• Protodinástico II (2.700-2.550 a.C.) 
– Gilgamesh (Uruk) 

• Protodinástico III (2.550-2.334 a.C.) 
– Supremacía de la ciudad-estado de Ur. Dinastía I de Ur: 

Mesaqnepadda 
                                                                     Dinastía II de Ur 

– Supremacía de la ciudad estado de Lagash 

MESOPOTAMIA

- Fuentes: archivos de Ur, Nippur, Girsu y Umma. 
- Ur-Nammu derrota a Utu-Hegal de Uruk. Primer Código de Justicia. 
- Shulgi. Apogeo. “Rey de las cuatro regiones” de nue 
- vo. Revueltas en Kurdistán, donde murió en batalla sin resolver rebelión. 
- Amar-Sin, Shu-sin 
- Ibi-Sin. Penetración de amoritas. Desmenbramiento, surgen: Isin, Larsa y Babilonia 

IMPERIO ACADICO: 
• (2.334-2.193 a.C.) 

Los guti o qutu 
(2.193-2.112 

a.C.)  
o Derrotan a Sharkalisharri. 
o Útimo rey Tiriqan derrocado por Utu-Hegal 

de Uruk 
 

II Dinastía de Lagash (2.155-
2.111 a.C.) •  Gudea de Lagash. 

 

• Imperio Paleobabilónico. Amoritas (2.004-1.592  a.C.) 

- Comparte dominio con Larsa. 
- Subu-Amun: principado independiente: 1.894 a.C. 
- Coalición junto a Isin, Uruk y otras ciudades contra Larsa, dispersada por Rim-Sin de 

Larsa (1.803 a.C.) 
- Hammurabi: 1.792 a.C. 
- Samsu-Iluna (hijo de Hammurabi). Amenaza casita. 
- Samsu-Ditana. Los hititas invaden Babilonia. 
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• Imperio Antiguo Asirio. Amorita. (1813-1781 

- Shamshi-Adad I. Primer  gran rey de Asiria. 
- Bajo sus sucesores  
- Babilonia (muy fuerte)  
- invade Asiria 

• Asiria dominada por Babilonia (1781-1392 

- rita), zona desconocida, hasta 
Burnaburiash II (casita) 
Desde Hammurabi (amo

• III Dinastía Babilónica. Casitas (1.570-1.157 a.C.) 

- Venían del Zagros. 
- Cuatro siglos de esplendor. Recuperan culto Marduk 
- Karaindash se cartea con Egipto. Amenofis III y Amenofis IV. 

 

ni. 
 del gran rey hitita Subiluliuma. 

o rey asirio) invade Babilonia. Nueva capital:           Kar-

- e II derrota al gobernador asirio de Babilonia, recupera 
independencia. 

 

- Karaindash
- Kurigalzu I 
- Burnaburiash I. Relaciones buenas con hititas. Cae Imperio Mitan
- Burnaburiash II. Contemporáneo
- Karakandash (influencia asiria) 
- Kurigalzu II. Venció a los elamitas, que daban problemas. 

Tukulti-Ninurta I (poderos- 
Tukulti-Ninurta (s- XVIII). 
Kadashman-Harb

• Imperio Medio Asirio (1.392-1.077 a.C.)  

– Hititas vencen en Mitanni, Asiria se libera de Mitanni y renace. 
– Vencen incursiones de arameos y suteos. 
– S. XIV a.C. Época de los “Grandes Conquistadores”, los tres siguientes. 

Salmanasar I. S– e enfrenta a Urartu (actual Armenia) y a  Mitanni (que desaparece 

– 
a. 

–  Narval !! Dispersó arameos 
hacia Palmira. Derrotó definitivamente a Babilonia. 

 

para siempre). 
Tukulti-Ninurta I. Somete a pueblos del Zagros. Consolida dominio Urartu. Crea 
tensión en Subartu (hatti). Ocupa Babilonia. Crea nueva capital: Kar-Tukulti-Ninurt
Tiglat-Piseler I. Campañas en Siria y antiguo Mitanni.
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Dinastía VI (de Bati) 
Dinastía VII (Elaminta) 
Dinasstía VIII (de E) 
Dinastía IX 

Dinastías VI a 
IX.  

Fragmentación 
de  

Babilonia  
(1.003-626 a.C.) 

 

- blos en 
neo. Riquezas.Nueva capital: Kalakh. 

 a.C. Conquista Babilonia, 
deportó 

- stía Sargónida). 

-  : Ciaxiares de Media toma y saquea Assur. Alianza 

- 612 a.C. Ciaxiares y el babilonio Nabopalasar atacan 
Nínive. 

- Ashur-Ubalit, último rey asirio. 
 

Adad-Ninari II. Ataca arameos. Conquista Sidón y Bi
el Mediterrá

- Tiglat Piseler III (Pulu). S. VIII
campañas montes Zagros. Invadió Israel y 
población. 
Sargón II. (Dina

- 625 a.C. Ciaxiares unifica escitas y persas. 
614 a.C.
con Babilonia. 

Mesopotamia

Siglo de decadencia asiria (1.078-911 a.C.) 
 

Dominio Asirio 
de 

 Babilonia  
(747-727 a.C.) 

 

Imperio 
Nuevo Asirio 
(911-609 a.C.) 
 

- II 
siglo de 

paz y prosperidad  

(ca
 

Con Tiglat Piseler I
(Pulu). Un 

hasta la X Dinastía 
ldeos). 
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 Mesopotamia  
 
 
 
 

Imperio Neobabilónico o Caldeo. 
a.C.) 

X Dinastía de Babilonia (625-539  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
SAKALISKARRI 

          MESOPOTAMIA 

 
 
BIBLIOGRAFÍA: “VAZQUEZ HOYS, Ana Mª. HISTORIA DEL MUNDO ANTIGUO. Sanz y Torres. 2005. Ana M 
Vázquez HoYs + fotos www.geocities.com 
CUADRO REALIZADO POR: Rosa M de la Torre. Elche10/07/06 

- e 

- Nabucodonosor (604-562 a.C.). Atacó a 
Filisteos, Egipcios, tomó Jerusalén. 
Dominio de rutas comerciales: riqueza. 
Reconstruyó Ur, Uruk, Larsa, Kish. 

 

Caldeos: nómadas semitas de la familia d
los arameos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
  
  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¿Dónde? 

 

¿Quiénes? 
 
 

 

 

TEMA 1: MESOPOTAMIA HASTA III MILENIO 
Visión general 

- Etnias: asiáticos, indoeuropeos, semitas, egipcios 
- Lenguas: 

- Aglutinantes o ergativas: palabras por yuxtaposición de elementos (sumerio) 
- Semíticas: palabras con raíces triconsonánticas (acadio) 
- Protohitita o hatti 
- Indoeuropeas 

- Escrituras: 
- Cuneiforme: a base de pequeñas cuñas 
- Ideografica: a base de imágenes 
- Jeroglífica 
- Semiideográficas, semifonéticas, polifónicas: cada signo tiene varios sentidos 

Próximo Oriente: encrucijada tres continentes (Europa, Asia y Africa) 
Mesopotamia: “país entre ríos”. Tigris-Eufrates (actual Irak y parte Este de Siria ) 
El “Creciente Fértil”: arco entre Golfo Pérsico y el Mediterráneo 
Importancia de las rutas naturales: en el interior (por ríos Tigris y Eufrates) y hacia el 
exterior (Siria, Mediterráneo, India,…)  

 
 
 
  

¿Cuándo? 
 

El problema cronológico: datación absoluta y relativa 
Fuentes: serie astrológica del Enuma elish, Lista siria de Khorsabad, etc. 
Cronología III dinastía de UR: la primera concreta y sin problemas 

 
 
 
 
 
  

Las primeras sociedades agrarias y urbanas en Mesopotamia y Asia Menor 
- Siria-Palestina: 

- Cultura Natufiense (X-VIII milenio). Mesolítico y Neolitico precerámico A 
- Cultura Tahuniense (VII milenio). Precerámico B 

- Asia Menor (VII milenio). Neolítico pleno: 
- Fase Hacilar.  
- Fase Catal-Hüyük (10 niveles: 6.500-5.650 a.C.) 

- Kurdistán y Alto Djezireh 
- Jarmo (6.750-6.500 a.C.) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
¿Cómo? 

 

 
 

Protohistoria de Mesopotamia. Periodos 
- En el norte: 

- Hassuna (5800-5500 a.C).  Todavía utilizan silex 
- Samarra (5600-5000 a.C). Revolución agrícola (irrigación) 
- Tell-Halaf (5500-4500 a.C). Obsidiana. Edificios circulares (tipo “tholoi”). 
Cerámica 

 
- En el sur: 

- El Obeid (5000-3750 a.C). 
- El Obeid I o fase de Eridú: cerámica pintada; templos de cella alargada 
sobre una colina 
- El Obeid II: templo tripartito típico sumerio; irrigación e invención arado 
y carro 4 ruedas; crecimiento demográfico; primeros dioses 

- Uruk (3750-3150 a.C). Urbanismo. Templos cada vez más monumentales. 
Aparición escritura. Para Garelli, Uruk IV ya es sumerio. 
- Jemdet Nasr (3150-2900 a.C). Organización templo-palacio y función real-
sacerdotal  Urbanismo pleno   
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TEMA 1 (CONT) MESOPOTAMIA HASTA III MILENIO 
Los sumerios 

  
Sumer es el nombre de la parte sur de la llanura mesopotámica, entre los ríos Tigris y 
Eufrates.  ->> NO es un país… 
. 

¿Dónde? 
 
 

 
 
 
 

Origen 
 

Dos teorías diferentes: 
- Eran autóctonos y estaban ya presentes en Mesopotamia desde el Neolítico. 
- Vinieron de fuera de Mesopotamia 

- Los sumerios NO son una raza en el sentido antropológico. 
- Representación: grandes ojos abiertos, vestidos con mantos piel oveja, torso desnudo y 
manos unidas.  
 
- Lengua: aglutinante y la 1ª escrita en caracteres cuneiformes  
- Escritura: cuneiforme (a base de pequeñas cuñas sobre barro). Tablillas y sellos. 
 

 
 
 
 
 
 

¿Quiénes? 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
  

Epoca dinastica arcaica, protodinastica o presargónica (2.850-2.334 a.C.) 
- Sumer no es un imperio sino la sucesiva hegemonia de diferentes ciudades-estado: 
Kish, Uruk, Ur, y Lagash.   

- Kish. Domina rutas unen Alta-Baja Mesopotamia; último rey: Mesilim (hacia 
2.550) 
- Uruk. Reyes miticos Iªdinastía (Gilgamesh); Legalzagesi (IIIª dinastía) unifica 
territorialmente Sumer pero será destronado por SargonI (creador imperio 
acadio) 
- Ur. Importancia situación geográfica. Dos dinastías; importancia tumbas reales. 
- Lagash. Lista de reyes conocida.  Reinado Eannatum coincide con apogeo de 
Mari y Ebla. 

- Como pueblo desaparecerán hacia el 1.900 a.C. después de los Guti y la IIIª dinastía 
de UR; pero perdurará la influencia de su cultura-religión a través de Babilonia. 

¿Cuándo? 
 

 
 
 
 
 

Sociedad 
- Era una cultura urbana, caracterizada la ciudad por el Templo y el Palacio. 
Zigurat como parte del templo. 
- En el Palacio vivía el Ensí, jefe de la ciudad, y el Lugal o rey (o «gran hombre»). 
El En era el rey-sacerdote que vivía en el templo. 
- Alrededor del Templo se creó una compleja sociedad, fuertemente 
centralizada y con numerosos funcionarios. 
- El rey era a la vez sacerdote, juez supremo, jefe del Ejército y administrador 
del dios. 
- Pueblo de agricultores y comerciantes. Gran conocimiento del trabajo de los 
metales. 

Religión 
- Eran politeístas, con divinidades concebidas antropomórficamente, muy 
cercanas a los hombres en su actividad diaria. 
- Los primeros dioses fueron An (el cielo, dios supremo) y Ki (la tierra); de ellos 
nació Enlil (es el dios bueno, garante de la abundancia). Inanna (en acadio 
Ishtar), y Enki (el Ea acadio). 
- Concepto de premio y castigo; temor a la divinidad; necesidad ofrendas. 
- Importancia de los mitos e influencia civilizaciones posteriores 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
La 

civilización 
sumeria 
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TEMA 1 (CONT) MESOPOTAMIA HASTA III MILENIO 
Los acadios 

  Sur de Mesopotamia, pero con un área mayor que la de las ciudades-
estado sumerias 

¿Dónde? 
 

 
- En III milenio conviven en Mesopotamia dos pueblos principales: sumerios y semitas, 
que se diferencian por la lengua 
- Un grupo de estos semitas son nómadas, viven en bandas o tribus y en contacto con 
poblaciones urbanas sumerias. 
- Con Sargon I, se sedentarizan. Se llamarán acadios por su nueva capital Akkad. 

 
 
 
 
 
 

¿Quiénes? 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
  

El Imperio acadio: 2.334-2.193 a.C.  
- No es un “imperio” sino un poder centralizado   
- Sargon I, destrona a Lugalzagesi (IIª de Ur) y funda una nueva capital: 

- se anexiona los territorios mesopotámicos de las ciudades-estado y emprende 
campañas exteriores (Mari, Ebla, Libano, Anatolia,…) 
- acadio nueva lengua oficial; comienza a fechar por “nombre de los años”; 
mantiene en sus cargos a los vencidos. 
- a su muerte, comienza la desintegración del imperio 

- Rimush: afronta sublevaciones en cadena; independencia de Ebla     
- Naramsin: primer rey que se hace divinizar “dios de Akkad”: 

- destruye Nippur, ciudad sagrada de los sumerios 
- inicio problemas con los Guti y con los hurritas (futura Mitanni) 

- Sharkalisharri: último rey de la dinastía. Los Guti terminan con los acadios. 

¿Cuándo? 
 

 
 
 
 
 

Sociedad 
- Separación entre el poder real (palacio) y el religioso (templo) 
- El rey tenía poder absoluto y a veces, se le rendía culto. Era el único señor de 
todos los territorios. 
- El Rey gobernaba solo, ayudado por lugartenientes o ensis; en general 
pertenecían a la familia real, y las mujeres eran nombradas grandes 
sacerdotisas. 
- Gran cantidad de funcionarios 
- Distinción de clases sociales, según la riqueza. 

Religión 
- Los acadios tomarán las divinidades sumerias y las amoldarán a sus 
necesidades cambiándoles de nombre.  
- Tienden a una simplificación, unificando algunas divinidades. 
- Nuevos dioses:  el dios supremo será Marduk que logrará la supremacía con 
la dinastía amorrita.  
- Otros dioses: Ninurta (dios de la guerra y la caza), Adad (dios del tiempo 
meteorológico), Abu (dios protector de la vegetación). 
- Se copian y mantienen los mitos sumerios, con mayores recursos 
literarios, ganan en abstracción y jerarquización, y son más prosaicos y 
extensos 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
La 

civilización 
acadia 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
BIBLIOGRAFÍA: VAZQUEZ HOYS, Ana Mª. HISTORIA DEL MUNDO ANTIGUO Vol. II. Madrid. Sanz y Torres. 
2005. 
CUADRO REALIZADO POR: Fernando Cárcamo. Grupo de trabajo curso 2005-06 
 



 
  
  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
  
 
 
 

¿Dónde? 

¿Quiénes? 
 

IIª dinastía 
de Lagash 

Parte sur de Mesopotamia entre los ríos Tigris y Eufrates (verde); 
rodeada por periferia que pagaba tributos (amarillo) y  por Estados 
aliados (rosa).  

- Recuperación organización política Ciudades-Estado. 
- Contemporánea de los Guti (quizás Gudea, último rey dinastía, fuese guti…) 
- Cultura sumeria, con influencias acadias 
- Lo mismo sucede con la religión, destacando el papel “real” de los dioses. 
- Epoca de riqueza y seguridad: evidencia en construcciones. Comercio importante y 
búsqueda autarquía económica 
- Gudea es el último rey; tras él, Lagash pasa a ser vasallo de Ur. 

- Urnammu: fundador dinastía.  
- Restaura ciudades y santuarios, desarrolla agricultura y comercio.  
- Promulga el primer código de justicia conocido (ver más adelante) 

- Shulgi, su hijo, reforma pesos y medidas (el gur real), reorganiza ejército (cuerpo 
arqueros), y se hace divinizar. Casa a su hija con el Ensi de Elam 
- Amarsin y Shusin, mantienen la paz y el territorio 
- Ibbi-Sin es el último rey de la dinastía 
 
- Final IIIª dinastía de Ur: 

- Por la irrupción de elamitas y amoritas. 
- Apogeo de las ciudades de Isin y Larsa 
- Amoritas fundarán la Iª dinastía babilonia (1.894 a.C)  

¿Cuándo? 
 

Finales del II milenio, con 2 etapas: 
- IIª dinastía de Lagash (2.155-2.111 a.C.). 
- IIIª dinastía de UR (2.112-2004 a.C.) 

¿Quiénes? 
 

IIIª dinastía 
de Ur 

TEMA 2 : MESOPOTAMIA AL FINAL DEL III MILENIO Y COMIENZOS DEL II  
El renacimiento sumerio 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

El Estado 
- El Rey tenía poder patrimonial, basado en sus cualidades personales y el mandato 
divino de Enlil.   
- Los Altos funcionarios eran: Ensi con poder civil, y Shagin con poder militar. 
- El Sukkal: Inspector Real encargado de vigilar el funcionamiento de las 
administraciones locales. 

La sociedad 
- organización estática, con algunos cargos arrendados y hereditarios. 
- centralización administrativa. 
- supresión de las Autonomías locales. Se conoce el bala o sistema de rotación en el 
pago de impuestos de las diferentes ciudades.  
- separación de los circuitos económicos Templo-Palacio 
- economía estaba basada en el dinero 
- la sociedad estaba organizada según tres estratos principales: aristocracia de 
funcionarios/comerciantes, masa campesina y artesana, y el pueblo mísero. 
- la condición social de las personas podía ser: libres (con estatuto jurídico), eren o 
tropa, y esclavos. 

Las leyes 
- UrNammu  pasa por ser el primer legislador en la Historia: atribuidos a él se 
conservan un Código sin «Ley del Talión» y un Texto Catastral. Será el antecedente de 
Hammurabi. 

 
¿Cómo? 

 
Organización 
Imperio de 

Ur III 
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TEMA 3 : PROXIMO ORIENTE AL FINAL DEL III MILENIO Y COMIENZOS 
DEL II  

Las Ciudades-Estado: Ebla, Isin, Larsa, y Mari 

- Isin y Larsa en Mesopotamia  
- Ebla en Siria, y Mari a orillas del Eufrates en la actual Siria 

¿Dónde? 
 
 

- Localización: entre Alepo y Narria (norte de Siria) 
- Cronología: máximo esplendor hacia 2.400 a.C.; destruida hacia 1.600 
a.C. por los hititas 
- Rey elegido por el consejo de ancianos (poder temporal), algo inusual. 
Destacar que pagaban impuestos 
- Importante papel de la mujer; tal vez la monarquía fuese hereditaria por 
línea femenina. 
- Lengua semita, escrita en cuneiforme sumerio 
- Sociedad compuesta por ciudadanos libres (“hijos de Ebla”), extranjeros 
y prisioneros de guerra. 
- Economía basada en agricultura, ganadería, industria metales y 
comercio 
- Importante aparato burocrático (más de 200.000 funcionarios). 
- Importancia arqueológica: templos, palacios, archivos en tablillas de 
arcilla (más de 15.000 descubiertas) 
 

 
 
 
 
 
 
 

Ebla 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Puede considerarse heredera de la IIIª dinastía de Ur 
- Se produce una restauración del sistema sumerio-acadio  
- Pervive unos 200 años hasta su derrota ante Rimsin de Larsa 
 

 
 
 
 
 
 

Isin 
 
 

 
 
 
 
  

- Cobra importancia hacia el 1.930 a.C.  cuando Gungunum se proclama rey de 
Sumer, Akkad y Ur. 
- Cambio significativo: el comercio estará en manos de comerciantes privados 
y el Estado cobrará un impuesto sobre las mercancías 
- Pervive hasta el reinado de Rimsin. Después comienza un desmenuzamiento 
político hasta que hacia el 1.792 a.C. Hammurabi unifique toda la región. 

 

Larsa 
 

 
 

- Importante ciudad en la economía del siglo XIX a.C por su actividad 
comercial. 
- Anticipo de las ciudades griegas del Asia menor 
- Ultimo rey: Zimrilin (1.780-1.759 a.C.) 
- Destruida por Hammurabi, entra a formar parte del reino amorita de 
Babilonia 

 
 
 
 
 
 
 
 

Mari 
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TEMA 3 (CONT) BABILONIA EN EL II MILENIO 
El imperio Paleobabilonio o dinastía amorita 

Babilonia es el nombre griego de una ciudad del sur de Mesopotamia y también de 
una región, y dará nombre a un imperio que se expandirá a lo largo de los ríos Tigres 
y Eufrates. Aparece ya referenciada en textos de Ur III  

¿Dónde? 

 
Abarca desde el final de la IIIª dinastía de Ur (2.004 a.C.) hasta la toma de Babilonia 
por los hititas (1.595 a.C)  

 
 

¿Cuándo? 
 

- Ya durante la IIIª dinastía de Ur se conocen referencias a las incursiones amoritas 
- Amorita en el vocablo sumerio martu significa “del oeste” que identifica a tribus de 
lengua semita provenientes del desierto occidental. 
- En origen son catalogados como pueblo “bárbaro” que no conoce la agricultura, son 
recolectores, viven de la guerra, etc. Las pautas de migración son similares a las de los 
beduinos actuales. Pero pronto se asimilarán a la cultura existente. 

 
 
 
 
 
 

¿Quiénes? 
 
 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
  

- Sumu-Abum, crea la dinastía amorita al independizarse de Larsa.  
- Hammurabi (1.792-1.750 a.C): con él alcanza el máximo esplendor: 

- Política de expansión territorial que le permite controlar toda Mesopotamia 
- Unificación y organización administrativa y legal, con base en la ciudad de 
Babilonia. 
- El código de Hammurabi es modelo de jurisprudencia y de la lengua babilonia 
(dialecto del acadio, y por lo tanto semítica). Ley del Talien. 

- Unifica legislaciones existentes. No era propiamente un código puesto que los 
jueces no se obligaban a obedecer sus disposiciones. 

- Fin de la dinastía:  
- Hacia el 1.700 a.C. nuevos movimientos migratorios (arameos, casitas, hicsos) 
trastocan todas las estructuras e influirán en la disgregación del imperio. 
- En 1.595 a.C. los hititas con Mursil I toman Babilonia y finaliza la Iª dinastía. 

- Tras un paréntesis de 25 años bajo dominio del País del Mar (IIª dinastía), se harán con 
el poder los casitas que gobernarán 400 años: será la Babilonia casita. 

¿Cuándo? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Se produce el traspaso del poder del templo al rey. 
- La sociedad se dividía en entre los poseedores de los medios de producción, y quienes 
dependían de estos. 
- El código de leyes de Hammurabi distingue entre las siguientes clases sociales: 

- Awilum o sencillamente hombres libres, refiriéndose a los ciudadanos en general. 
- Mushkenum denotaba a los sin propiedades. 
- Wardum o esclavos; procedían de población indígena deudores y morosos. 
- Asiru, prisioneros de guerra 

- Personas o posesiones con situación especial: 
- Ilkum, feudo o concesión, forma de pagar a las personas dependientes del 
palacio. 
- Redum o campesino que también sirve en el ejército. 
- Naditum o sacerdotisas especiales. 

- El matrimonio era monógamo; la mujer gozaba de amplia capacidad jurídica.  
- La propiedad de la tierra era tripartita: del Estado, propiedades del templo y de 
particulares. 
- En cuanto al comercio, el tamkarum (mercader y banquero); el wakil tamkari (jefe del 
mercado); y la sabitum (corredora de comercio o cervecera). 
- La ciudad de Babilonia (“Puerta del dios”) se convertirá en ciudad de la realeza en los 
siguientes 2 milenios. Desafortunadamente los niveles arqueológicos de esa época 
están cubiertos por un embalse. 
- Importancia yacimiento de Tell Harmal 

 
La 

civilización 
amorita 
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TEMA 3 (CONT) BABILONIA EN EL II MILENIO 
La IIIª dinastía o Babilonia casita 

¿Dónde? 
 

En el sur de Mesopotamia, con una extensión mucho 
menor que la Babilonia amorita       

Tras el corto periodo de la dinastía del País del Mar, comprende desde el 1.570 a.C. 
hasta el 1.157 a.C en que cae en poder de Elam 

 
 
 

¿Cuándo? 

- Los casitas eran un pueblo no semita procedente de los montes Zagros, que desde el 
norte empezaron a ejercer presión al debilitado reino babilonio. 
- Aceptaron la cultura babilónica y establecieron una política liberal nada opresiva, y 
administraron Sumer mejor que los acadios y paleobabilónicos. Babilonia funcionó como 
una sola unidad política, y se neutralizó la política de separación de las ciudades-estados 

 
 
 

¿Quiénes? 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
  

- Agum II: el primer rey conocido 
- Kara’Indash (1415 a.C.). Babilonia queda unida en un sólo estado. Importancia 
archivos de Amarna que demuestran las relaciones comerciales existentes entre 
Babilonia y Egipto (Amenofis III y Amenofis IV-Ajenaton). 
- Kurigalzu I (1400 a.C.). Reconstruye y restaura los antiguos edificios sumerios. Mejora 
de relaciones con Asiria a través de matrimonios dinásticos; lo mismo con Egipto.  
- Burnaburiash II (1375-1347 a.C). Asiria vasalla de Babilonia al derrumbarse Mittani. 
- A lo largo del siglo XIII a.C., numerosos enfrentamientos con Asiria. Tukulti-Ninurta I 
ataca y saquea Babilonia, haciendo prisionero a su rey. 
- Caída del Imperio Medio Asirio y la desaparición del Imperio Hitita con la invasión de 
los Pueblos del Mar hacia el 1200 a.C ->> Babilonia recupera su antiguo esplendor. 
- En 1.157 a.C. Babilonia cae en poder de Elam: los atacantes se llevaron a Susa la 
estela de Naram-Sin y el Código de Hammurabi, así como la estatua del dios Marduk 

¿Cuándo? 

 

 
 
 

- Cultura 
- Los casitas fueron los primeros en utilizar el ladrillo cocido y en incluir deidades 
de segundo orden y forma humana entre los motivos decorativos. 
- El kudurru, es un mojón o piedra terminal (distintivo de la Mesopotamia casita) y 
se utiliza para proclamar la concesión a personas de una porción de tierra 
determinada; llevan esculturas en relieve (dioses, el rey,…), e inscripciones 
(maldiciones, bendiciones,…). 

- Sociedad 
- La administración económica se hacía desde el palacio del rey. Monarquía de 
tipo feudal, con poder y comercio en manos de unas pocas familias 
- La organización social era dual:  

- funcionarios y oficiales: con zakutu o franquicia. 
- aldeanos y artesanos: pagaban impuestos y tenían trabajos obligatorios. 

- Sociedad guerrera que dependía del carro de guerra y los caballos. Llevaban a 
cabo prestaciones obligatorias y los jefes militares eran permanentes.  
- Su sistema jurídico era original, y aparecen nuevos procedimientos jurídicos. 

- Religión 
- Se dio inmunidad a templos y a los señores, obteniendo así completa autonomía 
administrativa y judicial. Esto debilitará el poder central ante invasiones 
- Elementos originales: 

- continuaron el culto al dios Marduk;  se adora también a dioses dinásticos y 
a la Tríada Suprema: Anu, Enlil y Ea. 
- dioses personales: especie de lares domésticos materializados en estatuas. 
- Adoraban al dios Eufrates, y se dio importancia a la ordalía (juicios de dios). 
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 ESPARTA  
 
 

  
 
 
 
 
 

 

¿Dónde? 
- Dentro de la península del Peloponeso: 

o Valle Río Eurotas = Lacedemonia o Laconia 
o + Mesenia (Invasión) 

- Polis de ESPARTA da nombre al Estado. 

 
 
 
 
 
 

 

¿Quiénes? 
Según la tradición histórica y los autores clásicos: 

 
Emigrantes DORIOS de Creta y Rodas llegan al 
Peloponeso por mar y fundan Esparta ± 1200 a.C. 
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¿Cuándo? 

 

¿Cómo? 

- Primera Guerra Mesenia: Mediados s. VIII aC 
- Época de Alcman (prosperidad) 750-650 aC 
- Segunda Guerra Mesenia: Mitad siglo VII  aC 
- Siglo VI: Distanciamiento 

 
- Constitución Espartana: Mítico Legislador Licurgo 
 
- Instituciones políticas: 

o Diarquía = 2 reyes 
 Carácter divino como descendientes de Cástor y Pólux. 
 Jefes militares 
 Responsables de bienestar del pueblo “Basileis” 

o Apella = Asamblea popular 
o Gerusía = Consejo de ancianos 
o Eforado = 5 magistrados elegidos por la Apella 
 

- Educación Espartana: 
o Agogé = Formación y vida militar 
o En grupos de edades = Hippeis 
 

- Estructura social: 
o La mujer propietaria + Controla los bienes económicos. 
o Espartiatas = Ciudadanos de pleno derecho 
o Periecos = Habitantes de la periferia. No eran ciudadanos. 
o Hilotas = Relación de servidumbre con los Espartiatas 
 

- Religión: 
o Zeus de Silania / Atenea Silania / Artemio Orthia 
o Apolo / Oráculo de Delfos 
o Héroe Heracles 

 

 
Fuentes 

Plutarco, Heródoto, Tucídides, Pausanias 
Relatos Homéricos 

Tradición mítica 

http://www.artehistoria.com/historia/obras/8504.htm
http://www.artehistoria.com/historia/obras/8465.htm
http://www.artehistoria.com/historia/obras/8063.htm
http://www.artehistoria.com/historia/obras/8463.htm


 TIRANÍA ATENIENSE  
 
 

  
 
 
 
 
 

 

¿Dónde? 
- Ática 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

¿Quiénes? 
Y 

¿Cuándo? 

- Pisístrato(Tiranía + Exilios): 560-528 AC  
+ 
- Hipías e Hiparco (Sucesores) : 528-510 AC 

 

  
- Política Interior: 

o Orden Interno 
 Respeto instituciones y legislación 
 Equilibrio social 

o Económica 
 Reforma Agrícola 

• Mejor reparto de tierras confiscando a la aristocracia. 
• Sustitución cereales por viñedos y olivares (+ rentables) 

 Reforma Monetaria 
 Desarrollo producción cerámica 
 Creación flota naval 
 Apertura y consolidación de rutas comerciales 

o Religiosa 
 Culto a Atenea Poliada => Fiestas Panateneas 
 Dionisos / Démeter y Perséfone. 

o Suntuaria y Cultural 
 Grandes construcciones, consiguiendo: 

• Política de Prestigio 
• Trabajo para jornaleros Thetes  

 Embellecimiento de Atenas 
 
- Política Exterior: 

o Paz y estabilidad => Desarrollo económico 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

¿Cómo? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 - Causas: 

o Cambio en el panorama político: Amenaza Corinto, Mégara etc 
o Inestabilidad en la propia Atenas 

- Consecuencias: 
o Muere Hipias asesinado => Endurecimiento política de Hiparco 
o Exilio de Hiparco 

 
 
 
 
 

 
Fin 
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LEGISLACIÓN EN EL PRÓXIMO ORIENTE. 
 

 
- Divisiones del Derecho en el Próximo 

Oriente antiguo: 
1. Sumerio: textos de reformas de Lagash, de los reyes 

Enmetena, Urakagina y Gudea (medidas sin carácter 
normativo). El rey Ur-Nammu fue el primer legislador de la 
historia, de la III Dinastía de Ur: Código de derecho (sin Ley 
del Talión). 

2. Sumerio-acadio: Ana-Ittishu: código de derecho, manual 
para los aprendices de escriba. Tablilla Uruk: 9 artículos de 
un código sumerio (abortos, repudios y raptos). Leyes de 
Eshnunna (60 artículos relativos a precios, salarios, 
alquileres, robos, derecho matrimonial y penales, 
herencias,…). 

3. Babilonio: 
 I Dinastía amorita: 

o Código Hammurabi (Ley del Talión) 
o Leyes del Rey. 
o Leyes sobre moratoria y condonación 

de deudas. 
o Ritual Shurpu (código de leyes). 
o Edictos de Ammisaduqa. 
o Procesos babilónicos. 

 Dinastía casita: 
o Kudurrus o mojones de lindes. 

 Segundo imperio babilónico: 
o Kudurrus del rey Nabucodonosor I. 

 Imperio Neobabilónico: 
o Leyes de Nabopalasar y 

Nabucodonosor II. 
 Leyes persas para Babilonia. 

4. Asirio 
 Leyes capadocias de Karum de Kanish en Anatolia. 

5. Ebla 
6. Shenshara y Nuzi 
7. Ugarit 
8. Hatti 
9. Elam: textos de Susa Khukhur. 
10. Israel: Pentateuco (Torah): decálogo ético, Código de la 

Alianza.  Decálogo ritual, Código deuteronómico. Código 
de la Sanidad.  y Código sacerdotal. 
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LOS SUMERIOS. Dinástico arcaico (2900-2334 aC) 

ZIGURAT: Torre escalonada construida en ladrillo, de siete pisos, que servía para ceremonias 
religiosas (y posiblemente como observatorio astronómico). 

 
ENSI: Jefe de la ciudad (‘artífice del Dios’); príncipe, dependiente del Dios de la 

ciudad. en Lagash. 
 
LUGAL: ‘Hombre grande’, lider guerrero y máxima autoridad civil (Rey, en Ur y Kish, con un 

significado similar a Ensí, pero más humano). Solo aparece en época 
protodinástica. 

 
EN: Gran sacerdote, en Uruk, indicando que el poder real procede del templo (sería 

por tanto un Rey-Sacerdote). 
 
NIN: Esposa del En. 
 
SANGA: Sacerdotes administradores de los templos. 
 
NUBANDA: Funcionarios encargados de inspeccionar las construcciones (los canales) y 

administrar los bienes. 
 
MASHKIN o UGULA: Funcionario encargado de cobrar los impuestos. 
 
UKU: Capataz agrícola, elegido entre los militares de bajo rango. 

DUBSAR: Escriba; había varias categorías, generalmente de nombre semita. 

 
GURU: Trabajador asalariado en general; eran libres. 
 
NGI-NU-DU: Esclavo. 
 
CILINDRO-SELLO: Piedra grabado, de forma cilíndrica y pequeño tamaño, que al hacerla 

rodar sobre las tablillas reproducía, por impresión, su grabado, 
autentificando el contenido de la tablilla. 

 
CUNEIFORME: Escritura que utilizaba signos en forma de cuña, ya sean verticales, 

horizontales o inclinadas, y el llamado componedor, signo en forma de 
ángulo obtuso. En un principio fue pictográfica y posteriormente 
ideográfica o fonética. 

 
PICTOGRÁFICO: Forma de escritura en la que cada símbolo representa un objeto o imagen, 

sin valor fonético. 
 
IDEOGRÁFICO: Forma de escritura en la que cada símbolo tiene un valor fonético. 

MEBAGARESI: Primer rey sumerio, de Kish, hacia 2700 aC en el Dinástico Arcaico II. 

 
GILGAMESH:  Héroe sumerio y , supuestamente, rey de la Iª D de Uruk, hacia 2700 aC, 

en el D.A. II. 
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MESKALAMDUG: Rey de Ur, hacia el 2600 aC, en el D.A. III. 
 
AN: Dios supremo de la cosmogonía sumeria. 
 
ENLIL: Dios del viento. Su centro de culto fue Nippur. 
 
ENKI: ‘Señor de la Tierra’. Dios de los abismos, del océano, la sabiduría y la magia. 
 
NINHURSAG: (también NINTU, NINMAH o NINKI) ‘Dama majestuosa’. Diosa de la 

fertilidad, madre de todas las criaturas vivas. 
 
INANA: (en acadio ISHTAR). Esposa de An y reina del cielo; diosa titular de Uruk cuyo 

templo se llamaba Eanna. 
 
NANSHE: Diosa de Lagash. 
 
NERGAL y ERESHKIGAL: Dioses del mundo inferior 

DUMUZI: Dios de la fertilidad agrícola. 

 
NANNA: Dios de la luna, su templo estaba en Ur. 
 
PAZUZU: Demonio. Se le invocaba para que hiciera regresar a los demás demonios al 

infierno. 
 
HIEROGAMIA: Rito de matrimonio sagrado entre el rey y la divinidad, para producir 

fertilidad en el reino y justificar la procedencia divina de la realeza. 

LOS ACADIOS (2334-2193 aC) 

AGADÉ:  Capital fundada por Sargón I, cuya ubicación actual se desconoce. Su nombre 
Akkad, originó que a los semitas de esta región se les llama acadios. 

 
SARGON I: (2334-2279 aC) Es el más famoso de los reyes acadios. Su título significa ‘Rey 

verdadero’. Desconocemos los detalles de su nacimiento. El acadio se convierte en 
lengua oficial; mantiene a los gobernantes de las ciudades conquistadas; se 
anexiona muchos territorios tomando el título de ‘Rey del País de Sumer’, ‘Rey de 
Kish’, etc.. 

 
NARAM_SIN: (2254-2218 aC) Nieto de Sargón I, se proclamó ‘Dios de Agadé’ y ‘Rey de las 

cuatro regiones’. Extendió sus dominios tanto como su abuelo . 
Conmemoró la victoria sobre los lullubitas con la famosa estela que lleva 
su nombre. 

 
SHARKALISHARRI: (2217-2193) Último rey de la dinastía acadia. Sólo mantuvo el título de 

‘Rey de Akkad’. El imperio se desintegra territorialment e y 
aumenta la amenaza de los Quttu. 

 
ISHTAR: Diosa protectora de Akkad. 
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MARDUK: Dios hijo de Ea, que se rebela contra los demás dioses y se convierte en su jefe 
supremo. Protagonizaría casi un monoteísmo en época de Hammurabi. 

 
ABU: Dios acadio, ‘Señor del árbol de la vida’. 
 
GUTI o QUTU: Dinastía procedente de los montes Zagros, que gobernó Sumer entre 2193 y 

2112 aC; respetaron la cultura existente y las minorías étnicas, con 
mucha autonomía local. Fueron vencidos por Utuhegal de Uruk, único rey 
de la V Dª. de Uruk. 

EL RENACIMIENTO SUMERIO (2155-2004 aC) 

UR-BABA: Primer rey de la II Dª. de Lagash. 
 

GUDEA: (2141-2122 aC).Yerno de Ur-Baba, aunque de origen incierto. Reconstruyó 
templos y murallas, favoreció el comercio y desarolló las artes. 

 
UR-NAMMU: (212-2095). Primer rey de la III Dª de Ur. Promulgó el primer código de 

justicia, precedente del de Hammurabi. 
 
SHULGI: (2094-2047) Hijo del anterior, reformó los pesos y medidas, y reorganizó el 

ejército, creando un cuerpo de arqueros. Se hizo divinizar. 
 
ENSÍ: simple funcionario, nombrado por el Gobierno, con poder civil y judicial. 
 
SHAGIN: funconario con poder militar. 
 
SUKKAL: Inspector real encargado de la Administración local. 
 
SUKKALMAH: Jefe de los Sukkal. 
 
BALA: Sistema de rotación en el pago de impuestos de las diferentes ciudades. 

DAMGAR: Grandes comerciantes. 

 
MASHDA o MUSHKENUM: asalariados agrícolas con derechos inferiores a los demás, 

sujetos a la tierra, pero podían contraer matrimonio y sus 
hijos eran libres. 

 
EREN: trabajadores de los templos, no podían salir del lugar de su residencia. 

IR o GEME: criados semilibres, ya sean del campo o de la casa. 
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Época paleobabilónica. Ciudades-estado (Inicios II milenio) 

ISIN: Ciudad estado del sur de Mesopotamia, cuya I Dª fue la sucesora de la III Dª de Ur. Se 
restauró la tradición sumerio acadia. 

 
LARSA: Ciudad estado del sur de Mesopotamia, en la que predomina el comercio, ya en 

manos privadas. El amorita Gungunum se estableció como rey de Sumer y 
Akkad, pero se abandonan las estructuras estatales heredades de Ur III. 

 
EBLA: Ciudad estado al norte de Mesopotamia. Su lengua, el eblateo era semita escrita en 

caracteres cuneiformes sumerios. Fue conquistada por Naram-Sim. 
 
MARI: Ciudad estado al norte de Mesopotamia, que alcanzó su apogeo, tras la caída de 

Ebla, con Zimri-Lim (1780-1759). Destaca el palacio de Mari con sus archivos. 

Época Paleobabilónica . LOS AMORITAS (1894-1595) 

AMURRU: (O ‘amorritas’, deriva do del sumerio ‘martu’, que significa ‘del oeste’). Pueblo 
semita, nómada, establecido en Babilonia y adoptando la legua acadia, al menos 
en su escritura. Sumu-Abum funda la I Dª de Babilonia en 1894 Ac. 

 
HAMMURABI: (1792-1759) Sexto rey de la I Dª amorita. Esplendor cultural, 

expansionismo territorial y estela con su Código de Leyes. 
 
MISHARUM: Edicto de aplicación inmediata, con el que solían empezar los reyes su 

reinado y era promulgado también en casos de urgencia o excepcionales. 
 
AWILUM: Hombre libre, ciudadano, aunque se reservaba a los de clase alta. 

PUHRUM: Asamblea de ciudadanos. 

 
SHIBUTUM: Consejo de ancianos. 
 
MUSHKENUM: Hombre pobre, opuesto al Awilum. 
 
WARDUM: Esclavo. Pero tenían personalidad jurídica, podían contraer matrimonio y 

comparecer en juicio. 
 
ASIRU: Esclavo extranjero, prisionero de guerra . 
 
SHERIQTUM: Dote de la hija entregada por el padre al darla en matrimonio. 
 
ILKUM: Concesión de tierras que implicaba unas contraprestaciones del favorecido. 
 
REDUM: Campesino que servía en el Ejército. 
 
NADITUM: Sacerdotisas con intervención en actividades mercantiles. 
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TELL HARMAL: Tesorería, oficina del contable. Lugar en la afueras de Bagdad en el que se 

han encontrado numerosas tablillas cuneiformes. 

Época Babilónica II (1595-1004). LOS CASITAS 

I Dª DEL PAÍS DEL MAR: (1595-1570). Gobernó Babilonia (II Dª de Babilonia) con gestes 
procedentes de este país, situado al sur de Elam, en la 
desembocadura de los ríos Tigris y Eúfrates. 

 
CASITAS: (1570-1157) Dinastía (III Dª Babilonia) creada por una tribu montañesa procedente 

de los montes Zagros, de origen asiano y legua aglutinante. Crearon una 
monarquía feudal y aceptaron la cultura babilónica. 

 
KARA’INDASH: (±1415). Babilonia queda unida en un solo estado. Aparecen la 

Correspondencia de Tell Amarna. 
 
KURIGALZU I: (±1400). Construye varias ciudades, entre ellas Dur Kurigalzu, la única 

enteramente casita. 
 
KURIGALZU II: (1344-1324) Consquistó Elam y se produjo un equilibrio entre Babilonia, 

Hatti, Asiria y Egipto. Trasladó la capital a Dur Kurigalzu, desde 
Babilonia. 

 
MELISHIPAK: (1188-1174) Último rey importante. Babilonia cae en poder de Elam, 

resistiendo los últimos casitas en Isin (II Dª de Isin ó IV Dª de Babilonia). 
 
KUDURRU: Mojón, o piedra delimitadora, en la que se grababa la concesión de unas 

tierras e invocaciones religiosas. 
 
HAZANNU: (O Kazannu) Alcalde con funciones administrativa, policiales, judiciales y 

fiscales. 
 
GUENNAKU: Gobernador de Nippur. 

SUKKALLU: Primer Ministro. 

 
BEL-PAHATI: Gobernador de una provincia. 
 
SHATAMMU: Administrador de Palacio, templos y almacenes. 

SHAKRUMASH: Oficial del ejército. 

 
NARKABUT: Carro militar tirado por caballos, con dos ruedas. 
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Época Babilónica II (1595-1004). IV Dª (1156-1027) 

NABUCODONOSOR I: (1124-1103) Rey más importante de la IV Dª de Babiloniao II Dª de 
Isin. Tomó Elam y liberó la estatua del dios Marduk. 

Época Babilónica II (1595-1004). V Dª (1024-1004) 

No hay nada destacable. 

Época Babilónica III (1004-539) 

VI Dª DE BABILONIA: (1003-984). De la familia Basi, que había tenido cargos políticos con 
anterioridad. 

 
VII Dª DE BABILONIA: (984-977). Dinastía Elamita. 
 
VIII Dª DE BABILONIA: (977-732) Dinastía E?. 
 
IX Dª DE BABILONIA: (731-626) Babilonia queda incorporada al imperio Asirio con 

Tiglat Pileser III (744-727). 

Época Babilónica III. Imperio Neobabilónico o Caldeo(625-539) 

CALDEOS: Tribu nómada semita de la familia de los arameos, se organizaban en tribus, 
regidas por jeques; nada indica que tuvieran una lengua distinta a la babilónica. 

 
NABOPOLASAR: (625-605). Primer rey de esta dinastía. Expansión territorial. Con Ciaxares 

de Media intervino en el fin del Imperio Asirio. 
 
NABUCODONOSOR II: (604-562) Atacó las ciudades filisteas y tomó Jerusalem en 587, 

deportando a sus habitantes a Babilonia y anexionándose el Reino 
de Judá. Erigió el Etemenanki (zigurat de Babiloni) y el Esagil, 
templo de Marduk. 

 
NABÓNIDO: (555-539) Último rey de esta dinastía. Mala situación económica interior. 

Se enfrenta al clero de Marduk. Comienza el dominio Persa. 
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CANCILLER DEL IMPERIO: Primer funcionario de la Administración. 
 
GOBERNADOR DEL PAÍS DEL MAR: El más importante de los gobernadores 

provinciales. 
 
SHARRU: Reyes de las ciudades vasallas. 
 
QUIPU: Apoderado, dependiente directamente del Rey. 
 
SHATAMMU: Administrador de la Hacienda de los templos. 

IKKARU: Campesino libre, pero sujeto a prestaciones personales. 

ERRESHU: Aparcero, también libre. 

 
SABE:Obrero a sueldo, tropa, pueblo bajo. 

ASIRIA. IMPERIO ANTIGUO (II MILENIO-1392) 

ASUR: Pueblo nómada semita situado al norte de Mesopotamia (sus habitantes autóctonos se 
denominaban Subarenos, y la zona Subartu). Se denomina igual el pueblo, la 
ciudad, el reino y el Dios: Ashur. En realidad fueron los amoritas quienes 
crearon el Imperio Asirio: Sahmsi-Adad I. 

 
SAHMSI-ADAD I: (1813-1781). Príncipe amorita, primer gran rey de Asiria. Desarrolló su 

poderío militar, extendiéndolo por toda la región, creando guarniciones 
permanentes en las ciudades. 

 
KARUM: Almacén comercial, muelle o mercado, con atribuciones judiciales. 

WABARATUM: Delegaciones del Karum en plazas menores. BIT ALIM: 

Ayuntamiento, o casa de los epónimos. 

ASIRIA. IMPERIO MEDIO (1392-1077) 

ASHUR UBALLIT I: (1365-1330) Libera Asiria de la dependencia extranjera tras la caída de 
Mitanni por los hititas. Se alía on Babilonia para combatir las 
invasiones de los nómadas sutu. 

 
SALMANASAR I: (1274-1245) Primer rey asirio que se enfrenta a Urartu. Mitanni 

desapareció para siempre. 
 
TUKULTI NINURTA I: (1224-1208) Gran soldado, considera la guerra como un comercio de 

Estado. Conquista Babilonia que pasa a ser provincia asiria. 
Construye una nueva capital Kur-Tukultu-Ninurta. 
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TIGLAT-PILESER I: (1115-1077) Representa el nuevo resurgir asirio. Política exterior muy 
expansionista. Recopiló las leyes asirias y los Edictos de Harem. 
Tras él, hay invasiones arameos y comienza un periodo de 
decadencia. 

ASIRIA. IMPERIO NUEVO (911-609) 

ADAD NIRARI II: (911-891) Comienza un nuevo periodo de esplendor asirio, luchando 
contra los principados arameos. 

 
ASHURNASIRPAL II: (883-859) Continúa las campañas de sus predecesores. Crea una 

nueva capital en Kalakh, construyendo palacios y templos. 
Numerosos botines de guerra. 

 
SALMANASAR III: (858-824) Guerrero infatigable. Destruyó la capital de Urartu. Apogeo de 

la nobleza. Reorganización de la Administración. Su hijo se rebela y 
comienza una guerra civil. 

 
ADAD NIRARI III: (811-783) Luchó contra Damasco y Babilonia, a la que no venció, 

recibiendo de ésta, por contra, numerosas influencias religiosas, 
asumiendo su cultura. Reorganizó la Administración provincial. 

 
TIGLAT-PILESER III: (744-727) El imperio recobra su importancia. Atacó Siria, las 

ciudades filisteas, Damasco, Israel, Siria, y también Babilonia, 
aunque respetó sus instituciones, tomando el título de ‘Rey de 
Babilonia’. 

 
SARGÓN II: (721-705) Continúa el expansionismo asirio, atacando incluso Egipto (llegando a 

Menfis en 617). Elam se convierte en provincia asiria. Inicia la dinastía de los 
Sargónidas (704-609): Senaquerib, Asarhadon y Asurbanipal. El imperio Asirio 
termina cuando se produce la invasión meda. 

PREHISTORIA EGIPCIA. FASES 

PALEOLÍTICO Y MESOLÍTICO: Sebiliense (15000-11000) 
Ateriense 
Mesolítico de Jartum (6000-5000) 

NEOLÍTICO: Alto Egipto: Tasiense (o Badariense antiguo) 
Bajo Egipto: El Fayum A 

 
EGIPTO PREDINASTICO: Alto Egipto: Badariense (3700-3400) 

Amratiense (Nagada I) 
Gerzeense (Nagada II) 
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Bajo Egipto: El Fayum A 
Merimdé El 
Omarí Maadi. 

EGIPTO PROTODINÁSTICO (TINITA). Dª I y II 

NARMER: I Dª. Fundador de la ciudad de Menfis. 
 
AHA: Su tumba es la primera mastaba conocida. 
 
DJER: Tuvo dos tumbas: en Abidos y en Saqqara. 
 
ADJIB o ENEZIB: Primer rey de la lista de Saqqara, también con dos tumbas. 

HOTEPSEKEMUI: Inicia la II Dª. No se conoce su tumba. 

 
KHASEKHEMUI: Es el rey de la transición hacia la III Dª. 
 
NOMO: División territorial egipcia tradicional, gobernada por un nomarca. 
 
FIESTA SED: (o Heb Sed) Ceremonia mágico-religiosa de renovación de los poderes del 

rey. 

EGIPTO ANTIGUO (MENFITA). Dª III-VI 

DJESER o ZOSER: Fundador de la III Dª (2778-2723). Comenzó la arquitectura en piedra y las 
primeras aproximaciones hacia la construcción de tumbas piramidales 
perfectas, ayudado por su visir-arquitecto Imhotep, creador del 
denominado complejo de Zoser, con edificios rituales duplicados. 

 
SNEFRU: Primer rey de la IV Dª (2723-2563) Pirámides de Meidum y de Dahshur. 
 
KHEOPS: Su pirámide es la mayor de todas, y revela la existencia de un estado centralizado y 

poderoso. La tumba de su madre, Helepheres, fue la única del impero Antiguo 
que se descubrió intacta. Evisceración. 

KEFRÉN: Construyó una pirámide junto a la de Keops, aunque algo más pequeña, y la 
Esfinge de Gizeh. 

 
MICERINOS: Construyó la tercera pirámide del complejo de Gizeh. 
 
V DINASTÍA: (2563-2423) Aparecen los Textos de las Pirámides, inscripciones religiosas en 

las paredes de la pirámide del rey Unas, en Saqqara. Culto a Re (el rey 
depende del dios Re) 

. 
PEPI I: IV Dª. El rey secasa con hijas de dignatarios locales, signo de debilidad 
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del poder del faraón. Su pirámide (Memnefer) dio origen al nombre de 
Menfis. 

 
PEPI II:  Largo reinado; adquieren importancia los nomarcas de Abidos. 

Descentralización 
del poder. 

PRIMER PERIODO INTERMEDIO. Dª VII-X (2263-2160) 

DINASTÍA VII: Posiblemente no existió. Los cargos de Visir y Nomarca se hacen 
hereditarios. 

 
DINASTIA VIII: De origen menfita. Egipto estaba dividido en Delta (en manos de invasores 

asiáticos), Centro (Dª IX y X en Heracleópolis) y Sur (XI Dª, en Tebas). 
 
DINASTIAS IX y X: Llevan el nombre personal de Keti. En Heracleópolis. 
 
VISIR: Jefe de la administración central y en general de todos los servicios del Rey. 

CANCILLER DEL DIOS: Cargo administrativo y militar. 

 
DOBLE CASA BLANCA: Ministerio de Hacienda. 

IMPERIO MEDIO. Dª XI-XII (2160-1785) 

MENTUHOTEP I: Dª XI. Unificación de Egipto, bajo el poder tebano. Expansión hacia el sur. 
 
MENTUHOTEP III:  Impulso artístico; renovación técnica y estética de las artes. Fin 

de 
la XI Dª. 

 
AMENEMHAT I: Dª XII. Reorganizó la administracióndel país y restableció el poder real. 

Acrecienta el tesoro público. 
 
SESOSTRIS III:  Apogeo de la XII D. Acaba con el poder de los nomarcas. Esplendor de 

la monarquía; sumisión de los nomarcas al rey. 

Segundo Periodo Intermedio. Dª XIII-XVII (1785-1580) 

DINASTÍA XIII: Antes de los hicsos. Inestabilidad real, pero estabilidad del visir. 
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DINASTIA XIV: Dinastía xoita. En el delta. 
 
HICSOS:  Pueblo posiblemente semita mezclado con indoeuropeos. Invasión lenta de 

Egipto, empujados por los hititas. Fueron culturalmente asimilados por Egipto. 
 
DINASTIA XV: Llamada de los Grandes Hicsos. 
 
DINASTIA XVI: Pequeños hicsos. Posiblemente fueran reyezuelos vasallos de la XV Dª. 

DINASTIA XVII: Paralela a las hicsas. Fueron reyes tebanos, que dominaron el sur. 

MITANNI 

MITANNI: Pueblo de lengua aglutinante, procedente de la Alta Mesopotamia. 
 
PRIMER EQUILIBRIO INTERNACIONAL: 1473. Se firma un tratado con Tutmisis III. 

Mientras, en Babilonia reinan los casitas y Hatti está en decadencia. 
 
SAUSTATAR: (hacia 1450) Apogeo mitanni. Dominó Asiria. 
 
TADU-HEPA: Princesa mitannia, esposa de Amenofis IV, conocida como 

Nefertiti. 
 
HURRI: Parte del país que se segregó tras luchas internas a mediados del siglo XIV. 
 
MARYANNI: Oligarquía militar mitanni. 
 
BIT-HILANI: Edificio con un pórtico de doble planta, con muros macizos y 

columnas con basa de piedra. 

REINO HITITA 

PERIODIFICACIÓN: Antiguo reino (1750-1500) Unificación de principados hititas. 
Periodo oscuro (1500-1450) Hegemonía de los reinos vecinos 
Primer Imperio (1450-1336) Subililiuma I 
Segundo Imperio (1336-1215) Acaba con Subililiuma II. 

 
PANKU: Asamblea general que actuaba como tribunal de Justicia. 
 
TUDHALIYA: (Hacia 1450) Fundador del Imperio Hitita. Tratado de paz con Amenofis II. 
 
SUBILILIUMA I: (1380-1336). Estabilidad interna, pero pésima administración pública. 

Tres guerra sirias (en la 3ª atacó Egipto tras morir Tutankamón y 
conquistó Mitanni). 

 
HATTUSIL III: (1286-1265) Pacto con Egipto. Es derrotado por Salmanasar I. 
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REGION SIRIO-PALESTINA A FINALES DEL II MILENIO 

PUEBLOS DEL MAR: Hace referencia a las migraciones desde el 1200 aC hacia el sur 
(llegaron hasta Egipto). Fueron fundamentalmente migraciones de 
ilirios, dacios, traco-frigios, que a su vez empujaron a los dorios, 
eolios o jonios. Incluye también a pueblos como lso medos, los 
persas, los iranio y los cananeos. 

 
ARAMEOS: Pueblo semita (akhlamu) que se extendió por Mesopotamia y próximo oriente a 

partir del s XIII y su lengua se convirtió en oficial del Imperio Persa y 
Neobabilónico. 

 
SHOPHETIM: En hebreo, Jueces; más caudillo militar que mero jefe 

administrativo. 
 
APIRU: Hebreos, pueblo israelita. 

EGIPTO. REINO NUEVO (1580-1083) Dª XVIII-XX 

TUTMOSIS I: (1530-1520) Dª XVIII. Fue elprimer gran conquistador. Inicia la
de las tumbas en hipogeos. 

HATSHEPSUT: 

TUTMOSIS III: 

 
Primogénita de Tutmosis I y esposa de Tutmosis II, a cuya muerte toma el 
poder. Su reinado interrumpe las conquistas, pero organiza expediciones 
comerciales. 
 
Máxima cima del Imperio Egipcio. Derroca a los Mitanni. Primer 
equilibrio internacional. Impresionante actividad constructora. Figura 
elegante, untanto manierista. 
 

AMENOFIS III:  Derrotó a Subililiuma. Casó con princesa mitannia. Correspondencia de 
Tell el-Amarna en lengua acadia. Templo de Luxor. Colosos de Memnon. 

 
AMENOFIS IV-AKENATON:  (1372-1354) Cisma de Tell el-Amarna (nueva capital). 

Culto a Atón. Templos abiertos; culto solar. 
 
SMENKARE: Hermano de Akenatón. 
 
TUTANKAMON: Fin del cisma amarniense. La capital vuelve a Tebas; se restablece el culto a 

Amón. Con sus generales AI y HOREMHEB, termina la XVIII Dª. 
 
RAMSES II: (1301-1235) XIX Dª. Enfrentamiento egipcio-hititas. Segundo equilibrio 

internacional (1278): tratado de Kadesh, con los hititas. Grandes 
realizaciones arquitectónicas. Tras él reaparece la decadencia egipcia. 

 
RAMSES III:  (1198-1166) XX Dª. Último gran rey del país. Crecientepoder de 

los sacerdotes de Amón. 
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REGION SIRIO-PALESTINA. 1ª MITAD DEL II 
MILENIO FILISTEOS: 

SAUL: 

DAVID: 

SALOMÓN: 

GERIM: 

NISSAB: 

Pueblo (Philistim) que invade Palestina, con la segunda oleada de los Pueblos del 
Mar, procedente, según la tradición israelita, de la isla de Creta y creando una 
Pentafederación de principados filisteos. 
 
(1030-1010) Jefe (nagid) del pueblo de Israel, que es proclamado rey (melek). 
Rey muy controvertido, usurpó las funciones sacerdotales. Muerto en la batalla de 
Gelboé. 
 
(1010-970) Toma el poder apoyado por las fuerzas religiosas y los mercenarios. 
Establece la capital en Jerusalem. Ejército fuerte y centralización administrativa. 
Su hijo Absalón se rebeló contra él, por lo que nombra a Salomón como sucesor. 
 
(970-931) Alianza con Egipto (XXI Dª). Fortificación del reino. Grandes 
construcciones; política comercial e industrial a gran escala. Aumento de la 
presión fiscal y división entre ricos y pobres. 
 
Hombres libres pero de la clase inferior, normalmente extranjeros domiciliados. 
 
Jefe de cada una de las doce prefecturas o distritos en que se divide el país 

administrativamente. 
 
LEYES APODÍCTICAS: De formulación absoluta, que no admiten discusión /referente, en su 

mayoría, a cuestiones religiosas). 
 
GOEL: Pariente más próximo de una familia, que adquiere los bienes para que no 

tengan que enajenarse a extraños. 
 
ROBOAM: Tras el cisma que se produce a la muerte de Salomón (931), este hijo suyo funda el 

reino de Judá (tribus de Judá y Benjamín), con capital en Jerusalem, fiel a las 
tradiciones religiosas. Este reino acaba con la caída de Jerusalem a manos de 
Nabucodonosor II (587) quien lleva cautivos a los judíos a Babilonia, 
produciendo la Diáspora o dispersión de los judíos. 

 
JOROBOAM: Funda el reino de Israel, adulterando las tradiciones religiosas y con numerosos 

conflictos internos. Luchas contra Egipto y Babilonia. Sargón II lo 
convierte en provincia asiria (722). Con Ciro II pasa a formar parte del 
Imperio Persa (539). Más adelante quedará bajo el dominio de Alejando 
Magno, y luego de los romanos. Con Tito (70 dC) se destruye el templo de 
Salomón y se produce la segunda Diáspora. 

 
FENICIOS: Pueblo presente en la región, en la zona costera. Teorías sobre su origen: semita, 

autóctono, proto-cananeo mezclado con los pueblos del mar, etc...Sus principales 
ciudades fueron Ugarit, Arados, Tiro, Sidón y Biblos. Muy comerciantes, 
fundieron sus ideas con las culturas con las que entraban en contacto, por lo que 
cada ciudad solía tener sus propias divinidades: Ba’alat- Gubal o Astarté (Ishtar), 
Melkart (dios masculino) y Eshmun (dios sanador). 
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ALFABETO FENICIO: De origen semita, su simplicidad hizo que se extendiera 
rápidamente. Sólo se escribían consonantes. La escritura fenicia 
fue adoptada por los arameos para su lengua e influyó 
notablemente en el alfabeto griego. 

 
SUFETE: Magistrado fenicio, electo, que tenía el poder constitucional. 

IMPERIO PERSA 

PERIODIFICACIÓN: Época protoirania (coetáneo del pre-Obeid) 
Dominio Elamita y dinastía de Akkad. 
Dominio Gutti y III Dª de Ur. 
Reyes de Simash 
Periodo de los Sukkalmahhu o Altos comisarios de Elam 
Dominio Casita 
Reyes de Anzan y Susa 

 
MEDOS: Bandas de mercenarios indoeuropeos que se hicieron agricultores en el actual 

Irán, manteniendo sus clanes independientes que se unían en caso de peligro. 
 
CIAXARES: (653-585) Engrandeció el reino medo, gracias a un gran ejército. Aliándose a 

Babilonia, conquista Asiria, repartiéndose sus territorios. 
 
ASTIAGES: (584-550) Introdujo la cultura asiria. Casó a una hija suya con Cambises, rey 

persa, cuyo hijo, Ciro II, destronó a Astiages unificando medos y persas. 
 
ZOROASTRO: Profeta medo al que se apareció el dios Ahura-Mazda, conteniendo sus 

doctrinas en el Avesta. 
 
CIRO II EL GRANDE: (559-528) Formador del Imperio Persa Aqueménida, unificando 

medos y persas. Conquistó Babilonia (donde reinaba Nabónido) y 
las ciudades griegas de la costa jonia. 

 
CAMBISES II: (528-523) Atacó Egipto, derrocando a Psammético III y creando la 

dinastía XXVII, nombrándose faraón. 
 
DARIO I: (521-485) Restauró y reorganizó el Imperio. 
 
JERJES I: (485-465) Guerras médicas. Persia abandona sus posesiones en Europa. 

ARTAJERJES I: (464-424) Fin de las guerras médicas. Revueltas internas. 

 
ARTAJERJES II: (405-359) Debilidad militar del imperio Aqueménida. Guerras del 

Peloponeso, ayudando a Esparta. Disgregación interior del imperio. 
 
SATRAPÍA: División territorial persa (provincia), mandada por un sátrapa. 
 
DIEZ MIL INMORTALES: Guardia personal del rey persa. 

http://es.geocities.com/sam7es/ Página -15- 

http://es.geocities.com/sam7es/


HISTORIA ANTIGUA UNIVERSAL SAM7 

CIVILIZACIÓN MINOICA. II MILENIO 

MINOICO ANTIGUO: Periodo prepalacial (3000-1900). Inmigrantes anatolios. Comercio 
con Egipto, Mediterráneo e imperios orientales. 

 
MINOICO MEDIO: Periodo palacial. Desarrollo demográfico. Cerámica de Camarés y estilo de 

la cáscara de huevo. Apogeo. Acaba posiblemente con una catástrofe 
natural. 

 
MINOICO RECIENTE: Periodo neopalacial o de los segundos palacios. Desarrollo urbano. 

Acaba hacia 1600, con la erupción del volcán Thera. Algunos 
piensan que los palacios son también templos o almacenes. 
Cerámica de estilo ‘de palacio’. 

 
DISCO DE FESTOS: Contiene una inscripción aún no desentrañada. 

THOLOS: Tumba en forma redonda, abovedada. 

CIVILIZACIÓN MICENICA. II MILENIO (hasta 1250) 

TABLILLAS DE PILO: Escritas en un dialecto arcaico griego, denominado micénico. 
 
TUMBAS DE COLMENA: Contenían un Dromos o sendero, Stomion o entrada a la cámara y 

la propia cámara con nichos en forma de colmena. Rodeadas por un 
muro (peribolos) o un círculo de piedra (Krepis). 

 
MEGARON: Sala central del palacio. Con un pórtico exterior (Aithousa), un vestíbulo 

(porodromos) y el megaron propiamente dicho u hogar. 
 
WANAX: Caudillo o monarca micénico, con atribuciones militares y religiosas. 
 
LAOS: Es la reunión del pueblo, en armas. 
 
HEPETAI: Guerreros más allegados al Wanax. 
 
BASILEUS: Funcionario religioso 
 
LAWAGETAS: Propietarios de un lote de tierras (temenos), posiblemente con cargo 

militar. 
 
TELESTAS: Posiblemente nobleza cortesana terrateniente, o tal vez sacerdotes. 

EGETAS: Alta nobleza alrededor del Wanax. KORETE: Gobernador de distrito. 
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DAMOS: Conjunto de la población libre, que explotaba tierras comunales. 

POTNIA: Gran diosa madre. 
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POSEIDON: La más importante divinidad masculina. 

ALTO ARCAISMO GRIEGO (1100-950) 

ARISTOI: Grupo de nobles, descendientes de los jefes tribales, que toman el poder tras la 
caída de los reinos micénicos. Se agrupaban en genos o familias, cuya cabeza 
eran los basileis. 

 
OIKOS: Casa solariega con todos sus accesorios y propiedades (la hacienda). 

KLEROS: Tierras cultivadas por los agricultores libres y pequeños pastores. 

THETES: Última clase de hombres libres, asalariados. 

 
ATIMOI: Hombres excluidos de un clan familiar por alguna falta grave. 
 
ANPHIPOLOS: Esclavos (también llamados oikistes, o doero) 
 
DEMIURGOS: Posiblemente trabajadores por cuenta propia, no integrados en comunidad 

alguna (artesanos). 
 
GERUSÍA: Consejo de ancianos. 
 
DIKAY: Sentencia o norma emanada de una persona o tribunal. 
 
THEMISTES: Costumbre jurídica o jurisprudencia anterior. 
 
ARETÉ: Virtud heroica, valentía. 
 
MOIRA: Destino. 

ARCAISMO MEDIO (950-750) 

DIPYLON: Famosa cerámica de un barrio ateniense, con diseños geométricos. 
 
HESÍODO: Autor de la ‘Teogonía’ y ‘Los trabajos y los días’. La Justicia es patrimonio d e 

los dioses. Frente a la opinión de Homero, considera el trabajo manual como 
digno, y esencia misma del hombre. Su ideal es la autarquía. 

 
SINECISMO: Agrupación de ciudades para llevar una Administración pública común. 
 
ASTY: Centro político de la ciudad. 
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JORA (CHORA): Todo el territorio que pertenecía a una Polis. 

DEMOS: Conjunto de ciudadanos (antiguo Laos homérico). 

BASILEUS: Dirigente religioso sin poder civil ni militar. 
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MAGISTRADO: Dirigente civil que tenía diversos nombres según las ciudades: 

ARCONTE en Atenas y Beocia. 
PRÍTANOS en Mileto. 
ÉFOROS en Esparta. 

 
CONSEJO: Formado por aristócratas, asistían al magistrado: 

GERUSÍA en Esparta. 
AREÓPAGO en Atenas. 
SINEDRIÓN en las ligas de las ciudades. 

 
 
ASAMBLEA POPULAR: Se desconoce su composición y funcionamiento. 

EKLESÍA en Atenas. 
APELLA en Esparta. 
ÁGORA en Tesalia y Delfos. 
HELIEA en el Pelopones. 

ARCAISMO PLENO (750-550) 

ELECTRÓN: Pieza de metal usada como moneda. 

EMPORIOM: Colonia con finalidades comerciales. 
APOIKÍA: Fundación ritual de una colonia, independiente de su metrópolis. 

KATOIKÍAS: Migraciones griegas, en época helenística. 

STASIS: Crisis social de las polis griegas. 

HOPLITA: Infantería disciplinada y pesadamente equipada. 
TRIRREME: Barco de guerra con tres filas de remos, ligeros y rápidos. 

THESMOTHETES: Legisladores. 

NOMOTHETES: Compiladores de normas tradicionales. 
AISIMNETES o DIALECTAS: Árbitros mediadores en conflictos entre ciudadanos. 

EUMONÍA: Equidad y buen gobierno de la ciudad; orden ciudadano. 
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TIRANO: Persona que toma el poder de forma ilegítima, pero intenta ganarse el favor popular, 
con disposiciones en favor de las clases bajas, impulsando la cultura, el comercio, 
y con diplomacia muy activa (política de pactos). 

ESPARTA 

1ª GUERRA MESENIA: (750-735) Los espartanos atacan ciudades vecinas para conquistar 
tierras aptas para el cultivo y mano de obra. La victoria dio 
prosperidad a Esparta. 

 
ALCMAN DE SARDES: Lírico espartano a finales del s. VII, que dio su nombre a esta época 

floreciente de Esparta. 
 
2ª GUERRA MESENIA: (660-640) Provocada por la insurrección de los campesinos 

mesenios anteriormente sometidos. Tras la derrota sufrida por 
Esparta en Hisias (669), los espartanos renuncian a su expansión 
territorial, militarizan la vida espartana y fundan la Liga del 
Peloponeso, en la que Esparta mantiene la preeminencia. 

 
DIARQUÍA: Gobierno de dos reyes, uno de la familia Agíada y otro de la Europóntida. Se 

suprime por el tirano Nabi en 203 aC. 
 
LICURGO: (s. VII) Padre de la constitución espartana. Refuerza las instituciones políticas, la 

educación militar de sus ciudadanos y las estructuras socio-económicas. 
 
PITHIOI: Encargados de consultar el oráculo de Delfos. 
 
EMPÉLOROS: Encargado de velar por el buen funcionamiento del mercado. 
 
EPÍMELETE: Inspector encargado de vigilar el orden ciudadano. 

HARMOSUNOI: Vigilante de las buenas costumbres. 

 
HARMOSTES: Dudoso. Tal vez gobernador de los distritos más lejanos. 

PAIDONOMOS: Educadores espartanos. 

 
EIRENADO: Educación espartana. Contenía nociones de lectura, escritura y música, pero sobre 

todo, destacaba el entrenamiento militar. 
 
LOCHAS: Organización militar, batallón. 

HIPPEIS: Guardia real o policía de los éforos. 

 
HOMOIOI: ‘Los iguales’, ciudadano e spartano libre, con tres requisitos: ser hijo de padre y 

madre espartanos, estar adscrito a una Sissitía (hermandad o clan) y someterse a 
la disciplina y educación espartana. 
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PERIECOS: Habitantes de la periferia que cultivaban la tierra, viviendo en pequeñas 
comunidades (Komai). 

 
HILOTAS: Descendientes de la población autóctona sometida por los conquistadores dorios. 

Posiblemente esclavos, o al menos no ciudadanos de plenos derechos. Si eran 
liberados se denominaban Neodamodes. 

 
PERIOIKIS: Tierras de Mesenia distribuidas entre los espartanos, los periecos y el Estado. 

ARTEMISA ORTHIA: Principal divinidad, diosa de la fertilizada, la caza y la guerra. 

ATENAS 

ZONAS GEOGRÁFICAS: Diácria, la montaña, rocosa y árida. 
Pedión, las llanuras aluviales, muy fértiles y con arcilla. 
Paralía, la costa meridional, abierta al comercio marítimo. 

 
 
ARCONTE EPÓNIMO: Magistrado con poder ejecutivo, que daba nombre al año. 

ARCONTE BASILEUS: Rey con funciones religiosas, asistido por 4 Filobasileis. 

ARCONTE POLEMARCA: Jefe militar. 

 
THERMOTHETES: Magistrados encargados de la administración de Justicia. 

AREÓPAGO: Consejo formado por los arcontes que cesaban en su cargo. 

EKLESÍA: Asamblea popular. 

 
COLACRETOS: Magistrados menores, funcionarios fiscales. 
 
EUPÁTRIDAS: Aristocracia terrateniente y dominante. 
 
GEOMORES: Pequeños agricultores. 
 
DEMIURGOS: Artesanos. 
 
THETES: Asalariados, jornaleros. 
 
DRACÓN: En 624 se le encargó compilar las leyes, para su publicación y aplicación por igual 

a todos los ciudadanos. 
 
SOLÓN: (nacido hacia 630, nombrado arconte extraordinario en 594) Reformador en en 

ámbito social, económico y legislativo. Promueve la Eunomía (buen gobierno), 
frente a la Disonomía (mal gobierno). Publica unas leyes denominadas Kirbeis y 
Axones, promueve una amnistía fiscal (Seisactía) y divide la sociedad en varias 
clases: 

Pentacosiomedimnos: ciudadanos con ingresos superiores a 500 medimnos. 
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Hippeis: ciudadanos que podían mantener un caballo (más de 300 medimnos). 
Zeugitas: labradores con un par de bueyes (200 medimnos) Thetes: jornaleros 
con menos de 200 medimnos. 

 
BULÉ: Consejo de 400 miembros, 100 de cada tribu, de los que un 75 % eran eupátridas, para 

dar mayor participación a las clases inferiores. Era la guía y directriz de la 
asamblea popular Eklesía. Es la gran creación de Solón. 

 
HELEIA: Tribunal popular, formado por 6000 miembros, base de la democracia popular, 

pues podía formar parte cualquier ciudadano mayor de 30 años. 
 
MEDIEMNO: Medida de peso para los sólidos. Creada por Solón. 

METRETO: Medida de peso para líquidos. Creada por Solón. 

 
PISÍSTRATO: Implantó la primera tiranía en el Ática hacia 561; fue depuesto y conquistó el 

poder dos veces más. Disolvió las facciones políticas. Acató la reforma 
soloniana y redujo los privilegios de los aristócratas. Reforma fiscal, 
embellecimiento de la ciudad, hábil política exterior y demagogia interior. 
Murió en 528 y le sucedieron sus dos hijos Hipias e Hiparco, depuestos 
por Clístenes. 

 
CLÍSTENES:  Arconte de 508 a 501. Buscaba la Isonomía o igualdad entre todos los 

ciudadanos. Profundizó la reforma de Solón en estos términos: 
 

DEMOS: División territorial administrativa, que da el apellido a los nacidos en ella; 
gobernada por los Demotes. Posteriormente se dividió el Ática en tres 
partes: Asty (la ciudad), Mesogea (el interior) y Paralía (la costa). 

 
TRITTIES: Circunscripción en que se divide cada región. 

 
TRIBUS:  Creó 10 tribus que sustituían a las 4 antiguas, pero son circunscripciones 

territoriales, no familiares. 
 

PRITANÍA: División temporal (una décima parte del año), que sirvió para que una 
parte de la Bulé estuviera siempre en funciones. 

 
ESTRATEGA: Jefe militar, encargado de un regimiento. 

 
OSTRACISMO: Medida política de inhabilitación para cargos públicos. 

GUERRAS MÉDICAS (s. V) 

LIGA PANJÓNICA: O Dodecápolis jonia, formada en los siglos X-IX por doce ciudades 
jonias de la costa de Asia Menor, formando luego una 
Anfictionía (unión religiosa) en torno al culto a Poseidón 
Heliconio. 

 
FRIGIA: Rico reino del interior de Anatolia. 
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LIDIA:  Reino situado al SE de la costa de Asia menor, dominó varias ciudades 
griegas, pero respetando una cierta autonomía. 

 
PTERÍA: Batalla en 527 que marca el inicio del dominio persa en la zona, gracias a Cambises, 

y posteriormente Darío, lo que originó la insurrección de las ciudades j onias 
sometidas a Persia, que fueron ayudadas por Atenas, aunque no por Esparta. 

 
MARDONO: Yerno de Darío, sometió la Tracia occidental y Macedonia (492). Sólo Atenas y 

Esparta niegan someterse al poder persa, matando a sus embajadores y dando 
lugar a la primera guerra médica. 

 
1ª GUERRA MÉDICA: (490) Milcíades está al mando del ejército ateniense, que presenta 

batalla a los persas a campo abierto. 
 
MARATÓN: Batalla ganada por los atenienses (490) frente a los persas, lo que dio moral a 

Atenas, cobrando gran importancia el arconte polemarca y los hoplitas. Se evitó 
un ataque por mar. En el decenio siguiente, Temístocles se hizo con el poder, 
reformó las instituciones y reforzó el ejército y la armada. 

 
2ª GUERRA MÉDICA:  (480) Se preparó un ejército panhelénico, incluyendo a Esparta, 

que tomó el mando militar. 
 
TERMÓPILAS: Avanzó por tierra el ejército persa, dejando muestras del heroísmo de 

Leónidas (rey espartano) y trescientos soldados espartanos. Los griegos 
perdieron esta batalla. Jerjes arrasó el Ática y Atenas. 

 
SALAMINA: La flota griega destrozó a la persa; los griegos recuperaron el optimismo, los 

persas se retiraron hacia Asia y hubo insurrecciones en Grecia y Asia 
contra los persas. 

 
PLATEA: En 479 el rey espartano Pausanias, derrotó al ejército persa, dado muerte a 

Mardonio, en el norte de Grecia. 
 
CABO MICALE y SESTO: Los griegos derrotan al ejército persa, que huye, y destrozan su 

armada. La ofensiva persa ha acabado, siendo ya la guerra 
favorable al bando griego. 

PENTECONTECÍA (478-431) 

EFIALTES: Precursor de Pericles, exigió modificaciones en la constitución, para hacerla más 
democrática, restringiendo el poder del Aerópago. 

 
PERICLES: Nació en 490. Elegido ‘Estratego Autokrator’ entre 443 y 429. Democraci a 

radical. Instituye la Mistoforía (retribución de los cargos públicos), la Dokimasía 
(control de idoneidad para los cargos públicos) y la Grafé pará Nomon 
(reclamación de cualquier ciudadano contra las propuestas ilegales). Auge 
económico y cultural. Talasocracia ateniense. 
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LIGA ÁTICO-DÉLICA: Esparta abandona la Liga penhelénica y las ciudades del ámbito 
ateniense forman una Simmajía (alianza), de carácter marítimo, 
intemporal y bajo el predominio ateniense, tomando las decisiones 
en un Consejo General (Koiné Sinhedrion). 

 
 
FURAI: Guarnición militar ateniense en ciudades aliadas. 

EPISCOPOI: Vigilantes atenienses en las ciudades aliadas. 

PROXENOI: Representantes atenienses en ciudades aliadas. 

 
SIMBOLAI: Tratados de derecho internacional privado entre las ciudades aliadas, para 

resolver los problemas entre particulares. 
 
METOIKON: Impuesto especial que pagaban los metecos cabezas de familia. 

METECOS: Hombres libres pero sin ciudadanía ateniense. TETRADRACMA: 

Moneda de plata ateniense, con un peso de 17 gramos. 

GUERRA DEL PELOPONESO (s. V) 

Precedentes: * la guerra entre Córcira (proateniense) y Corinto. 
* la defección de Potidea, perteneciente a la Liga Ático-Délica. 
* el decreto contra Mégara, de bloqueo mercantil dictado por Pericles. * 
últimas tentativas diplomátias (tres embajadas espartanas a Atenas). 

 
Fases de la guerra: - guerra arquidámica (431-421) o de los diez años. 

− paz de Nicias (421) 
− gran expedición a Sicilia (416-413) 
− guerra decélica o jonia (413-404). 

 
 
ARQUÍDAMO II: Rey espartano que invadió el Ática. Atenas responde con su flota, bajo el 

mando de Demóstenes. Con la muerte de Pericles, por la peste, Atenas se 
debilitó y cambió el curso de la contienda, quedando el poder en manos 
de Nicias (favorable a pactar con Esparta) y Cleón (partidario de la 
guerra). Sucesos posteriores: 

 
− Platea es tomada por Esparta. 
− levantamiento de las ciudades de Lesbos (428). Atenas bloqueó la isla. 
− guerra civil de Córcira (427). Atenas y Esparta ayudaban a bandos opuestos. 
− disensiones de Siracusa (427); las ansias expansionistas de Siracusa (filoespartana) 
fueron frenadas por Atenas. 
− ocupación de Pilo (425). Los hoplitas espartanos fueron derrotados por Atenas. 
− Brásidas derrotó a los atenienses en Anfípolis. 
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NICIAS: Firma la paz con Pleistoanacte, rey de Esparta, en 421, tras el excesivo desgaste en 
los dos bandos. Libre acceso a los santuarios panhelénicos, restitución de los 
territorios conquistados y arbitraje neutral en caso de desacuerdos. El tratado 
tendría una duración de 50 años. La paz no satisfizo a nadie. 

 
ALCÍBIADES: Sobrino de Pericles, fue elegido estratego en 420 y condujo una política 

antiespartana, firmando la Cuádruple Alianza con Argos Mantinea y 
Elide. 

 
MANTINEA:  Atenas es derrotada en 419 reafirmándose la preminencia de la liga del 

Peloponeso. 
 
MELOS: Isla conquistada por los atenienses en 415 para impulsar su dominio en el Egeo. 

EXPEDICIÓN A SICILIA: Los atenienses tratan de frenar el expansionismo de Sicilia 
enviando un gran ejército. Siracusa es ayudada por Esparta, que 
también invade el Ática. El ejército y la armada atenienses son 
destruídos. 

TERÁMENES: Tras la crisis de la expedición a Sicilia y la defección de las ciudades jonias, 
tomó el poder con una insurrección militar, instituyendo un régimen 
mixto democrático y oligarca. 

 
CÍCICO: (411) Victoria naval ateniense aplastante, tras las victorias parciales de Cinosema y 

Abidos, restableció la confianza ateniense y el régimen democrático. Alcíbiades es 
elegido estratega en 407 con poderes extraordinarios. 

 
NOTIÓN: Victoria naval espartana contra Antíoco, en 407, a manos del espartano Lisandro. 
 
EGOPÓSTAMOS: Lisandro vence definitivamente a la flota ateniense, siendo sitiada Atenas, 

que capituló por hambre en 404, desapareciendo como potencia e 
integrándose en la Liga del Peloponeso. 

GRECIA EN EL s. IV 

KOINON: Comunidad, sistema federativo. Es el último paso de una evolución asociativa 
natural. 

 
KOMÉ: Agrupaciones de campesinos primitivamente aislados. 
 
DEMOS: Agrupaciones políticas de aldeas 
 
SINECISMO: Concentración ciudadanos, ciudades o territorios bajo un solo poder 
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administrativo, con un mismo régimen jurídico. Puede también significar 
una reunión material en un mismo recinto, o una unión religiosa. 

 
SIMPOLITEIA: Unión de demos que adoptan un derecho e instituciones comunes. 
 
ANFICTIONÍA: Unión política o, fundamentalmente, religiosa. 
 
SIMMAJÍAS: Uniones militares. 
 
SYNTELIAS: Asociaciones ciudadanas para el pago de tributos. 
 
ANFICTIONÍA DE DELFOS: Fundada por Anfictión alrededor del santuario de Apolo Pitio. 

Potestades religiosas, arbitrales e incluso podía acuñar 
moneda. 

 
ANFICTIONÍA JONIA: Su centro era Panjonión, santuario de Poseidón Heliconio, en el cabo 

Micale. 
 
LIGA ARCADIA: Fundada por el rey espartano Cleóenes en 491, en el centro del Peloponeso. 

Se fundó Megalópolis por sinecismo de otras pequeñas ciudades. Acabón 
con la batalla de Mantinea. 

 
SEGUNDA LIGA DE DELOS: Creada en 378 por Atenas para oponerse al poder espartano. 

Tras la derrota de Esparta en Leuctra pierde todo su 
sentido y fue disuelta tras la batalla de Queronea (338). 

 
LIGA DEL PELOPONESO: También llamada Liga Lacedemonia. Promovida por Esparta en 

el s VI. que mantuvo su hegemonía hasta que fue disuelta 
tras las derrotas de Leuctra y Mantinea (362). 

 
ETHNÉ: Concepto de pueblo o nacionalidad común. 

AUTOPOLITEIA: Derecho propio de cada ciudad; autonomía local. 

KOINOPOLITEIA: Derecho común o federal. 

 
CONFEDERACIÓN BEOCIA: Organización confederal en el entorno de Tebas, y su región 

(Beocia). 
 
BEOTARCAS: Cargos directivos de la Confederación Beocia. 
 
LIGA TESALIA: Formada en el norte de Grecia, tomando por base las antiguas comunidades 

étnicas de la zona. Era mandada por un jefe electo vitalicio: el Tágos. Se 
opuso a integrarse en la Koiné griega, siendo promacedonios. 

 
LIGA CALCÍDICA: Bajo la dirección de Olinto. Firmó un tratado con Macedonia. 
 
GOBIERNO DE LOS 30 TIRANOS: Comisión formada a instancia del espartano Lisandro, 

para reformar las instituciones atenienses, tras la 
lucha entre las diversas facciones en Atenas. 
Culmina con la condena a 
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Sócrates (399). 
 
CAMPAÑA DE LOS DIEZ MIL: Los mercenarios griegos al servicio de Ciro de Persia, 

retornan a Grecia y se enrolan en el ejército espartano. 
Narrado por Jenofonte, su jefe. 

 
AGESILAO: Rey espartano que invade Asia Menor en 396 (Guerra de Esparta contra Persia), 

provocando la reacción de Tebas contra Esparta y dando lugar a la Guerra de 
Corinto. 

 
GUERRA DE CORINTO: (395-386) Originada para evitar la supremacía espartana. Casi toda 

Grecia (y Persia y Fenicia) se unen contra Esparta, lo que da un 
nuevo impulso a Atenas. 

 
PAZ DE ANTÁLCIDAS: (386) La rivalidad entre Atenas y Esparta es aprovechada por 

Persia, que somete a las ciudades griegas de Asia Menor. 
Antálcidas, jefe espartano, recibe apoyo persa contra Atenas. 
Comienza a despuntar el poderío tebano. 

 
NAXOS: Batalla en 376, entre Atenas y Esparta, con la que la primera consigue el dominio 

absoluto del mar. Se firma la paz del año 374 en el Congreso de Esparta. En 371 
tiene lugar un segundo Congreso de Esparta en el que surge con fuerza el poder 
de Tebas. 

 
LEUCTRA: (371) El ejército espartano es derrotado en campo abierto por el héroe tebano 

Epaminondas. Significa el fin de la hegemonía espartana. Se disuelve la Liga del 
Peloponeso y se fortalece la Liga Beocia. 

 
MANTINEAS: (362) Tebas vence a Esparta, pero no sabe sacar partido de la victoria, 

firmándose una paz que respetaba la situación anterior. Aparece en el 
panorama internacional Macedonia. Declive de Beocia. 

 
DIONISIO I DE SIRACUSA: Tirano que gobernó en Siracusa entre 405 y 367. Unificó las 

ciudades griegas de Siracusa contra Cartago. Dirigió tres 
guerras contra Cartago. 
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PALABRAS CLAVE 
 

TEMA 1 MESOPOTAMIA HASTA FINES DEL III MILENIO 
 
CIVILIZACIÓN SUMERIA 

1. Zigurat. Es una gran torre escalonada de cinco o siete pisos utilizada por los sumerios 
para ceremonias religiosas y observaciones astronómicas. 

2. Ensi: término con el que se designa a un alto funcionario. En el Imperio Acadio gober-
nador al frente de una ciudad estado sometida al poder central de Agadé. Durante el 
renacimiento sumerio alto funcionario con poder civil 

3. Lugal: Término sumerio que significa “hombre grande”. Utilizado como denominación 
de la máxima autoridad o poder real sumerio. 

4. Dubsar: Termino para designar a los escribas en Sumer y Babilonia. 
5. Nubanda: Término con el que se designa al inspector de los canales durante la III Di-

nastía de Ur o Renacimiento Sumerio (2112-2004) 
6. Ugula: Vigilantes 
7. Sanga: Administrador que supervisa los equipos de cultivadores en la época del Rena-

cimiento Sumerio (Ur III – 2112-2004) 
8. Guru: Medida de capacidad equivalente a 250 litros. 
9. Cilindro-sello: Sellos en forma de cilindros utilizados por primera vez por los sumerios. 

Con estos sellos se imprimían escenas sobre pellas de barro crudo, “cretulae o bullae”. 
Estas impresiones eran las firmas de los dueños del sello y autentificaban el documen-
to escrito en tablillas. Solamente los hombres libres poseían sello. 

10. Cuneiforme: Escritura propia de las culturas mesopotámicas y del Próximo Oriente 
realizada con pequeños estiletes de cuña. Fue inventada por los sumerios en torno al 
3500 a.C. considerándose la más antigua conocida. También fue empleada por los 
acadios, babilonios, ugaríticos, eblaitas aunque la lengua empleada ya no fuera la su-
meria. 

11. Pictográfico: Tipo elemental de lenguaje escrito en el que cada concepto es represen-
tado por un símbolo. Cada signo tiene su valor real. 

12. Fuentes: Archivos de Ur, Shurupak, Umma, Kish y Lagash 
 
CIVILIZACIÓN ACADIA 

1. Semitas: Étnia del Próximo Oriente que incluye  pueblos como el acadio, amorita, ara-
meo, fenicio, israelita y árabe. También se denominan así las lenguas de estos pue-
blos, caracterizadas por la forma de sus raíces que son trilíteras o triconosonánticas. 
Se divide en dos ramas, septentrional y meridional. 

2. Absolutismo real. Modo de gobierno característico del próximo Oriente en la antigüe-
dad en la que el rey recibe su poder directamente de Dios, bien por ser su representan-
te en la tierra, bien por haber sido divinizado. El rey es el administrador y organizador 
del reino, jefe del ejército y juez supremo. 

3. Dinastía. Serie de soberanos de un país pertenecientes a una misma familia 
4. Pervivencias sumerias: sumerio lengua culta. 
5. Mujeres de la familia real en puestos religiosos clave 
6. Realeza divina 
7. Hierogamia: Matrimonio sagrado de un rey con una sacerdotisa para recibir los pode-

res de la divinidad. 



TEMA 2 MESOPOTAMIA Y SIRIA AL FINAL DEL III MILENIO Y 
COMIENZOS DEL II 

 
1. Lugal: Termino sumerio que significa “hombre grande”. Utilizado como denominación 

de la máxima autoridad o poder real sumerio. 

2. Ensi. Término con el que se designa a un alto funcionario. En el Imperio Acadio (2334-
2193 a.C.): gobernador al frente de una ciudad-estado sometida, dependiente del po-
der central de  Agadé. En el periodo del Renacimiento Sumerio (Ur III 2112-2004 a.C.): 
alto funcionario con poder civil. Se ocupaba de mantener el orden, organizar las obras 
públicas de limpieza y conservación de canales. Tenia poder judicial. Recaudaba los 
tributos, teniendo derecho a una parte de los mismos.  

3. Shagin: Gobernador militar en Akkad y Ur III. 

4. Sukkal: palabra que tiene diferentes acepciones. En Sumer, rango ministerial; en Ur III, 
correo encargado del servicio de información y seguridad, y en Babilonia, ministro. 

5. Sukkalmah: Alto comisario de Elam, tras la independencia de Larsa, hasta la domina-
ción casita en Babilonia. Este título, como el de los Sukkalmah mesopotámicos, parece 
de origen religioso, y manifestaba una relación de dependencia de los dioses del país. 

6. Bala (impuesto): Contribuciones o impuestos pagados por turno por las ciudades su-
merias. Estos impuestos se centraban hacia el santuario de Nippur, capital religiosa y 
Uruk, capital administrativa.  

7. Lagash: Actual Tell Al-Hiba. Importante y antiquísima ciudad-estado sumeria. Es la 
única de la que conocemos completamente su lista de reyes. Es la cuna de Sargón I el 
Viejo, con el que se inicia el Imperio acadio hacia el 2334 a.C.  

8. Ebla: Reino situado en el norte de Siria, entre Alepo y Hama. En 1964, las excavacio-
nes arqueológicas sacaron a la luz la ciudad y numerosa documentación escrita, con 
más de 15.000 tablillas de arcilla. Su periodo de esplendor tuvo lugar entre el 2550 al 
2400 a.C. (Dinástico Arcaico III) pero conservó su importancia hasta el siglo XVII a.C. 
Estaba regido por una monarquía temporal de carácter comercial. El rey era denomi-
nado En-Malik y la reina Maliktum. El primer oficial de la administración era el Adanum. 
Había también un visir o Mi-sita y un consejo de ancianos o Abu. Había catorce gober-
nadores distribuidos en los diferentes distritos en que se dividía el reino. 

9. Isin: Importante ciudad-estado sumeria situada en la actual Ishan Bahriya. Jugó un im-
portante papel en torno al 2000 a.C. tras la caída de Ur III, disputándose la hegemonía 
política con los estados de Larsa y la Babilonia amorita. 

10. Mari: Importante ciudad comercial situada a orillas del Eúfrates, Fue una próspera ciu-
dad-estado entre el 2000-1800. su rey principal fue Zimri-Lim. En 1780 fue tomada por 
Hammurabi, rey de Babilonia. El descubrimiento de 20.000 tablillas en cuneiforme en 
Mari proporcionó muchísima información sobre la época. 

11. Babilonia: Ciudad situada en la parte meridional del Mesopotamia, a orillas del Eufra-
tes. Aunque estuvo habitada desde la época paleolítica, alcanzó su esplendor como 
capital de la I Dinastía amorita (1894-1594 a.C.), siendo su principal monarca Hammu-
rabi. Sin embargo, se conoce su época más esplendorosa con la Dinastía Caldea (o X 
Dinastía de Babilonia -625-539 a.C.), principalmente con Nabucodonosor (Imperio Ne-
obabilónico). Tomada por Ciro II y más tarde por Alejandro Magno, conoció nuevos 
momentos de prosperidad  con los reyes Seleucidas en la época helenística. 

12. Ur Nammu: Rey fundador de la III Dinastía de Ur. Promulgó el código de leyes que lle-
va su nombre y un texto catastral, encontrados en su archivo de Nippur. Se considera 
éste el precedente directo del código de Hammurabi. 

13.  Hammurabi: Sexto rey de la Dinastía paleobabilónica, reinó entre los años 1792-1750 
a.C. Realizó notables campañas militares, consiguiendo importantes victorias sobre sus 
estados vecinos como Rim-Sin de Larsa, al que arrebató las ciudades de Isin y Uruk, 
quedando Hammurabi como rey de Summer y Akkad. Mas tarde venció  y luchó contra 



Eshnunna, Subartu, Malgium, Mankisum, Mari, Asur y Nínive, que fueron vasallas su-
yas. Hammurabi es famoso por su código, considerado como modelo de jurisprudencia 
y lengua babilónica.  

14. Guti: Pueblos nómadas procedentes del Zagros, que en torno al año 2230 a.C. inva-
dieron Mesopotamia, acabando con el Imperio acadio. Fueron expulsados por Utu-
Hegal, rey de Uruk, que restableció el poder de Sumer, iniciando el llamado Renaci-
miento Sumerio con la III Dinastía de Ur. 

15. Derecho: En Mesopotamia existió primero un derecho consuetudinario de transmisión 
oral, pero las transformaciones económicas y sociales crearon la necesidad de un de-
recho escrito que dio lugar a textos legales en todo el Oriente Antiguo. 

 
TEMA 3. LA ÉPOCA BABILONIA. APOGEO DE ISIN Y LARSA 

 
1. Amoritas: Semitas nómadas que penetraron en Mesopotamia por el oeste a finales del 

III milenio. Formaron la Dinastía I de Babilonia (Imperio Paleobabilónico (2004-1595). 
Su primer rey fue Sumu Abum y el rexto Hammurabi (1792-1750), famoso por la recopi-
lación del código que lleva su nombre. El nombre de estos semitas en sumerio es Mar-
tu, Tidnum y Amurrum en acadio, nombre éste que se aplicaba a la vez al país y al 
pueblo “que estaba al oeste”.  

2. Babilonia: Ciudad situada en la parte meridional del Mesopotamia, a orillas del Eufra-
tes. Aunque estuvo habitada desde la época paleolítica, alcanzó su esplendor como 
capital de la I Dinastía amorita (1894-1594 a.C.), siendo su principal monarca Hammu-
rabi. Sin embargo, se conoce su época más esplendorosa con la Dinastía Caldea (o X 
Dinastía de Babilonia -625-539 a.C.), principalmente con Nabucodonosor (Imperio Ne-
obabilónico). Tomada por Ciro II y más tarde por Alejandro Magno, conoció nuevos 
momentos de prosperidad  con los reyes Seleucidas en la época helenística. 

3. I Dinastía de Babilonia: Llamada también Dinastía amorita (1894-1595). Su primer rey 
fue el amorita Sumu Abum (1894-1881) y el más famoso, el sexto, Hammurabi (1792-
1750). Durante esta dinastía se produce la supremacía de Babilonia en Mesopotamia y 
su expansión hacia el norte, este, oeste y centro.Fue una época de esplendor econó-
mico y artístico y centralización administrativa.El fin de la Babilonia amorita llegó con la 
invasión de los nómadas: casitas, arameos, hicsos y caldeos. La crisis económica y 
social así como las sublevaciones de territorios sometidos fueron determinantes.   

4. Hammurabi: Sexto rey de la Dinastía paleobabilónica, reinó entre los años 1792-1750 
a.C. Realizó notables campañas militares, consiguiendo importantes victorias sobre sus 
estados vecinos como Rim-Sin de Larsa, al que arrebató las ciudades de Isin y Uruk, 
quedando Hammurabi como rey de Summer y Akkad. Mas tarde venció  y luchó contra 
Eshnunna, Subartu, Malgium, Mankisum, Mari, Assur y Nínive, que fueron vasallas su-
yas. Hammurabi es famoso por su código, considerado como modelo de jurisprudencia 
y lengua babilónica 

5. Derecho: En Mesopotamia existió primero un derecho consuetudinario de transmisión 
oral, pero las transformaciones económicas y sociales crearon la necesidad de un de-
recho escrito que dio lugar a textos legales en todo el Oriente Antiguo. 

 

6. Código legislativo: Aunque el más conocido es el de Hammurabi (1792-1750), sexto 
rey de la Dinastía amorita de Babiloia, el primer legislador pasa por ser Ur-Nammu 
(2112-2095), al que se atribuyen un código, sin “Ley del Talión” y un texto catastra. En 
Isin se conserva también un código de base netamente sumeria, del rey Lipit Ishtar 
(1934-1924). Sumero-acadio es el Ana-ittishu (“según los avisos”). Acadio es el código 
de la ciudad de Eshnunna (hacia 1790). Además del código de Hammurabi, son los 
Kudurrus casitas los textos jurídicos mejor conservados. 

7. Awilum: Miembro de la clase social elevada, de posición económica desahogada en 
Sumer y Babilonia. Eran hombres libres con estatuto jurídico y podían integrar la Puh-
rumm o asamblea. 



8. Muskhenum: Termino con el que se denomina la clase social baja en el Periodo de Ur 
III o Renacimiento Sumerio (2112-2004). En el Periodo Paleobabilónico (2004-1595) 
parece referirse a personas sin propiedades “no ciudadanas”, que no contaban con la 
protección de la ley consuetudinaria normal, por lo que su protección dependía del es-
tado o la corona. 

9. Eren: Clase social en el periodo del Renacimiento Sumerio (Ur III-2155-2004). Eran 
semilibres y no tenían estatuto jurídico definido. Eran tropas asignadas al palacio o al 
templo. No podían desplazarse libremente 

10. Asiru: Prisioneros de guerra, eran los verdaderos esclavos, sin estatuto jurídico. 

11. Ilku: En la Babilonia amorita, beneficios no enajenables en forma de tierras y el cultivo 
de las mismas que el personal al servicio del Estado recibía a cambio de trabajos per-
sonales. El Ilku podía llegar a ser hereditario. 

12. Puhrum: la Asamblea de hombres libres (awilum) y también tribunal de justicia en la 
Babilonia amorita. 

13. Casitas: Pueblo de lengua aglutinante, tal vez procedente de los montes Zagros y de 
origen indoeuropeo, conocidos en torno al 1600 a.C. Dirigieron su ataque contra la dé-
bil y decadente Babilona amorita, iniciando la III Dinastía babilónica (1770-1157). Intro-
dujeron importantes innovaciones como el carro de guerra y conceptos jurídicos y so-
ciales de carácter indoeuropeo; sin embargo, asimilaron la vieja cultura babilónica que 
con los casitas se transformó y fortaleció. Esta dinastía cayó bajo el poder de Elam, re-
sistiendo los últimos casitas en Isin, surgiendo la II Dinastía de Isin (IV babilónica-1156-
1027) 

14. Invasión de los nómadas: Hacia el 1700 a.C. se produjo una sucesión de movimien-
tos migratorios que trastocó las estructuras de la época Paleobabilónica. Entre los pue-
blos nómadas estaban hicsos, arameos y casitas. En Babilonia, la Dinastía del País del 
Mar se aprovechó de estos movimientos. Hacia el 1200 a.C. se produce nuevamente 
un gran movimiento de pueblos nómadas. Invaden Próximo Oriente, Anatolia y las cos-
tas egipcias. Hubo una gran conmoción en los países mediterráneos. Después de esta 
fecha muchos reinos o imperios perdieron su hegemonía e incluso desaparecieron del 
panorama internacional, otros nuevos surgieron 

15. Kudurru (mojón): Especie de estelas o mojones con el extremo superior redondeado 
o en forma de guijarros ovoides sobre los que se grababan las cláusulas de donaciones 
reales o los límites de propiedad particular de la tierra en la Babilonia casita y en Asiria. 
También se grababa la descripción de dichas tierras, las franquicias de beneficio de las 
mismas, normas e indicaciones, nombre de los dioses protectores e incluso los testigos 
de la compra o donación. 

16. Hazannu: Término con el que se designa a los funcionarios considerados como alcal-
des de los pueblos en el Imperio Asirio y en Babilonia en época casita. 

17. Agum: Agum II. Primer rey de la III Dinastía de Babilonia o Dinastía Casita. 

18. Burnaburiash: Burnaburiash II. Rey de la III Dinastía de Babilonia o Dinastía Casita 
(1375-1347). Es uno de los interlocutores, junto con Akenaton , de las famosas cartas 
de Amarna. Tablillas de barro escritas en escritura cuneiforme, en lengua babilónica 
encontradas en Tell el-Amarna. Son textos de diplomacia internacional entre egipcios y 
casitas que datan de los reinados de los faraones Amenofis III y Amenofis IV y Kadas-
man-Elil I y Burnaburiash , por parte casita. 

 
 

TEMA 4: Asiria: Imperio Antiguo y Medio 
 

1. Asur: Nombre del país, Asiria, que dio nombre al Imperio asirio y a su capital. Ambos 
nombres derivan del de su dios nacional, Ashur. La capital, Assur, se encontraba en el 
curso alto del río Tigris.  



2. Samshi-Adad: Principe amorita, hijo del rey de Alepo, fue el primer gran rey de Asiria. 
Fundó el primer imperio militar asirio, localizado en la antigua Subartu. Expandió su im-
perio hacia el sur sumero-acadio y Elam, y hacia el Líbano y el Mediterráneo. 

3. Kanish:  
4. Karum: Término que significa “el muelle” y por extensión “el mercado” con sus edificios 

y dependencias. Era el centro de recepción de mercancías y consignación. También 
era banco, cámara de comercio y compensación con atribuciones comerciales. El más 
importante fue el de Kanish. 

5. Wabaratum: institución asiria en Anatolia central. Era una agencia de comercio secun-
daria que dependía de los karum locales. 

6. Bit alim: Se denomina así al ayuntamiento o “casa de los “epónimos” o magistrados de 
los establecimientos comerciales o Karum asirios. 

 



TEMA 5 Babilonia y Asiria en el I milenio 
 

1. Arameos: Pueblo de lengua semita que posiblemente surgió del desierto sirio-arábigo 
y desde Siria se extendió por Palestina y Mesopotamia. Su lengua llegó a ser la lengua 
usual de los asirios y suplantó al acadio y al babilonio como lengua diplomática. Esta-
blecieron estados o principados. 

2. Caldeos: Pueblos nómada semita de la familia de los arameos. Se establecieron en el 
País de Sumer a principios del I milenio y más tarde se establecieron en Babilonia for-
mando la X Dinastía de Babilonia con Nabopalasar. 

3. Babilonia: Ciudad situada en la parte meridional de Mesopotamia, a orillas del Éufra-
tes. Aunque existió como emplazamiento habitado desde el Paleolítico, alcanza gran 
importancia con la dinastía Amorita de la que es rey sobresaliente Hammurabi. Desde 
ese momento le da el nombre a todo el territorio de su imperio. Su máximo esplendor 
se sitúa en la época Caldea con Nabucodonosor II 

4. Nabopalasar: Jefe del País del Mar, al sureste de Mesopotamia, en el golfo Pérsico. 
Fue el primer rey de la dinastía caldea de Babilonia, encabezando la lista de la X Di-
nastía babilónica (Imperio neobabilónico). Extendió sus dominios hacia el norte, to-
mando Elam. Tuvo una importante actividad en política exterior, destacando sus rela-
ciones con el rey Ciaxares de Media. Intervino en la caída del Imperio asirio (612 a.C.) 
y se enfrentó a Urartu, afianzando el poder de Babilonia. Asoció al poder a su hijo Na-
bucodonosor, que le sucedió en el trono. 

5. Nabucodonosor II: Fue reconocido rey a la muerte de su padre, Nabopolasar. Se le 
considera el rey más prestigioso de Babilonia desde la época de Hammurabi. Realizó 
importantes campañas, engrandeciendo su reino, destacando la toma de las ciudades 
filisteas, las expediciones a Siria y la toma de Jerusalem en el año 597, d, deportando a 
sus habitantes a Babilonia. Después se anexionó el reino de Judá. Engrandeció y em-
belleció su reino, siendo un gran constructor, sobre todo en Babilonia- Etemenanki, 
Esagila, Palacio Real, Murallas, Puerta de Ishtar. Su reino acabó con una gran inestabi-
lidad interna que derivó en importantes revueltas a su muerte. 

6. Nabónido: Rey del Imperio Neobabilónico (555-539). Tras ser depuesto y asesinado 
Labashi-Marduk, los conjurados colocaron a Nabónido, hijo de un gobernador de origen 
arameo y de personalidad muy controvertida, en el trono de Babilonia, pero su autori-
dad fue siempre considerada ilegítima por el pueblo. Fue el último rey del Imperio Neo-
babilónico, al caer Babilonia bajo el poder de Ciro, rey del imperio persa, en el año 539 
a.C. 

7. Isthar: Diosa acadia del amor, la guerra y la fecundidad. Su nombre hace referencia a 
la estrella del amanecer, “Venus”. Los semitas la asimilaron a la Inanna sumeria de si-
milares atribuciones y carácter teológico. Por los mismos motivos se correspondía con 
Anat y Astarté. En algunos textos es considerada hija de Anu o del dios luna, Sin, aun-
que algunos textos la citan como esposa de la divinidad. Estas diferencias son debidas 
a las diversas escuelas teológicas de Mesopotamia. 

8. Marduk: Divinidad suprema babilónica. Su origen es remoto. Su nombre sumerio fue 
Amar-Ud. Fue identificado con el acadio Mardu-ku. Hijo de Ea y Damkina, tenía por es-
posa a Sarpanitu y por hijo a Nabu o Dumuzi. Era el dios nacional babilónico. Su per-
sonalidad era un claro sincretismo de la religiosidad de la baja Mesopotamia, pues re-
unía los caracteres de Enlil, dios de la inteligencia y la memoria y los de Tammuz, dios 
de la vida vegetativa y de la resurrección.. Según el Poema babilonia de la creación 
“Enuma Elish, Marduk tras ser reconocido como divinidad suprema, salvó alos dioses 
luchando contra el Caos, personificado por Tiamat, por lo cual era también un dios be-
nefactor que conservaba el orden del mundo.  

9. Enlil: Divinidad sumeria del viento, la tierra y el aire. Adorado especialmente en Nippur. 
Castigó a la humanidad con el Diluvio Fue considerado como el dueño supremo de los 
destinos humanos, pues estaban en su poder las tablillas que contenían escritos los 
destinos de los hombres. Su paredra en Ninlil y a veces Ninhursag. Su hijo el dios Una. 
Su número sagrado era el 50. Su importancia llegó a ser tal en la religiosidad mesopo-
támica que llegó a suplantar al propio Anu, señor del cielo.  



10. Hierogamia: Literalmente, “unión sagrada”. Matrimonio de dioses, considerado fuente 
de fertilidad y fecundidad. En Mesopotamia se realizaba durante la Fiesta del Año Nue-
vo o Akitu, cuando se realizaba el matrimonio sagrado del rey con la sacerdotisa para 
recibir los poderes de la divinidad, regenerando su fuerza y la de su reino. 

11. Asur: Capital del Imperio Asirio y a la vez nombre del mismo imperio. Tal denomina-
ción procede de su dios oficial Ashur. 

12. Ashur: Nombre del dios nacional asirio, divinidad bélica. 
13. Shasmash: Nombre acadio dado al dios sol sumerio Utu, hijo del dios luna Sin. Fue 

considerado dios titular de la justicia y se le creyó dotado del don de la profecía. Se le 
llamó “el rey” y se le asignó el número 20 como emblema numérico. Los grandes cen-
tros de su culto fueron Larsa, Sippar y Babilonia.   

14. Nínive: Una de las capitales del imperio Asiro, junto con Assur y Kalah. Debió su apo-
geo fundamentalmente a Senaquerib. Era centro de culto de la diosa Isthar. Fue des-
truida en el 612 a.C. por la unión de medos y caldeos de babilonia. 

15. Shangu: Titulación del rey de los asirios, que era el Shangu de Assur. 
16. Turtanu. General en jefe o Lugarteniente del Shangu de Assur. 
17. Sukallu. El visir o primer ministro del Shangu de Assur. De él dependía la cancillería 

real y todo el resto de los funcionarios. 
18. Hassulu. Vigilantes e informadores del Sukallu en las diferentes provincias asirias. 

 
 
 
TEMA 6. EGIPTO DESDE SUS ORÍGENES AL PRIMER PERIODO 

INTERMEDIO 
 

1. Menes o Narmer: Primer rey conocido en la historia de Egipto. Considerado tradicio-
nalmente como unificador del Alto y Bajo Egipto y fundador de la I Dinastía (época tini-
ta) en torno al 3000 a.C. En Hieracómpolis se ha encontrado una paleta votiva de es-
quisto, atribuida a este rey, que relata sus éxitos sobre el Bajo Egipto. 

2. Tinis: Capital del octavo nomo egipcio. Desde aquí reinaron las I y II Dinastías de la 
época protodinástica egipcia (3000-2778 a.C.). 

3. Zoser: Hijo y sucesor del faraón Khasekemui. Manetón comienza con él la III Dinastía 
egipcia. Su visir y arquitecto fue el famoso Imhotep(Imuthes) que construyó para el fa-
raón la primera pirámide, la llamada pirámide escalonada de Sacqara. 

4. Keops: Faraón de la IV Dinastía (2723-2563 a.C.). Construyó la Gran Pirámide que lle-
va su nombre, en la llanura de Gizeh. 

5. Kefren: Faraón egipcio de la IV Dinastía (2723-2563), sucesor de Keops. Construyó 
una de las grandes pirámides de Gizeh. 

6. Micerinos: También denominado Menkaure. Faraón de la IV Dinastía. Hijo de Kefrén, 
al que sucedió en el trono.. Su tumba es la menor y más reciente de las grandes pirá-
mides de Gizeh. 

7. Gran Visir: Primer funcionario al frente de la administración central egipcia. El primer 
visir atestiguado por la documentación histórica es Nefermaat, que ocupó el cargo bajo 
el reinado de Snefru, faraón de la IV dinastía. Era el jefe supremo del ejecutivo egipcio. 
Hubo visires desde el IV milenio a.C. y en ciertas épocas uno para el norte y otro para 
el sur. Era ministro de justicia del faraón, con enormes responsabilidades: jefe de poli-
cia, del fisco, de las obras públicas, de la cancillería real, juez de apelación, de los 
transportes fluviales, presidente de los consejos de guerra, etc. 

8. Canciller del Dios: Titulo egipcio que aparece a partir de la IV Dinastía, tiende a con-
vertirse en un importante cargo administrativo. En principio era jefe de misión. Organi-
zaba expediciones al extranjero. Disponía de tropas armadas y ostentaba los cargos de 
general y almirante. Dirigía la explotación de los monopolios reales. 

9. Canciller del Rey: Alto funcionario de la administración central egipcia. Se encuentra 
atestiguado desde la I Dinastía. Tendió a convertirse en un cargo honorífico. 



10. Heracleópolis: Antigua ciudad egipcia situada en el Egipto Medio. Era denominada 
“Nenisesú” por los antiguos egipcios. Fue capital del país con las Dinastías IX y X 
(2222-2050 a.C.), por lo que reciben el nombre de las dinastías heracleopolitanas. Esta 
ciudad perdió importancia en el Reino Nuevo, al pasar la capitalidad a Tebas. 

11. Tebas: Nombre griego de la capital de Egipto desde el Reino Nuevo que a partir de los 
monarcas de la Dinastía XVII fue adquiriendo importancia. En ella se encuentran los 
templos de Karnak y Luxor y en la orilla occidental del Nilo, frente a ella, el Valle de los 
Reyes, donde se situa la necrópolis real egipcia. 

12. Nomos: División territorial del antiguo Egipto. En la Antigüedad se han contabilizado 
treinta y ocho, pero los autores griegos mencionan hasta cuarenta y dos, que era el 
número de los asesores de Osiris en el juicio de ultratumba. Aunque su administración 
variara a lo largo de la historia del antiguo Egipto, en esencia conservaban sus formas 
arcaicas. Cada nomo tenía su emblema, su divinidad protectora y su animal sagrado. 
Los nomos estaban bajo la dirección de un comarca y cada uno poseía su propia ad-
ministración y sistema fiscal. Los nomos continuaron existiendo en época ptolemaica o 
lágida y romana. 

13. Papiro: Material que se obtenía de las hojas de un tipo especial de caña (ciperus pay-
rus) que se utilizaba principalmente en el antiguo Egipto para escribir sobre él. Los pa-
piros encontrados en Egipto han conservado un gran número de textos oficiales o pri-
vados que proporcionan numerosa desde el siglo III a.C. hasta el VII de nuestra era. 
Papiro de Ebers, de Rhind, de Berlin, de Sinuhé,etc  

14. Jeroglifico: Signo de escritura que representan figuras o símbolos, usados en las es-
crituras más antiguas. Al ser una escritura predominantemente de carácter religioso re-
cibió este nombre derivado del griego hieros (sagrado) y flifein (grabar). Se encuentra 
escritura jeroglífica cretense, hitita y egipcia. Esta escritura también tenía un carácter 
ornamental, principalmente en Egipto, donde se encontraba grabada en los muros de 
los templos, palacios y otras edificaciones monumentales. 

15. Sarcófago: Ataúd ricamente decorado dónde se guardaban los cuerpos de personas 
pudientes egipcias una vez embalsamados. Los sarcófagos reproducían los rasgos del 
difunto. 

16. Hieratismo 
17. Frontalidad en escultura y pintura de la figura humana 
18. Obelisco: Palabra de origen griego para designar los altísimos pilares, de cuatro caras 

iguales, acabados en un vértice en punta achatada. Eran erigidos como elementos 
conmemorativos delante de los ílonos de los templos desde el Reino Medio. Simboliza-
ban el lugar primordial sobre el que se había posado el sol en el primer momento de la 
creación. Estaban cubiertos de inscripciones jeroglíficas.   

19. Momificación: Procedimiento empleado por los antiguos egipcios para conservar el 
cuerpo de sus muertos. Los medios y la técnica variaron a lo largo de los diferentes pe-
riodos de la historia. Comprendía en líneas generales, dos fases fundamentales: ex-
tracción y conservación separadamente de las vísceras y la desecación de la carne con 
natrón. Las momias eran objeto de diferentes cuidados; se las envolvía en tiras de tela 
adornadas  con amuletos profilácticos. Todas las técnicas de momificación eran acom-
pañadas de ciertos rituales funerarios pues se consideraba el culto a los muertos una 
parte fundamental de la religiosidad egipcia. Las momias más celebres conservadas 
son de faraones del Reino Nuevo.  

 
 
 

TEMA 7. EGIPTO EN EL IMPERIO MEDIO Y 2º PERIODO IN-
TERMEDIO 

 
1. Mentuhotep, el unificador:  De la Dinastía de los Antef, fundador de la XI Dinastía. 

Consolidó el poder central, reunificando Egipto con la fuerza y la diplomacia. Restable-
ció las relaciones diplomáticas con países extranjeros. Inició la expansión egipcia hacia 
el sur (Nubia), este (Minas del Sinaí) y oeste (Libia).   



2. Amenamhat I: Fundador de la XII Dinastía (2000-1785 a.C). De su reinado datan dos 
obras literarias fundamentales en la cultura egipcia antigua: El papiro de Sinuhé y las 
Instrucciones de Amenemes para Sesostris I, redactadas tal vez por el propio Ame-
nemhat. 

3. Sesostris I: (1970-1936 a.C) Sucesor de Amenamhat I, terminó con la conspiración 
que acabó con su padre. Conocemos sus relaciones con Asia por el Papiro de Sinuhé. 

4. Sesostris III: /1906-1888 a.C). Con este faraón tuvo lugar el apogeo del Reino Medio 
egipcio. Consolidó el poder al sur (Nubia) y este (Palestina) llegando su influjo a Biblos 
y diversas islas mediterráneas. 

5. Hicsos: Palabra que en egipcio antiguo significa “regentes de los países extranjeros”. 
Invasores que irrumpieron en Egipto en torno al 1730 a.C. procedentes del Próximo 
Oriente. Manetón los define como “reyes pastores” o “reyes extranjeros”. Es posible 
que se tratara de gentes de origen asiático, tal vez mezclados con indoeuropeos, que 
fueron penetrando en Egipto en torno al año 2000, empujados por otros pueblos in-
doeuropeos del norte. En el siglo XVIII a.C. se apoderaron de Menfis y se adueñaron 
de Egipto. Su principal ciudad fue Avaris. Su primer rey Salitis. Los hicsos  dominaron 
parte de Egipto durante el Segundo Periodo Intermedio. Son Dinastías hicsas la XV 
(Grandes Hicsos, 1730-1620) y la XVI (Pequeños Hicsos, 1620-1580). Durante esta 
Dinastía, en elsur se fue fortaleciendo un foco de resistencia en torno a los príncipes 
tebanos (XVII Dinastía). El príncipe Ahmosis consiguió expulsarlos, iniciando la XVIII 
Dinastía y el Reino Nuevo. 

 



 

TEMA 8. EGIPTO DURANTE EL REINO NUEVO Y 3º PERIODO 
INTERMEDIO 

 
1. Amosis: Nombre de varios reyes y reinas de Egipto. Ahmosis I fue el fundador de la 

XVIII Dinastía tebana, una de las más brillantes de la historia de Egipto, iniciador del 
Reino Nuevo tras el dominio hicso. 

2. Tutmosis: Nombre de diversos faraones egipcios de la Dinastía XVIII. Tutmosis I fue el 
primer gran conquistador entre los faraones egipcios, llegando hasta el Eúfrates. Tut-
mosis III, subió al trono egipcio a la muerte de su tía, madrastra y suegra, Hatshepsut. 
Uno de los más importantes faraones egipcios. Llevó a cabo 17 campañas contra los 
asiáticos, contra los que se enfrentó repetidamente en Kadesh. Aumentó el prestigio 
egipcio y obtuvo cuantiosos botines de guerra, proporcionando innumerables riquezas 
a su país. 

3. Hatsepsut: Reina de Egipto.Hija de Tutmosis I y de la reina Ahmosis. Fue casada con 
Tutmosis II. A su muerte gobernó como regente de Tutmosis III, tomando la titulatura 
real de los faraones y dirigiendo absolutamente el país, apoyada en sus fieles colabo-
radores y funcionarios entre los que sobresale el gran sacerdote de Amón, Hapuseneb 
y su visir Senmut. 

4. Amón: Dios principal de la ciudad de Tebas, primitivo dios-carnero, fue elevado a rango 
de divinidad nacional con el inicio del Reino Nuevo, cuando Amenemhat fundó la XVIII 
Dinastía. Absorbió los caracteres del dios solar Re y asumió la teología heliopolitana, 
tomando el nombre de Amon Re. El clero tebano estableció una teología importantísi-
ma en la religión egipcia, en su mayoría conocida a través de los textos que nos han 
llegado. Considera a Amón Re el principal dios entre los dioses. El poder y la influencia 
del clero de Amòn fueron poderosísimos en el Reino Nuevo y tal vez pueda considerar-
se como una de las causas del cisma Amarniense. 

5. Atón: dios egipcio, divinidad de Heliópolis, identificado con el disco solar. Fue impuesto 
como divinidad principal y dios demiurgo en la reforma realizada por el faraón de la 
XVIII Dinastía Amenofis IV, que tomó el nombre de Akhenatón, estableciendo su capital 
en Akhetatón, actual Tell el-Amarna. Aton era representado como un disco solar cuyos 
rayos acababan en forma de manos extendidas hacia la tierra. Era la expresión de la 
fuerza del sol y un dios benéfico, positivo para la humanidad. 

6. Tell-El-Amarna: Así es denominado el actual pueblo donde se encuentra la ciudad que 
mandó construir el faraón Amenofis IV o Akhenaton, trasladando aquí su capital en lu-
gar de Tebas, denominando a esta nueva ciudad Akhetatón (Horizonte de Atón). Duró 
apenas unos veinte años, es decir, el reinado de Amenofis IV. 

7. Kadesh: Es una ciudad fortaleza situada en Canaán, cerca de Damasco. Fue escena-
rio de los importantes enfrentamientos egipcio-hitias que reciben el nombre de esta for-
taleza. 1ª batalla, entre Sethi I y el rey hitita Muwatalli en el 1309 a.C. Tomada por los 
egipcios, los hititas la volvieron a recuperar. 2ª batalla de Kadesh, en 1295, enfrentán-
dose Ramsés II y el hitita Muwatalli. Su resultado es incierto; tal vez finalizara con la 
derrota egipcia. Hattusil III y Ramsés II en 1278 a.C. concertaron la paz, firmando un 
tratado que lleva el nombre de esta ciudad, que establecía un equilibrio internacional 
entre las grandes potencias de Oriente Próximo.   

8. Ramsés : Nombre egipcio que significa “el dios Re le ha hecho renacer”. Lo llevaron 
los faraones de la Dinastía XIX (1314-1200 a.C.) y alguno de la XX (1200-1085) , des-
de Ramsés I hasta  Ramsés XI. El más célebre de los faraones egipcios de este nom-
bre fue Ramsés II, hijo de Seti. Subió muy joven al trono. Llevó a cabo diferentes bata-
llas en Siria y Palestina, y consiguió firmar con Hatti el tratado de Kadesh, después de 
varias batallas. 

 
 



Acrópolis: La acrópolis(AKROS-elevado-POLIS-ciudad )  es la parte alta de las poleis 
griegas, situadas en  primer lugar en ellas pare defenderse. Al crecer las poleis, y bajar 
sus pobladores al llano, conservaban en ellas las edificaciones emblemáticas como 
templos . Destaca la de Atenas. 
 
Areópago: Tribunal supremo de Atenas, que juzgaba las causas criminales. An él  
comparecían los acusados de homicidio premeditado (consumado o no), así como los 
de incendio provocado que pusiera en peligro vidas. El Areópago estaba facultado 
para imponer la pena de muerte por asesinato, o el destierro con confiscación de 
bienes en los casos de delitos menores.  
 
Akad: región de población semita. También nombre de la capital de dicha región, 
fundada por SARGÓN I (h.2334 a.C.) y capital de su Imperio, el primero de 
Mesopotamia  
 
Agoránomos: magistrados encargados de la vigilancia de los mercados. Vigilaban 
precios y transacciones. En Atenas eran 10, por sorteo anual. 
 
Amenofis III: faraón egipcio de la XVIII dinastía (hacía 1.500 a.C.). Reinado pacífico y  
con un cierto desinterés por lo militar, a lo que algunos achacan el germen de  
posteriores problemas. 
 
Amon: dios supremo EGIPCIO de Tebas, era considerado como el más importante de 
los dioses egipcios en el Reino Nuevo. Significa "El Oculto"Posteriormente se 
identificaría con Ra, por motivos políticos. 
 
Anfictionía: Ligas que agrupaban  poleis, alrededor de un santuario , en Grecia.La 
más conocida es la de Delfos. 
 
Apella: en ESPARTA, Asamblea del pueblo  integrada por todos los espartanos de 
más de 30 años. Se reunía todos los meses. Trataba los asuntos políticos y podía 
aceptar o rechazar las propuestas de la Gerusía pero no modificarlas. Además elegía 
a los éforos. 
 
Apoikía: asentamiento colonial griego  COMPLETAMENTE INDEPENDIENTE DE LA 
METROPOLIS, con la que  conservaba sus lazos religiosos y culturales. 
  
Arconte: entre los griegos, el magistrado, el que ostenta la arjé (poder de mando y 
decisión) por delegación y bajo control del pueblo. 
 
Atón: en Egipto, el sol divinizado. Cobró especial importancia con Amenofis IV, de la 
XVIII dinastía. Tras su muerte, su culto fue declarado herético. 
 
Asty: en Grecia, la ciudad “sensu estricto”; núcleo central amurallado dotado de 
urbanismo funcional en el que encontramos la plaza pública, ágora, y la acrópolis, 
templos urbanos. 
 
Avaris: ciudad egipcia que fue capital durante la XIV Dinastía. 
 
Awilum: en Mesopotamia,ciudadano , hombre libre con estatuto juridico, que goza de 
prestigio social en virtud de su riqueza y sus relaciones con las esferas de poder. 
Literalmente significa “hombre”. 
 
Basileus: inicialmente hacía referencia a los señores locales del período micénico. El 
término pasaría a otras épocas con significados no siempre iguales. 



 
 
Biblos: ciudad fenicia ya existente hacia el 3.200 a.C. En ella se encontraron las 
inscripciones más antiguas conocidas del alfabeto fenicio. 
 
Clístenes: arconte ateniense que fomentó la democracia. Organizó la población en 
diez tribus y entre sus reformas destaca la instauración del ostracismo (que él mismo 
sufrió). A caballo entre el S. VI y V a.C. 
 
Darío I: rey de Persia, hijo de Cambises II, que reinó  a fines del S. VI a.C. que 
estabilizó y organizó el imperio; continuó la política expansionista de sus 
predecesores. 
 
Delfos: uno de los principales santuarios griegos oraculares de  Apolo. Profetizaba 
una sacerdotisa llamada Pitia. 
 
Ebla: ciudad siria en la que se encontraron más de 15.000 tablillas con escritura 
cuneiforme. De dilatada existencia, su período más importante va de mediados del 
tercer milenio a mediados del II a.C. 
 
Eclesía: en Atenas, asamblea popular. Inicialmente con escasa atribuciones, estas se  
ampliaron con las reformas de Solón. 
 
 
Eleúsis: Importante santuario  de Deméter y Perséfona, cercano a Atenas, , hoy  un 
barrio , en el que se celebraban los ritos eleusinos , de iniciación. 
 
En: término sumerio que significa “señor”. Puede tener diferentes significados: 
Gobernador, Rey o Sacerdote. 
 
Enlil: en la mitología sumeria, el dios del cielo y de las tempestades. Divinidad 
patronal de Nippur. 
 
Ensi: en sumerio, gobernador de provincia. Rey en Lagash. 
 
Festo: uno de los cuatro grandes palacios de la civilización minoica. II milenio a.C. 
 
Heliea: La HELIEA era el gran tribunal judicial de Atenas.Fué el lugar en donde se 
juzgó a Sócrates. Juzgaba todos los asuntos que no fueran de homicidio ni implicaran 
delitos de los funcionarios del estado (estos eran enjuiciados por la Bulé). Los delitos 
muy graves contra el Estado los juzgaba la Asamblea popular. En cuanto al homicidio, 
la principal audiencia criminal era el Areópago, ante el que comparecían los acusados 
de homicidio premeditado (consumado o no), así como los de incendio provocado que 
pusiera en peligro vidas. El Areópago estaba facultado para imponer la pena de 
muerte por asesinato, o el destierro con confiscación de bienos en los casos de delitos 
menores.  
 
Hierogamia: matrimonio sagrado en Mesopotamia 
 
Hurritas: pueblo  no indoeuropeo de lengua aglutinante, que aparece en el norte de 
Siria hacia el III milenio a.C. Hacia el 1500 a. C. establecen el reino independiente de 
Mitanni en la cuenca del Habur, afluente del Tigris.. 
 
 
 



Gudea: Rey de la ciudad mesopotámica de Lagash(. 2141-2122 a.C.) en la época 
Neosumeria… 
 
Hagia Triada: Palacio minoico, en él se  han encontrado importantes restos 
arqueológicos, incluyendo tablillas de lineal B. 
 
Hammurabi: SEXTO REY DE LA PRIMERA DINASTIA AMORITA DE Babilonia 
(1792-1750) que crearía un gran imperio. En el aspecto  legislativo, destaca su 
Código, que nunca se aplicó. 
 
Hattusas: capital del imperio hitita desde Hattusil I, situada en  EL CENTRO DE 
ANTOLIA, en la cuenca del rio Halys. 
 
Inanna: diosa sumeria patrona de Uruk, relacionada con el amor y con la guerra, como  
Venus. 
 
Kadesh: Plaza fuerte  a orillas del rio Orontes, en  Siria, en la que solian enfrentarse 
egipcios e hititas por la posesión de Siria. La más conocida batalal se dio entre  el 
faraón  Ramses II (REINO NUEVO, 1295?) y el rey hitita Muwatili. Da nombre tambien 
al celebre Tratado que le siguió, en el Segundo equilibrio internacional.(Ramsés II-
Hattusil),  
 
Koinon: Estado Federal en Grecia. 
 
Kudurru: estela DE PIEDRA, que señala un lugar, hito o mojón: Además, por los 
escritos y las figuras que los cubren son importantes documentos JURIDICOS Y 
RELIGIOSOS de EPOCA CASITA (3ª dinastía babilonia, mediados II milenio) 
 
Ley del Talión: Antigua ley mesopotámica que castigaba con el mismo daño que el 
causado. Se recoge en el Código de Hammurabi 
 
Licurgo: personaje al que se atribuyen todas las instituciones espartanas y su primera 
“constitución”, la  GRAN Rhetra, en el S. VII a.C., redactada en forma de oráculo 
délfico. 
 
 
Malía: uno de los cuatro principales palacios minoicos; con más de 7.600 metros 
cuadrados. Primera mitad del segundo milenio a.C. 
 
 
Mégaron: sala rectangular con hogar central, enmarcado entre cuatro columnas y 
precedido por un pórtico con dos columnas y por una antecámara. MICENAS-GRECIA 
 
Mushkenum: en Mesopotamia, ciudadano libre ("siervo de palacio o sometido al rey") 
con estatuto jurídico. 
 
Nomo: provincias en las que se divide Egipto. A su cabeza habia un comarca o 
gobernador dependiente del faraón. 
 
Oikistes: en la Grecia pre- clásica, el encargado de organizar-dirigir  una expedición 
de colonización y jefe de la misma una vez en marcha. Generalmente, miembros de la 
aristocracia. 
 
Ostracismo: método por el cual se podía desterrar durante un cierto tiempo a un 
ciudadano no grato o peligroso para el bien común mediante votación; atribuido a 



Clístenes .Deriva de la voz OSTRAKOn, trozo de cerámica, en los que se escribian los 
nombres y con lo que se votaba en lugar de papeletas como hoy. 
 
Panku: entre los hititas, una asamblea general de ciudadanos y un tribunal supremo 
de justicia con poderes para establecer quién era el sucesor directo del monarca 
reinante, a través de la ley de sucesión. 
 
Pentecontecia: Se denomina a los cincuenta años de paz y esplendor de Atenas 
entre 480-430, entre la victoria sobre los persas y la guerra del Peloponeso. 
 
 
Pericles: General y político ateniense (495-429 aC) promotor de un plan de 
renovación cultural y político que llevó a Atenas a la cabeza de un imperio hasta el 
punto de dar su nombre a este periodo 
 
Pilos: palacio micénico en el que se encontraron tablillas con escritura lineal B. 
Destruido hacia el final del S. XIII a.C. 
 
Pisístrato: tirano ateniense de fines del S.VI a.C. que gobernó en tres ocasiones 
diferentes, siempre con relativa moderación. Fue el primero en ordenar transcribir la 
Odisea y la Iliada. 
 
Sargón II: rey de Asiria, fundador de la dinastía de los Sargónidas, con él empieza una 
época de esplendor conocida como imperio neoasirio. S. VIII a.C. 
 
 
Sargón I: rey de Akkad hacia 2.334 a.C. creador deL Imperio ACADIO. 
 
Satrapía: Provincia persa. A su frente estaba el sátrapa o gobernador, dependiente del 
Gran Rey. 
 
Sinmajía: en la Grecia antigua, confederación o unión de ciudades con un fin militar de 
defensa o ataque. 
 
Solón: legislador y político ateniense (arconte). S. VII-VI a.C. Propugnó la  
democratización de la vida política de la ciudad, y tomó diversas medidas sociales  
favorecedoras de las ciudadanos menos ricos. 
 
Subiluliuma: rey hitita del S.XIV a.C.; extendió su poderío hasta Fenicia y Siria y 
neutralizó Mitani. 
 
Sufette: Magistrado supremo de Cartago 
 
Talasocracia: talassos(mar)-cracía(gobierno-poder): Imperio comercial. Se da este 
nombre a la de los cretenses, en la primera mitad del II Milenio, pero puede aplicarse 
en general. 
 
Tinis: capital de Egipto  durante la Dinastía I de Egipto, hasta su traslado a Menfis. 
Situada en el Alto Egipto, cerca de Abidos. Dio nombre al período tinita. 
 
Tiro: ciudad-estado fenicia que fue importante puerto comercial. Su momento de 
apogeo fue entre el año 1000 y el 774 a.C. 
 
Tophet: entre los CARTAGINESE, lugar sagrado donde se celebraban los sacrificios 
DE NIÑOS. 



 
Ugarit: ciudad situada en el norte de Fenicia, en la actual costa siria,  en la que se 
encontraron por primera vez tablillas en ugarítico, el primer sistema cuneiforme 
alfabético. Hacia el S. XV a.C. 
 
Ugarítico: Relativo a Ugarit, lugar de la costa siria actual, imortante puerto de la Edad 
del Bronce, donde se encontróla tablilla con el sistema de escritura cuneiforme 
abreviado creado HACIA 1.400 a.C. QUE ANOTA LAS VOCALES. Es el primer 
"alfabeto". 
 
Ugula: término sumerio para capataz. Otro es el maskhin 
 
Ur-namu: fundador de la III Dinastía de Ur, conquistó toda Mesopotamia hacia el -
2.100 a.C., proclamándose rey de Summer y Akkad. 
 
Uruk: ciudad sumeria en la que se descubrieron los primeros SIGNOS  DE 
ESCRITURA , aun ideográficos en su estrato  IV, correspondiente a 3.400-3.200 a.C.  
 
Wanax: rey que se encuentra al frente de un palacio en la cultura micénica. 
 
Zigurat: en Mesopotamia, torres escalonadas, POSIBLES TEMPLOS ELEVADOS U 
OBSERVATORIOS ASTRONÓMICOS, cuyos primeros testimonios datan de la III 
Dinastía de Ur  
 
Zoser: faraón de la III Dinastía(Reino Antiguo egipcio)  que hizo construir la pirámide 
escalonada y el templo  funerario adjunto de Saqqara. Trasladó la capital de Tinis a 
Menfis. 
 
 



PALABRAS CLAVE Tema I 

LA CIVILIZACIÓN SUMERIA. 

zigurat Pirámide escalonada, torre de 5 o 7 pisos cada uno 
pintado de un color diferente 

En Gran sacedorte, jefe de la ciudad 
Ensi “Artífice de Dios” jefe de la ciudad 
Lugal Rey, jefe de la ciudad 
Dubsar Escriba 
Nubanda Empleados inspectores de obras e intendentes de los 

bienes 
Ugula Capataz que recogía impuestos 
Sanga Sacerdotes administradores de templos 
Guru Empleado en general 
Cilindro-sello  
Cuneiforme Tipo de escritura hecha con una caña aguzada sobre 

arcilla cruda, en forma de cuña 
Pictográfico Escritura en la que cada signo tiene su valor real, sin 

valor fonético 
Fuentes:  archivos de Ur, Shurupak, Umma, Kish y Lagash 
Cronología Nos movemos en el III milenio, entre el 2900 y el 2334 

(época sargónida). Los sumerios desaparecen como 
pueblo después de 1900. 

 

LA CIVILIZACIÓN ACADIA.  

Semitas Pueblos de la misma etnia y raíz lingüística común. 
Acadios, amorreos, cananeos, arameos, fenicios, 
hebreos, árabes y abisinios 

Absolutismo real El rey es el único señor de todos los territorios 
Dinastía Sucesión de monarcas de una misma estirpe 
Pervivencias 
sumerias 

La estructura socio-económica y la cultura 

Mujeres en la 
familia real 

En puestos religiosos clave 

Realeza divina El rey es Creador y Organizador, de él emana todo el 
derecho 

Hierogamia Unión sagrada. Matrimonio de dioses 

 



Tema II 

Lugal Jefe político y religioso 
Ensi Mismo título que el anterior (usado más tardíamente), 

funcionario 
Shagin Inspector real 
Sukkalmah Jefe del sukkal, gran canciller real que depende 

directamente del rey 
Bala Pago rotativo de impuestos 
Lagash Importante y antiquísima ciudad sumeria 
Ebla Reino situado entre Alepo y Hama.  
Isin Importante ciudad estado sumeria 
Mari Importante ciudad estado comercial a orillas del Eufrates 
Ur-Nammu Gobernador de Ur, 2112-2095 a.C. 
Guti Invasores, tambien llamados gutu 

Tema III 

Amoritas Gentes nómadas semitas de la zona occidental de 
Mesopotamia 

I Dinastía de 
Babilonia 

Dinastía amorita que dio esplendor al Imperio 
Paleobabilónico 

Hammurabi Sexto rey de la dinastía amorita (1792-1750 a.C.) 
Código de leyes Obra legislativa del rey Hammurabi 
Awilum Clase social equivalente a hombres libres o ciudadanos 
Mushkenum Clase social equivalente a “pobre” 
Eren Semilibres y sin estatuto jurídico en el renac. Sumerio 
Asiru Cautivo de guerra, esclavos del estado babilonio 
Iku Herencia de tierras no enajenables 
Puhrum Asamblea de hombres libres o ciudadanos 
Casitas Tribus procedentes de los Montes Zagros, al este de 

Mesopotamia 
Burnaburiash Nombre de dos reyes de la Dinastía casita de Babilonia 
Kudurru Mojón el que se constata una concesión real de tierras 

Tema IV 

Asur Dios principal de los asirios 
Shamsi-Adad Primer rey asirio bien conocido (1813-1781 a.C.) 
Kanish Ciudad de Anatolia 
Karum Muelle-almacén comercial 
Wabaratum Agencia secundaria del karum principal en ciudades 

menores 
Bit-alim Institución tipo ayuntamiento, también llamada “Casa de 

los Epónimos” 



Tema V 

Arameos y 
caldeos 

Nómadas semitas, siendo los caldeos una de las familias 
más importantes 

Babilonia Da nombre a la ciudad mesopotámica así como al 
Imperio 

Nabopolasar Primero rey caldeo de Babilonia 
  
Nabucodonosor 
II 

Segundo rey de la dinastía caldea, el más prestigioso 
desde Hammurabi 

Nabónido Ultimo rey del Imperio Neobabilónico 
Ishtar – Marduk 
– Enlil 

Divinidades 

Ziqqurratum o 
zigurat 

Torre escalonada de ladrillo 

Hierogamia Ceremonia de unión de la divinidad con la humanidad, 
matrimonio sagrado 

Asur o Azur Dios principal de los asirios, de carácter guerrero 
Shasmash Último de los reyes sargónidas 
Nínive Ciudad asiria a orillas del Tigris, al norte de Azur 
Shangu Rey asirio, sacerdote y administrador del dios Asur 
Turtanu General en jefe o lugarteniente que depende del sukallu 
Sukallu Gran visir o primer ministro de la administración central 

asiria 
Hassulu Gobernadores regionales que informaban al sukallu 

Tema VI 

 
Menes o Narmer Primer faraón conocido Egipto, unificador del Alto y el 

Bajo Egipto y fundador de la I dinastía 
Tinis Capital del octavo nomo egipcio. Da nombre a los dos 

primeras dinastías. 
Zoser Hijo y sucesor del far. Kasekemui. Con él comienza la III 

dinastía. Imhotep fue su visir y arquitecto 
Keops Faraón de la IV Dinastía.  
Kefrén Faraón de la IV Dinastía, sucesor de Keops.  
Micerinos Faraón de la IV Dinatía, hijo y sucesor de Kefrén.  
Gran visir Primer funcionario al frente de la administración central 

egipcia. 
Heracleópolis Capital de Egipto en las dinastías IX y X  
Tebas Capital de Egipto en el Imperio Nuevo.  
Nomos División territorial del antiguo Egipto.  
Papiro Material escritorio utilizado principalmente en el antiguo 

Egipto  
Jeroglífico Signo de escritura que representa figuras o símbolos  



Sarcófago Urna para enterrar cadáveres 
Hieratismo Tendencia en la que predomina un concepto 

monumental, majestuoso, rígido y contenido 
Frontalidad en 
escultura y 
pintura de la 
figura humana 

La línea que pasa por entre las cejas, por la nariz y el 
ombligo, debe dividir al cuerpo en dos partes iguales y 
exactamente contrapesadas. Normalmente comporta 
isocefalia y, en relieve y pintura, suele mostrar cabeza de 
perfil y cuerpo de frente 

Obelisco Pilar de gran altura, de cuatro caras iguales, acabado en 
un vértice de punta achatada.  

Momificación Procedimiento empleado por los egipcios para conservar 
el cuerpo de sus muertos 

Amón de Tebas Dios principal de esta ciudad, primitivo dios-carnero.  
Osiris Dios egipcio de la vegetación. Isis es su esposa y 

hermana Isis. Padre de Horus.       
Isis Divinidad femenina egipcia. Madre de Horus y esposa de 

Osiris 
Seth Divinidad del mal, asesino de su hermano Osiris.  
Horus Dios solar del panteón egipcio. Hijo de Isis y Osiris 
Gran 
importancia del 
clero de Amón 
en diversos 
períodos 

El poder y la influencia del clero de Amón fueron muy 
poderosos en el Reino Nuevo y tal vez pueda 
considerarse como una de las causas del cisma 
Amarniense de Amenofis IV, que tal vez intentó escapar 
de las influencias y presiones del mismo. 

Importancia 
popular del culto 
a Osiris 

El carácter funerario y salvador de Isis y Osiris y su  
relación con la humanidad fue sin duda decisivo en su 
importancia, expansión y arraigo en su culto, no sólo en 
Egipto sino en todo el mundo antiguo.  

Isocefalia Norma artística que alinea las cabezas a la misma altura 
 
PALABRAS CLAVE Tema VII 
 
Mentuhotep Nombre de 3 faraones de la XI Dinastía del Reino Medio 

egipcio 
Amenemhat I Nombre de 4 reyes de la XII Dinastía 
Sesostris I Hijo de Amenemhat y faraón de la XII Dinastía 
Sesostris III  Faraón de la XII Dinastía apogeo del Reino Medio 
Hicsos Invasores que irrumpieron en Egipto en torno al 1730 aC 

procedentes del Próximo Oriente.  
 
 



PALABRAS CLAVE Tema VIII 
 
Ahmosis Nombre de varios reyes y reinas de Egipto.  
Tutmosis Nombre de 4 faraones de la XVIII Dinastía 
Hatshepshut Reina de Egipto. Hija de Tutmosis I y de Ahmosis 
Amón Dios principal de la ciudad de Tebas.  
Atón Dios egipcio, divinidad de Heliópolis, identificado con el 

disco solar. Fue impuesto como divinidad principal en la 
reforma de Amenofis IV 

Tell-el-Amarna Nombre actual de la ciudad fundada por el faraón 
Amenofis IV y capital durante su reinado. Su nombre era 
Akethatón 

Kadesh “La Santa”. Ciudad fortaleza situada en Canaán, 
escenario de los importantes enfrentamientos egipcio-
hititas. 

Ramsés Nombre de los faraones de la XIX Dinastía  
 
PALABRAS CLAVE Tema IX 
 
Hatti Nombre de la región del centro de Anatolia, habitada por 

los hititas. País de Hatti 
Anatolia Actual Asia Menor  
Subiluliuma Nombre de dos reyes hititas 
Panku Asamblea General de los ciudadanos en Hatti.  
Mursil Nombre de 3 reyes hititas 
Hatusil Nombre de diversos reyes del Imperio hitita  
Mutwatalli Rey del Segundo Imperio hitita 
Mittani Reino desde el oeste de Asiria hasta la costa siria  
Hurritas Pueblo nómada de lengua aglutinante que debieron 

penetrar en Asia Menor en el Imperio de Akkad.  
Nuzzi Ciudad hurrita situada en las fronteras con Asiria 
Hanigalbat Nombre del reino de Mitani 
Shutarna Nombre de varios reyes de Mitani 
Maryanu Aristocracia militar mitannia 
 
PALABRAS CLAVE Tema X 
 
Aklamu 
(arameos) 

Pueblo de lengua semita que posiblemente surgió del 
desierto sirio-arábigo.  

Turush Pueblo del mar, quizás tirsenos 
Fin de Hatti Los frigios, Mushki y Gasga acaban con el Imperio Hitita 
Campos de 
Urnas 

Vastas necrópolis con existencia de urnas cinerarias  

Gasga Pueblo de las montañas norte y nordeste de Anatolia 
Iranios Pueblo de habla indoeuropea. Medos, Persas, partos y 

los hairawa 



Filisteos Pueblo del mar. Se instalaron en la franja costera 
cananea, desde Ekrom a Egipto.  

Arameos Pueblo de lengua semita que posiblemente surgió del 
desierto sirio-arábigo y se extendió por Siria y Palestina.  

Apiru Grupo de nómadas semitas, posiblemente los primitivos 
hebreos 

Hebreos Pueblo semítico instalado en Palestina h.  
Yahvé Dios de Israel cuyo origen puede ser el dios “Sopd” del 

Sinaí o el Seth egipcio. Jehová 
Monoteísmo-
Henoteísmo 

Doctrina teológica que sostenía que Cristo existía en una 
única voluntad divina y dos naturalezas 

Anfictonía 
israelita 

Asociaciones políticas unidas en torno a un santuario 

Jueces o 
sophetim 
(caudillo en 
Israel) 

Jefes sobre los cuales podía llegar a descender el espíritu 
de Dios, para aunar a su pueblo y salvarlo del peligro 

Melek (rey) En Israel, el nagid o jefe cuando era ungido se convertía 
en Melek 

Nisab  prefecto 
Horim  Hombres libres de estatuto social y económico elevado 

en Israel 
Yelide Bayt Esclavos nacidos en la casa 
Tribunales de 
justicia 

Había tres tribunales en Israel: el de los Ancianos, el real 
y el sacerdotal 

Clase sacerdotal  
 
PALABRAS CLAVE Tema XI 
 
Protofenicios  los más antiguos fenicios o cananeos 
Cananeos protofenicios 
Pueblos del mar Conjunto de gentes venidas del Egeo bajo la presión de 

las invasiones indoeuropeas que afectaron Grecia hacia 
el siglo XII a.C.  

Biblos Actual Djebeil. Importante ciudad y puerto fenicio 
Sidón Ciudad fenicia al sur de Beirut.  
Tiro Importante ciudad y reino fenicio. Fue la que colonizó 

Occidente 
Ugarit Ciudad fenicia de la costa mediterránea  
Arados Ciudad fenicia al norte de Biblos 
Cartago Ciudad situada cerca de la actual Túnez. Fundada por 

colonos tirios 
Tophet Recinto destinado a los sacrificios humanos en época 

púnica 
Talasocracia Dominio del mar 
Púrpura Líquido colorante extraído de determinadas conchas 

(murex).  



Escritura Son los creadores del alfabeto de 22 signos lineales 
Alfabeto Es un sistema de escritura de signos que expresa los 

sonidos elementales del lenguaje. 
Baal Divinidad fenicia, significa “señor”.  
Astarté Diosa fenicia del amor y la fecundidad 
Tanit Principal diosa púnica, asimilada con la romana Juno 
 
PALABRAS CLAVE Tema XII 
 
Aqueménidas Dinastía persa .Fundador, Aquemenes. 539 al 350 a.C.  
Satrapías Provincias persas. Eran veinte y cada una tenía su propia 

administración. 
Zoroastro Reformador y profeta que predicó el mazdeísmo que 

lleva su nombre. 
Mazdeísmo 
zoroástrico 

Considera un dualismo divino: Ahura Mazda, dios del 
bien, señor que gobierna sobre el consejo de los 6 
dioses, ha de luchar contra Arriman o principio del mal y 
representante de la fuerzas del infierno y las tinieblas. 
Este dualismo evolucionó hacia la búsqueda de un dios 
único. Esta doctrina preconizaba un alto valor moral y de 
justicia: los buenos eran recompensados en el reino de la 
luz, los malos eran arrojados a las tinieblas. 

Aura Mazda “El señor Sabio”, divinidad suprema en la religión del 
medo Zoroastro. 

Ahriman Dios del mal en la doctrina del mazdeísmo zoroástrico.  
Paryakhas “Ojos del rey”. Funcionario superior persa 
Apadana Sala hipóstila donde se encuentra el trono del Gran Rey 

en el Imperio Persa 
Correos  
Carreteras 
reales 

Expresa las rutas que, partiendo de Susa, unían las sedes 
reales y principales ciudades del Imperio Persa. 

 



TÉRMINO SIGNIFICADO 

Acrópolis 
Lugar que servía de refugio a los habitantes de la polis y que se 
convertiría en centro religioso de la ciudad en torno al que extendía el 
núcleo urbano. 

Agora Centro de la vida ciudadana en la polis 
Ágora Asamblea de ciudadanos en TESALIA Y DELFOS 

Agoránomo Magistrado encargado de la vigilancia de los mercados. 

Apaturías 
Fiestas que celebraban las fratrías por tener un ascendente común y 
en las que se honraba a los protectores de las fratrías, Zeus fratrías y 
Atenea Fratría 

Apella Asamblea de ciudadanos en ESPARTA 

Apella 
Asamblea popular formada por todos los ciudadanos de pleno 
derecho (homoioi), mayores de 30 años y convocada y 
presidida por los éforos. 

Apoikía 
Asentamiento griego en una nueva polis con ceremonia de 
fundación, independencia de la metrópoli y conservando 
lengua, religión y algunas tradiciones e instituciones. 

Apoikoi Colonos pioneros 

Arcontado Institución ateniense  formada por 3 magistrados llamados arcontes 
que más adelante pasaron a ser nueve. 

Arconte basileus magistrado ateniense con funciones y titulación religiosa, asistido por 
4 filobasileis que juzgaban las causas relacionadas con la religión. 

Arconte epónimo Magistrado del Arcontado ateniense con poder ejecutivo 

Arconte polemarca Magistrado ateniense que era el jefe del ejército que además juzgaba 
los procesos relativos a extranjeros 

Arcontes Magistrados en Atenas y Beocia 
Arcontes 

Themosthetes 
Magistrados atenienses en nº de 6 para la administración del derecho 
y que en el S: VI formaron un colegio. 

Areópago Consejo formado por jefes de familias nobles que asistían a los 
magistrados en ATENAS 

Areópago 

Colina cercana a Atenas consagrada a Ares en donde tenía lugar la 
formación del consejo del mismo nombre, formado primero por 
aristoi y en la Grecia clásica por arcontes que habían cesado en el 
cargo. 

Aristoi Gurpo de nobles descendientes de jefes tribales y de algún héroe o 
dios y agrupados en Genos. 

Astoi Clase aristocrática del Asty en la polis griega 

Asty Centro político y urbano de la polis griega. En la reforma de 
Clístenes era la región de la ciudad. 

Atica Región Griega situada en una pequeña peninsula al E de Grecia y que 
linda con Beocia y Mégara 

Atimía Pena que significaba la perdida de los derechos ciudadanos en Atenas 
Atimoi Hombres libres de un clan expulsados del mismo por falta grave. 
Basileis Jefes de familia 
Basileus Funcionario religioso en Micenas. En época clásica es jefe tribal. 

Bulé  

En la Reforma de Solón: Consejo de 400 miembros, 100 por cada 
tribu, elegidos por sorteo anual y de los cuales solo las ¾ partes eran 
eupátridas. En la Reforma de Clístenes: “Consejo de los 500”, 
compuesto por 500 ciudadanos, 50 por cada tribu (10 tribus) elegidos 
por sorteo. 

Cléros Lote de tierras espartana 

Colacretos “Cortadores de miembros”, magistrados  con funciones de la 
administración central 



Criptía 

Prueba por la que pasaban los espartanos al finalizar su 
educación y que consistía en sobrevivir durante un año en los 
bosques o alejados de la ciudad, prueba a la que partían sin ropa 
ni alimentos. 

Demiurgos Trabajadores artesanos especializados, de condición libre no 
integrados en ninguna comunidad 

Democracia Poder del pueblo 
Demos El pueblo 

Démos Comunidades rurales del Atica en época de Clístenes. Tb dividió las 
urbes en Démos. 

Demótico Nombre personal del ciudadano griego referente al démos al que 
pertenece. 

Despotes Theron Señor de los animales, paredro de Potnia Theron 
Doero / Doera Esclavo / Esclava 

Dracma Moneda griega de plata 

Eforado 
Colegio de cinco magistrados. Una de las instituciones de 
Esparta. Supervisores del propio estado espartano y elegidos 
por la Apella, uno por cada Oba entre los ciudadanos + justos. 

Éforos Magistrados en Esparta 

Eireinado Periodo de la adolescencia de los espartiatas durante el cual 
eran educados y que finalizaba con la Criptía 

Eklesía 
Asamblea, primero de guerreros en torno al rey y luego presidida por 
el primer magistrado a arconte. Con Solón se convirtió en asamblea 
general de los ciudadanos formada por las 4 clases censadas. 

Emporion Asentamiento comercial dependiente de la metrópoli 
Epoikoi Colonos nuevos (llegados en segundas oleadas) 

Espartiatas 
Ciudadanos espartanos de pleno derecho y que se consideraban 
como los legítimos sucesores de los originales conquistadores 
de Laconia. Eran los “iguales” o Homoioi 

Estnokhoría Escasez de tierras 

Estrategas Con Clístenes, y elegidos en nº de 10, uno por tribu, eran los mandos 
de cada uno de los taxeis o regimientos. 

Eunomía Equidad y orden ciudadano 

Eupátridas “Los bien nacidos”. Aristocracia terrateniente en Atenas y dominante 
que acaparaban poderes y cargos públicos 

Filea  Tribu 
Filobasileus Jefe de la tribu en Atenas 

Fratrías 
Hermandades en las que se dividían las tribus. Eran tres y sus 
miembros se reconocían como hermanos descendientes de un 
antepasado común 

Gamoroi Los que se han repartido el suelo 
Gennetai Miembros del genos 

Genos (Gene (pl) Familia de aristoi 
Geomores Agricultores poseedores de pequeñas extensiones de tierra. 

Gerusía 
Consejo de nobles o Gerontes, formado por los aristoi de mayor 
confianza del monarca (Hetairoi) y portadores del bastón de mano o 
Skeptron en la Grecia Arcaica 

Gerusía 

Consejo de ancianos (gerontes) formado por miembros de las tres 
fileas y los dos reyes. Los Gerentes debían tener más de 60 años y 
estar exentos de cargas militares. Cada tribu aportaba 10 miembros a 
la gerusía. 

Haruspicina Interpretación de presagios por medio de la observación de los 



animales y sus entrañas. 

Hectémoros Campesino obligado a pagar una sexta parte de su cosecha por 
deudas. Atenas. 

Hedna  Novia 
Heliea Asamblea de ciudadanos en ciertas zonas del PELOPONESO. 

Heliea 

“Pueblo congregado”, Con Solón tribunal popular formado por 6000 
miembros electos por sorteo, del que podía formar parte todo 
ciudadano mayor de 30 años y que se ocupaba de juzgar delitos 
importantes. Con Clístenes, 5000 de los miembros estaban en activo 
y los otros 1000 de reserva 

Hesiodo Poeta griego que vivió hacia el 700 a.c.. Los trabajos y los días y 
Teogonía. 

Hetairoi Compañeros 

Hilotas 
Descendientes de los originales pobladores de Mesenia y 
Lacedemonia y sometidos ahora a la servidumbre del estado 
espartano. Eran siervos adscritos a la tierra que no podían abandonar. 

Hipomeiones 
Grupo social de clase inferior a los espartiatas compuesto 
normalmente por los propios espartiatas venidos a menos y 
expulsados de las sissitías. 

Hippeis 

Clase social propuesta por Solón que correspondía a los caballeros, 
porque podían mantener un caballo y sus bienes producían entre 300 
y 500 medimnos al año. Con plenitud de derechos cívicos. En el 
ejército formaron la caballería 

Homero Poeta o poetas griegos que vivió hacia el S. VIII a.c. La Iliada y La 
Odisea. 

Homogalactos “alimentados de la misma leche”. Nombre que se daban entre sí los 
Gennetai 

Isonomía Igualdad ciudadana pero referida a la igual repartición de cargos 
públicos y políticos. 

Jora o chora Territorio municipal 
Kleros Suerte y/o lotes de tierra asignados en pequeñas proporciones 

Kleruco Labrador o colono al que le dan la tierra a cambio de defenderla 

Klerukía 
Explotación agrícola de unos ciudadanos griegos en suelo ajeno 
al propio territorio, sin perder su dependencia y ciudadanía. 
Asentamiento de colonos dependientes de su polis de origen 

Koina Unión cívico-militar 

Lemnios Extranjeros que practicaban el comercio en Grecia, especialmente de 
metales, ganado y esclavos 

Licurgo Legislados espartano que según la tradición dono la Gran 
Rethra a los espartanos (la constitución). 

Maratón Ciudad del Atica y escenario de la gran batalla de la 1ª Guerra 
Médica. 

Medimno Medida de peso en Grecia 

Mégaron Sala rectangular, pieza principal de los palacios y fortalezas de las 
primeras culturas griegas 

Mesogea En la reforma de Clístenes era la región del interior 
Metrito Medida de líquidos 

Minos Rey mítico de Creta, hijo de Europa y Zeus al que las leyendas le 
hacen juez de los infiernos junto a sus hermanos. 

Moira Fuerza inaccesible del destino, identificándolas a las moiras con las 
parcas,  Tejedoras del destino humano y divino. 

Naucrarías Circunscripciones navales a modo de unidades administrativas en la 
que se basaba la administración central. Eran 48, 4 por cada tribu. 



Cada Naucraría estaba bajo la dirección de un Naucraro que juntos 
formaban un colegio bajo la dirección de los pritanos. 

Nomoi Leyes escritas 
Obai Distritos o poblados en los que dividía esparta. Eran 5. 

Oikistes Jefe de una expedición para una apoikía, que sería el fundador 
de la ciudad. 

Oikos La casa o hacienda con su posesión de esclavos, tierras riquezas, 
ganados… 

Oligarquía Poder en manos de unos pocos 

Orgeones Individuos no nobles con actividades religioso-culturales que se 
integraban en las fratrías.Eran asociaciones pseudo-religiosas. 

Ostraca / ostracon Fragmento de cerámica que en gracia se usaban para realizar 
inscripciones grabadas 

Ostracismo 

Clístenes estableció esta institución mediante la cual se alejaba 
temporalmente del panorama político a los sospechosos de amenaza a 
la soberanía popular. El voto final se realizaba mediante voto secreto 
en un ostracon. El desterrado podía volver al cabo de un tiempo y 
recuperar sus bienes, así se evitaba la pena de atimia. 

Ostraka Trozos de cerámicas que normalmente llevaban alguna inscripción. 
Panateneas Fiestas en honor a la diosa Palas Atenea. 

Paralía En la reforma de Clístenes era la región de la Costa. 

Parternios 
“los nacidos de Doncellas”,  Espartanos excluidos del reparto 
de tierras de la 1ª guerra de Mesenia que fundaron la colonia de 
Tarento. 

Pentacosiomedimnos 
Estamento social propuesto por Solón al que pertenecían los 
ciudadanos que obtenían al año ingresos superiores a 500 Medimnos. 
Con plenitud de derechos cívicos 

Pentecontecía Periodo aproximado de 50 Años entre las guerras médicas y las del 
Peloponeso, durante el cual fue el mayor auge de Atenas. 

Pericles Gobernante de Atenas en el periodo de Pentecontecía, S. V a.C. 

Periecos 

“Los habitantes de la periferia”. Junto a los espartiatas 
formaban la comunidad espartana, aunque no eran considerados 
ciudadanos. Vivían en aldeas independientes, no sujetos a la 
educación espartana y se dedicaban al comercio y la artesanía. 

Phitioi Grupo de cuatro personas cuya misión era consultar e 
interpretar el oráculo de Delfos y guardar la Gran Rethra. 

Pilos Ciudad marítima de la Mesenia. 
Pithoi Tinajas 

Potnia Theron Señora de los Animales. Diosa de la fecundidad 
Pritanía Titulación del magistrado supremo en las ciudades griegas 

Pritanos Magistrados en Mileto. Tb título de magistrado supremo en las 
ciudades griegas como Atenas.  

Proxenoi Esparta. Representantes extranjeros de otras ciudades en 
Esparta que eran elegidos por los propios reyes espartanos. 

Salamina Isla al SW del Atica. Importancia en las Guerras médicas 

Seisactía Abolición general de deudas y supresión de cargas que se dio en la 
reforma de Solón. 

Simmajías Federación de comunidades de tipo militar. 

Sinedríon  Consejo formado por jefes de familias nobles que asistían a los 
magistrados en LAS LIGAS DE LAS CIUDADES 

Sissistías Costumbre espartana por la que obligaba a los ciudadanos a 
comer una vez al día con sus compañeros de armas para 



fomentar la camaradería.  
Stasis Término usado para indicar el estado de crisis en la Grecia Arcaica 

Talasocracia Dominio del mar 

Taxei En la reforma de Clístenes, batallón hoplita que se encargaba de 
reclutar cada tribu. 

Tebas Nombre griego d ela capital de Egipto desde el Reino Nuevo. Ciudad 
Griega. 

Telestas / telestai (pl) Importantes propietarios de tierras, sin que tengamos clara sus 
funciones o su jerarquía social. 

Témenos En Micenas grandes extensiones de tierra propiedad del Wanax o la 
aristocracia 

Témenos En las culturas no micénicas, terreno consagrado a la divinidad 

Teseo Rey de Atenas, hijo de Egeo y vencedor del Minotauro, por el cual 
quedó Atenas libre de tributar a Creta. 

Themósthetes Legisladores de las polis griegas. 

Thetes 

Clase social propuesta por Solón y ya existente, pero que ahora 
además de ser jornaleros o asalariado, se les rasaba por sus ganancias 
que debían ser menores a 200 medimnos. En el ejército formaron la 
infantería ligera y los remeros de la marina. 

Tholos-Tholoi (pl) Monumento funerario de forma abovedada, típicos de las culturas 
micénicas. 

Timocracia Gobierno en el que ejercen el poder ciudadanos de determinado nivel 
de rentas. 

Tirteno Poeta espartano 

Trittis / Tritties (pl) 
“compuesto de tres partes”. En la reforma de Clístenes era cada una 
de las 30 circunscripciones o distritos de población en los que dividió 
cada una de las tres regiones. 

Wanax Monarca en la cultura micénica 
Xeneia Regalos que se intercambian en honor a la hospitalidad 
Xenia Hospitalidad 

Zeugitas 
Clase social propuesta por Solón constituida por labradores con 
bueyes que ganaban al año entre 200 y 300 medimnos. En el ejército 
formaron la infantería pesada. 
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